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Wissenswertes lber TI-84 Plus und die TI-84 Plus
Silver Edition

Der TI-84 Plus Silver Edition ist mit Ausnahme folgender Merkmale
baugleich mit dem TI-84 Plus:

e erverfugt Uber mehr Speicher und kann deshalb mehr
Softwareanwendungen fur Graphik-Handhelds (Apps) aufnehmen.

e das Frontcover ist austauschbar, so dass Sie das Erscheinungsbild
Ihres TI-84 Plus Silver Edition nach Wunsch verdndern kénnen.

Da alle Funktionen von TI-84 Plus Silver Edition und von TI-84 Plus die
gleichen sind, kann dieses Handbuch sowohl fur TI-84 Plus als auch fur
die TI-84 Plus Silver Edition verwendet werden.

Die in der Verpackung des TI-84 Plus / TI-84 Plus Silver Edition enthaltene
CD enthélt unter anderem eine elektronische Anleitung, die ein
vollstadndiges Referenzhandbuch fir den TI-84 Plus / TI-84 Plus Silver
Edition darstellt. Sollte die CD nicht zur Verfiigung stehen, kénnen Sie
sich jederzeit eine Kopie der elektronischen Anleitung von folgender
Webseite von Texas Instruments herunterladen:

education.ti.com/guides

Auf dem TI-84 Plus / TI-84 Plus Silver Edition sind einige Graphik-
Handheld-Softwareanwendungen (Apps) vorinstalliert. Anleitungen zu
diesen Apps enthalt die elektronische Dokumentationsdatei auf der CD,
die sich in der Packung des Graphik-Handheld befindet.

education.ti.com/guides

Zu diesem Buch

Diese Anleitung gibt an Hand einfacher Beispiele einen kurzen Uberblick
Uber jedes Thema zusammen mit den Tastaturbefehlen. Alle Beispiele
gehen davon aus, dass der TI-84 Plus in der Standardeinstellung vorliegt.
Die vollstandige Beschreibung der einzelnen Themen entnehmen Sie
bitte der elektronischen Anleitung auf der CD, die lhrem Graphik-
Handheld beigepackt war.
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Erste Schritte

Die Tastatur des TI-84 Plus

ermoglicht das
Verwenden der
Funktion bzw. des
Zeichens, das in
gelb Uber einer

Taste angegeben ist.

ermaglicht
das Verwenden des
Zeichens, das in
grun Uber einer

ruft ein Menu
auf, das die
Anwendungen
enthalt, die auf dem
TI-84 Plus installiert
sind.

schaltet den
TI1-84 Plus ein.

1\

Taste angegeben ist.
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TI-84 Plus Silver Edition
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STATPLOT F1 TBLSET F2 FORMAT F3 CALC F4 TABLE FS

TEST A

cos! F
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@.5@
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=P dienen

dazu, den Cursor in

I vier Richtungen zu

bewegen.

l6scht die
Eingabezeile bzw.

| ein Eingabe-

Antwort-Paar auf
dem
Hauptbildschirm.

wertet einen
Ausdruck aus, fuhrt
eine Anweisung aus
und dient zur Wahl
eines
MenUelements.
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Ein- und Ausschalten des TI-84 Plus

Zum Einschalten des TI-84 Plus drticken Sie [ON]. (Die Taste befindet
sich auf dem TI-84 Plus unten links.)

Zum Ausschalten des TI-84 Plus drlicken Sie die Taste und
anschlieBend [ON]. (AUS bzw. OFF ist die Zweitfunktion der Taste [ON].)

Wenn Sie den TI-84 Plus ausschalten, bleiben alle Einstellungen und die
Speicherinhalte erhalten. Wenn Sie den TI-84 Plus das nachste Mal
einschalten, wird der Hauptbildschirm so angezeigt, wie er das letzte Mal
verlassen wurde.

Automatic Power Down™

Um die Batterien zu schonen, wird der TI-84 Plus durch die Funktion
Automatic Power Down™ (APD™) automatisch ausgeschaltet, nachdem
ungefahr funf Minuten lang keine Taste gedrickt wurde. Wenn Sie den
TI-84 Plus das nachste Mal einschalten, finden Sie ihn genau so vor, wie
Sie ihn verlassen haben.
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Der Hauptbildschirm

Wenn Sie lhren TI-84 Plus zum ersten Mal einschalten, sollte folgender
Bildschirminhalt angezeigt werden:

TI-B4F1us Silver Edition
Z.z0

EAM cleared

Um diesen Text vom Bildschirm zu l6schen, driicken Sie zweimal [CLEAR].
Sie sollten dann den Hauptbildschirm sehen, einen leeren Bildschirm mit
blinkendem Cursor. Auf dem Hauptbildschirm geben Sie Rechnungen ein
und hier werden auch die Ergebnisse angezeigt.

Wenn Sie wie oben beschrieben gedrickt haben, und der leere
Hauptbildschirm nicht erscheint, driicken Sie die Taste und danach
die Taste (um QUIT auszuwaéhlen).

Beispiel: Addieren Sie 2 + 3 auf dem Hauptbildschirm.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

2(+3 2+31
Z+3
5
Eingabezeile
Antwort-
zeile

Hinweis: Ergebnisse werden in der nachsten Zeile (Antwortzeile)
ausgegeben, nicht in der Eingabezeile.
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Beispiel: Multiplizieren Sie 5 x 4.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis
54 Sk
28
ENTER B
4 Erste Schritte




Die Tasten und[ALPHA

Mit den meisten Tasten des TI-84 Plus kbnnen zwei oder mehr
Funktionen aufgerufen werden. Um die Funktion zu verwenden, mit der
die Taste bezeichnet ist, dricken Sie die Taste. Um Funktionen zu
verwenden, die Uber einer Taste angegeben sind, dricken Sie zuerst die
Taste oder die Taste [ALPHA].

Die Taste

Zweitfunktionen von Tasten sind jeweils (in der Farbe der Taste [2nd]) Uber
den zugehorigen Tasten angegeben. Durch einige Zweitfunktionen wird
im Hauptbildschirm ein Befehl oder ein Symbol eingegeben
(beispielsweise sin"! oder +). Durch andere Zweitfunktionen werden
Menus oder Editoren aufgerufen.

Um beispielsweise das Menli ANGLE anzuzeigen, missen Sie ANGLE
oberhalb der Taste oben auf der TI-84 Plus Tastatur verwenden.
Drulicken Sie die Taste (geben Sie sie anschlieBend frei) und dricken
Sie dann[APPS]. In dieser Anleitung wird diese Tastenkombination so
dargestellt: [ANGLE], nicht durch [APPS).

Hinweis: Der blinkende Cursor wird zu B, wenn Sie die Taste
drucken.

Die Taste [ALPHA

Die Taste dient dazu, Buchstaben und einige Sonderzeichen
einzugeben. Um beispielsweise T einzugeben, dricken Sie die

Taste [ALPHA] (geben Sie sie anschlieBend frei) und driucken Sie dann[4]. In
dieser Anleitung wird diese Tastenkombination so dargestellt: [T].

Wenn Sie mehrere Buchstaben eingeben méchten, dricken Sie
[A-LOCK], damit Sie die Taste nicht mehrfach driicken mussen.
Dadurch wird die Alpha-Taste in der Stellung Ein fixiert, bis sie erneut
gedrickt wird.

Hinweis: Der blinkende Cursor wird zu [, wenn Sie die Taste
drucken.
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und [2nd) [QuIT]

Die Taste [CLEAR

Die Taste 16scht den Hauptbildschirm. Sie befindet sich direkt
unterhalb der vier Pfeiltasten oben rechts auf der TI-84 Plus Tastatur.
Wenn Sie wahrend einer Eingabe auf drucken, wird der Inhalt der
Eingabezeile geldscht. Wenn Sie drtcken, wahrend der Cursor in
einer leeren Zeile steht, wird der gesamte Inhalt des Hauptbildschirms
geldscht.

Obwohl es die Berechnung nicht beeinflusst, ist es oft besser, Sie I6schen
alte Anzeigen vom Hauptbildschirm, bevor Sie ein neues Problem
bearbeiten. Wenn Sie die in diesem Handbuch beschriebenen Beispiele
durcharbeiten, empfehlen wir Ihnen, jedes Mal bevor Sie ein neues
Beispiel bearbeiten, zu drtcken. Dadurch wird das vorherige
Beispiel vom Hauptbildschirm geléscht und der Bildschirminhalt
entspricht dann immer genau der Abbildung, die innerhalb eines
Beispiels abgedruckt ist.

[auiT]

Wenn Sie aus Versehen eine Menutaste drlicken, konnen Sie im
Normalfall durch Dricken von zum Hauptbildschirm
zuruckkehren. In den meisten Fallen sollten Sie jedoch [2nd] [aUIT] drlcken,
um das Men zu verlassen und zum Hauptbildschirm zurtickzukehren.
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Eingeben eines Ausdrucks

Ein Ausdruck besteht aus Zahlen, Variablen, Operatoren, Funktionen und
ihren Argumenten, die zu einem Ergebnis fihren. 2X + 2 ist ein
Ausdruck.

Geben Sie den Ausdruck ein und drlicken Sie dann [ENTER], um ihn
auszuwerten. Zum Eingeben einer Funktion oder Anweisung in die
Eingabezeile kénnen Sie:

e die entsprechende Taste drlicken, falls vorhanden. Beispielsweise
LOG]J.

— oder —

e aus dem CATALOG auswahlen, wenn die Funktion im CATALOG
aufgefihrt ist. Dricken Sie beispielsweise [2nd] [CATALOG], drlicken
Sie[¥], um zu log( zu bl&ttern, und drticken Sie [ENTER], um log(
auszuwaidhlen.

— oder —

e aus einem MenU wahlen, falls vorhanden. Driicken Sie beispielsweise,
um die Funktion round zu finden [MATH], driicken Sie [»], um NUM
auszuwahlen und wahlen Sie dann 2:round(.

Beispiel: Geben Sie t x 2 ein und berechnen Sie das Ergebnis:

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

[r]dJ 2 THZ
ENTER o
6. 233123387
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Austauschbares Frontcover

Das Frontcover des TI-84 Plus Silver Edition ist austauschbar, so dass Sie
den Look lhres Handheld nach Wunsch verandern kénnen. Ein Angebot
unterschiedlichster Frontcover finden Sie im Tl Online Store unter
education.ti.com.

Entfernen des Frontcovers

1.

Heben Sie die Lasche am
unteren Rand des Frontcovers
an, weg vom Gehause des
TI-84 Plus Silver Edition.

Heben Sie das Frontcover
vorsichtig vom Gerat ab, bis
es frei ist. Achten Sie darauf,
dabei weder das Frontcover
noch die Tastatur zu
beschadigen.

Anbringen eines neuen Frontcovers

1.

Richten Sie das Frontcover mit
den zugehorigen
Aussparungen am Gehause
desTI-84 Plus Silver Edition
aus.

Lassen Sie das Frontcover
vorsichtig einrasten. Uben Sie
keine Gewalt aus.

Erste Schritte



Verwenden der Uhr

Sie konnen Datum und Uhrzeit einstellen, ein Darstellungsformat
auswahlen und die Uhr ein- oder ausschalten. Die Uhr ist standardmaBig
eingeschaltet und der Zugriff auf sie erfolgt Gber das Mode-Menu.

Anzeigen der Einstellungen der Uhr

1. Dricken Sie

2. Drucken Sie [5], um den Cursor zu
SET CLOCK zu bewegen.

3. Drucken Sie [ENTER].

Andern der Einstellungen der Uhr

1. Drucken Sie [»] oder [{], um das
gewUlnschte Datumsformat
hervorzuheben, beispielsweise: M/D/Y.
Dricken Sie [ENTER].

2. Drucken Sie [¥], um YEAR hervorzuheben.
Dricken Sie und geben Sie das Jahr
ein, beispielsweise: 2004.

3. Drucken Sie 5], um MONTH
hervorzuheben. Dricken Sie und
und geben Sie die Zahl des Monats ein
(eine Zahl im Bereich 1-12).

4, Drucken Sie [¥], um DAY hervorzuheben.
Drlcken Sie und geben Sie das
Datum ein.

5. Drucken Sie [¥], um TIME hervorzuheben.
Dricken Sie ] oder (], um das

gewdlnschte Format fur die Zeitdarstellung

hervorzuheben. Drlicken Sie [ENTER].

SETCLOCKUERS:ROL Ry |

FORHAT: CEIE OAHAY Y AHAD
YERR: 200y

HONTH: =

DRY: 18

TIME: FEII z4HOUR
HOUR: 2

WINUTE: z7

AN/FH: AH [T

ZRVE
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Dricken Sie [+], um HOUR hervorzuheben.
Dricken Sie und geben Sie die
Stunde ein (eine Zahl im Bereich 1-12 oder
0-23).

Dricken Sie [7], um MINUTE
hervorzuheben. Dricken Sie und
geben Sie die Minuten ein (eine Zahl im
Bereich 0-59).

Dricken Sie [5], um AM/PM
hervorzuheben. Dricken Sie ] oder ],
um das gewulinschte Format
hervorzuheben. Dricken Sie [ENTER].

Um Anderungen zu speichern, driicken Sie
=], um SAVE auszuwahlen. Driicken Sie

ENTER].

Fehlermeldungen

Wenn Sie fur einen Monat ein falsches
Tagesdatum eingeben, beispielsweise 31. Juni
(der Juni hat aber keine 31 Tage) wird eine
Fehlermeldung mit einer Auswahl
eingeblendet:

Um die Anwendung Uhr zu schlieBen und
zum Startbildschirm zurtckzukehren,
wahlen Sie 1: Quit. Driicken Sie [ENTER].

— oder—-

Um zur Anwendung Uhr zurtickzukehren
und den Fehler zu korrigieren, wahlen Sie
2: Goto. Drucken Sie [ENTER].

Einschalten der Uhr

Sie kdnnen die Uhr auf zwei Arten einschalten; Giber das Meni MODE
oder das Men Catalog.

ERE:0OATE
it
tGoto

Irvalid daa for
month selected.

10
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Einschalten der Uhr tiber das Menili Mode

1.  Wenn die Uhr ausgeschaltet ist, driicken
Sie [+], um TURN CLOCK ON
hervorzuheben.

2. Drucken Sie [ENTER].

SETCLOCK TURD IILI]EH ]

Einschalten der Uhr iiber das Menlii Catalog

1.  Wenn die Uhr ausgeschaltet ist, driicken CATALOG

A
Sie CATALOG Hipdf
g ] Xe-Te=stq
2. Drucken Sie [v] oder (], um im CATALOG zu XEGOF-Testd
navigieren, bis der Auswahl-Cursor auf Eiggr{‘?éntrﬂies.
ClockOn zeigt. Cloc kO
FC1lockOn
3. Drucken Sie [ENTER].
Ausschalten der Uhr
1. Drlcken Sie [CATALOG]. CATALOG O
2. Dricken Sie[v] oder [4], um im CATALOG zu EE?gét(
navigieren, bis der Auswahl-Cursor auf XEGOF-Testd
: Circlel
ClockOff Zelgt. Clear Entries
3. Driicken Sie [ENTER] [ENTER). Pijocknf

ClockOff schaltet die Anzeige der Uhr ab.

Erste Schritte
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TI-84 Plus Mentis

Viele Funktionen und Befehle werden auf dem Hauptbildschirm
eingegeben, indem Sie aus einem Meni ausgewahlt werden.

So wahlen Sie ein Element aus einem angezeigten Menu:

e Dricken Sie die Zahl oder den Buchstaben, der links von dem
gewiinschten Element angezeigt wird.

— oder —

¢ Verwenden Sie die Cursor-Pfeile [+] oder (], um das Element zu
markieren und dricken Sie dann [ENTER].

Manche MenUs werden automatisch geschlossen, nachdem Sie lhre Wahl
getroffen haben. Wenn ein MenU geodffnet bleibt, driicken Sie [2nd) [QuIT],
um es zu schlieBen. Driicken Sie nicht um zu schlieBen, da dadurch
unter Umsténden lhre Auswahl geléscht wird.

Beispiel: Geben Sie in der Eingabezeile des Hauptbildschirms 3/27 ein..

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis
* HOM CFR PRE| Mends, in denen
FFac neben der letzten
fkDec Option ein Pfeil
35 H [ angezeigt wird,
4: i‘r': gehen auf einer
E:Fﬁ. ¢ zweiten Seite
?lFHéQ'ﬁ weiter second
page.

4 ENNY |

— oder —

HEHE

27 2rC27a

ENTER =
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Beispiel: Andern Sie die Einstellung des Meniis FORMAT, um in einem
Graph Gitterpunkte anzuzeigen.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis
[FORMAT] FolarGh
slily CoordOff
¥y GridOn
Hxzes01f
NG Label0n
PO
HEP
ENTER

Beispiel: Schalten Sie die Anzeige von Gitterpunkten aus.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

[FORMAT] (=] (] ] PEIaPEEFF
iy Coor
[ENTER] Y Giid0n
Axes0ff
Labelln
RO

Hinweis: Driicken Sie [2nd] [QUIT], um das Ment FORMAT zu schlieBen und
zum Hauptbildschirm zurtckzukehren.
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Zusammenfassung der Meniis des TI-84 Plus

Driicken Sie
diese Tasten

um Folgendes anzuzeigen

APPS MenU APPLICATIONS — um eine Liste der Graphik-
Handheld-Softwareanwendungen (Apps) auf dem
TI-84 Plus anzuzeigen.

[LINK] Meni LINK — um mit einem anderen Graphik-
Handheld zu kommunizieren.

2nd] [MEM] Meni MEMORY — um den verfligbaren Speicher
abzufragen und den vorhandenen Speicher zu
verwalten.

Meni MATH — um eine Rechenoperation
auszuwahlen.

VARS MenU VARS — um Namen von Variablen
auszuwahlen, die auf dem Hauptbildschirm
eingefugt werden sollen.

[STAT PLOT] MenU STAT PLOTS — um statistische Diagramme zu
definieren.

[CATALOG] MenU CATALOG — um aus einer vollstandigen,
alphabetischen Liste aller im TI-84 Plus verfugbaren
Funktionen und Anweisungen auszuwahlen.

(2nd] [FORMAT] MenU FORMAT — um die Darstellung eines
Graphen festzulegen.

(2nd] [MATRIX] MenlU MATRIX — um Matrizen zu definieren,
anzuzeigen und zu editieren.

[DRAW] Meni DRAW — um Tools zum Zeichnen auf
Graphen auszuwahlen.

(2nd] [DISTR] MenU DISTRIBUTIONS — um Verteilungsfunktionen
auszuwahlen, die auf dem Hauptbildschirm oder
einem Editor-Bildschirm eingefligt werden sollen.

[TEST] Men( TEST — um relationale Operatoren (=, #, <,

>, usw.) und Boolesche Operatoren (and, or, xor,
not) auszuwahlen, die auf dem Hauptbildschirm
eingefugt werden sollen.

14
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Editieren und Iéschen

Mit Hilfe der Rucktaste [¢], der Loschtaste oder der Einflgetaste
[ins] kdnnen Sie jeden Ausdruck und jede Eingabe andern.

Beispiel: Geben Sie den Ausdruck 52 + 1 ein, und dndern Sie ihn dann in
52 4+ 5.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

5321 TS |
W5 Ez+5

Beispiel: Geben Sie den Ausdruck 52 4 1 ein, und dndern Sie ihn dann in
52.5,

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

51 Fz+inm
(«J («J [BEL) [DEL] BE
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Driicken Sie diese Tasten

Ergebnis

Es

JE-5

28

Beispiel: Andern Sie das vorstehende Beispiel in 52 + 2 - 5. Verwenden Sie
dazu die Tasten [2nd] [ENTRY], um den Ausdruck neu aufzurufen und dann

[NS], um in den Ausdruck + 2 einzuftigen.

Driicken Sie diese Tasten

Ergebnis

[ENTRY]

[Ez-SH

({4 (2nd] [Ng]
42
ENTER

[Fz+Z2=5

22

16
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Verwenden von (-] und

Viele Graphik-Handhelds (auch der TI-84 Plus) unterscheiden zwischen
den Symbolen fur Subtraktion und Negation.

Verwenden Sie (-] fur Subtraktionen. Verwenden Sie [)], um in einer
Operation, einem Ausdruck oder auf einem Setup-Bildschirm eine
negative Zahl einzugeben.

Beispiel: Subtrahieren Sie 10 von 25.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

2510 TE-100

13
Beispiel: Addieren Sie -25 und 10.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

25110 -Z5+1E

"13
Beispiel: Subtrahieren Sie -10 von 25.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis
2510 25--1m

53

Hinweis: Der TI-84 Plus verwendet fur Negation und Subtraktion zwei
leicht unterschiedliche Symbole, um es Ihnen zu erleichtern, zwischen
ihnen zu unterscheiden. Das Symbol fir Negation steht leicht erh6ht un
ist etwas kurzer.

d
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Verwenden von Klammern

Da alle Rechenoperationen, die in Klammern stehen, zuerst durchgefihrt
werden, ist es manchmal wichtig, einen Teil eines Ausdrucks in Klammern
zu setzen.

Beispiel: Berechnen Sie 4+1+2 und multiplizieren Sie anschlieBend
4+(1+2).

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

4xJ1[12 Tk +7
&
4 xd1H20] dH1+z
ENTER &

Hinweis: Die rechte Klammer (1] ist optional. Die Operation wird auch
durchgefuhrt, wenn Sie sie weglassen. Die Ausnahme von dieser Regel
gilt, wenn hinter der in Klammer stehenden Operation eine weitere
Operation folgt. In diesem Fall mUssen Sie die rechte Klammer eintippen.

Beispiel: Dividieren Sie 1/2 durch 2/3.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

A1 20] & 1 20 C2ra)
02530 =]
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Beispiel: Berechnen Sie 16 ~ % .

Driicken Sie diese Tasten

Ergebnis

16 ANJ1=20]

1e™C1s20

Beispiel: Berechnen Sie (-3)2.

Driicken Sie diese Tasten

Ergebnis

L 303
ENTER

(-3

Hinweis: Probieren Sie aus, welche Ergebnisse sich fur die

vorangegangenen Beispiele ergeben, wenn Sie die Klammern weglassen!
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Speichern eines Wertes

Werte werden Uber Variablennamen im Speicher abgelegt und daraus

aufgerufen.

Beispiel: Speichern Sie 25 als Variable A und multiplizieren Sie A mit 2.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis
25 [Al PEET
Z5+A
25
2 [A] T5+A
2 =
bS]
— oder — T
(Al 2 s 23
bS]
ENTER -
|

Beispiel: Berechnen Sie den Wert von 2X3 - 5X2 - 7X + 10 fur X =-0.5.

(speichert -.5 als X)

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis
(15 T B3
"3
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Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

2[x10.4[")3 - 5N
-5

(5 XLonk] 2RAI-5H2-TR+10

B7XIedE 10 1

Sie konnen einen Wert, der als Variable gespeichert ist, entweder mit der
Funktion DELVAR l6schen, oder 0 als Wert fur die Variable speichern.

Beispiel: Léschen Sie den Wert (-.5), der im obigen Beispiel fur X
gespeichert wurde, indem Sie 0 speichern.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

o 8+

.

X.,T.O,n [E T

y .
a
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Eine Funktion zeichnen

TI-84 Plus Silver Edition
*i3 TeXAs INSTRUMENTS

ruft den Y= )
Editor auf, in dem zeigt das
d Diagramm an,

e v " N\ /" dassie definiert
Funktionen haben.
eingeben kénnen,
die graphisch
dargestellt werden

sollen.

erméglicht erméglicht
ermoglicht lhnen, eines von vier ermoglicht lhnen, den Cursor
Ihnen, das Symbolen Ihnen, firdas  mit Hilfe von [{]
Anzeigefenster einzugeben: X (wenn Fenster eine und (] an der
einzustellen, der Funktionsmodus vordefinierte  dargestellten Linie
um die beste aktiviert ist), T (im Einstellungzu  entlangzubewegen
Darstellung des parametrischen wahlen. .

Diagramms zu Modus), 6 (im Polar-

erzielen. Modus), oder 7 (im

Sequenzmodus).
Zum Zeichnen einer Funktion missen Sie:
1. Den Y= Editor aufrufen.
2. Die Funktion eingeben.
3. Den Graph anzeigen.

Hinweis: Wenn Sie zuvor den Typ des Graphen Uber die
Moduseinstellungen geandert haben, mussen Sie diese Einstellung auf
Func (die Standardeinstellung) zuricksetzen, bevor Sie die
Graphikfunktion verwenden.

Beispiel: Stellen Sie die Funktion Y = X? + 1 graphisch dar.
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Wenn fur Y1 ein Wert erscheint, beachten Sie den Hinweis.

Driicken Sie diese Tasten

Ergebnis

Y=

Flokl Flokz Flokz
=1=Nl
M=
M=
wMy=
“Me=
“MNE=
M=

XTo.n (2 (# 1

Flokl Flotz Flokz
~MiEHz+10
M=

M=

wMy=

wMe=

“MNE=

M=

GRAPH

\/

Hinweis: Wenn Y1 nicht leer ist, driicken Sie [CLEAR]. Wenn im Y= Editor
weitere Werte angezeigt werden, driicken Sie [+] bis alle geldscht

sind.
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Andern der Moduseinstellungen

Die Moduseinstellungen legen fest, wie Eingaben interpretiert und wie
Antworten auf dem TI-84 Plus angezeigt werden.

Beispiel: Andern Sie die Moduseinstellung fir Dezimalzahlen von
Gleitkomma (Float) auf 3 Dezimalstellen.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis
MODE SCI ENG
REE
FAE FOL  SER
oot
athi  Fetai
HEMMR 3L
FLOAT 01 zF4567A1
ENTER DEGREE
FAE FOL  SER
oot
athi  Fetai
M HoRIZ G-T
E AN [ 0= 18, 04 2:14FH
[ouiT] 1. 23456
123456 1.235
ENTER

Hinweis: Sie missen drucken, um eine MODE-Einstellung zu
andern. Wenn Sie eine Einstellung nur markieren und dann das Menu
MODE schlieBen, wird die Einstellung nicht gedndert.

Das Modus-MenU bietet folgende Optionen (* gibt die
Standardeinstellung in jeder Zeile an):

Parameter

Maogliche Einstellungen

Numerisches
Format

*  *Normal: zum Beispiel 12345.67
e Sci (exponential): zum Beispiel 1.234567c4
e Eng (technisch): zum Beispiel 12.34567E3
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Parameter

MGogliche Einstellungen

Dezimal

*Float: andert die Anzahl der Dezimalstellen je
nach Ergebnis (max. 10 Stellen).

0 - 9: stellt die Anzahl der Dezimalstellen auf
einen festen Wert (0 - 9) ein.

Winkelangaben

*Radian: interpretiert Winkel im Bogenmaf3
(Radiant).

Degree: interpretiert Winkel in Grad.

Typ des
Graphen

*Func (Funktion): zeichnet Funktionen, wobei
Y eine Funktion von X ist.

Par (parametrisch): zeichnet Relationen, wobei
Xund Y Funktionen von T sind.

Pol (polar): zeichnet Funktionen, wobei r eine
Funktion von [n] O ist.

Seq (Folge): stellt Folgen graphisch dar, wobei

der n-te Term von u, v oder w rekursiv oder
explizit definiert ist.

Plot-Typ

*Connected: zeichnet eine Verbindungslinie
aller Punkte, die fur die ausgewahlten
Funktionen berechnet wurden.

Dot zeichnet nur die berechneten Punkte der
ausgewadhlten Funktionen.

Nacheinander
oder

*Sequential: zeichnet Graphen einzeln
nacheinander.

gleichzeitig e Simul (simultan): zeichnet mehrere Graphen
zeichnen gleichzeitig.
Reell oder *  *Real: zeigt reelle Zahlen an, beispielsweise 1, 1/2,
komplex \3
e a+bi (rechtwinklig komplex): Anzeige in der
Form 3+21
e re"0i (polar komplex): Zeigt Zahlen in der Form:
re”oOi
Bildschirm- e *Fyll: zeigt ganzen Bildschirm
aufteilung .

Horiz: zeigt einen horizontal geteilten
Bildschirm.

G-T: zeigt einen vertikal geteilten Bildschirm an
(Graph und Tabelle).

Erste Schritte
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Die Bedeutung von Moduseinstellungen
Beispiel: Multiplizieren Sie 2/3 x 2.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

MODE] (] [*] [ENTER LG I ENG
FLOAT Miz:4567E8
BEGREE
FAE FOL SER
o7
2 E] 3 2 [ENTER Rt

Ihre erste Reaktion auf dieses Ergebnis ist, dass der Graphik-Handheld ein
falsches Ergebnis lieferte. Sie haben ihn jedoch so eingestellt, dass auf 0
Dezimalstellen gerundet wird (d.h. auf die nachste ganze Zahl). Das
Ergebnis ist also im Rahmen dieser Einstellungen richtig. Wenn Sie die
Rundung (d.h. die angezeigten Dezimalstellen) auf 0 stellen und vergessen
diese Einstellung zurtickzustellen, werden Sie Uber viele Ergebnisse
erstaunt sein! Wenn der Modus auf die Standardeinstellung Float
eingestellt ist, ergibt sich folgendes Ergebnis:

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

253 2 22
ENTER

1.333333333
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Einstellen des Zeichenfensters

Um die beste Ansicht einer Zeichnung zu erhalten, missen Sie unter
Umstdnden die Fenstergrenzen andern.

Um den Fenstereditor anzuzeigen, driicken Sie [WINDOW].

W I MO0 ~~ Ymax

Amin=-1A Xmin

Hmax=18 % Xscl

mecl=1 0

3m1r‘u= l'éEl Xmax —
Max= .

Yaol=1 Ymin Yscl

Hrez=1 ~
Fenstervariablen Zugehoriges Anzeigefenster

(im Fenstereditor) (bzw. Zeichenfenster)

Die Variablen Xmin, Xmax, Ymin und Ymax bezeichnen die Grenzen des
Anzeigefensters.

Xmin: der kleinste angezeigte Wert fur X.

Xmax: der groBte angezeigte Wert far X.

Ymin: der kleinste angezeigte Wert fur Y.

Ymax: der groBte angezeigte Wert fur Y.

Xcsl (X Skalierung): Abstand zwischen den Markierungen auf der X-Achse.
Yscl (Y Skalierung): Abstand zwischen den Markierungen auf der Y-Achse.
Xres: Bildpunktauflésung—sollte nur von erfahrenen Benutzern
geandert werden.

So andern Sie die Werte:

1. Bewegen Sie den Cursor, um den Wert zu markieren, den Sie andern
mochten.

2. Verwenden Sie eine der folgenden Méglichkeiten:

e Geben Sie einen Wert oder einen Ausdruck ein. Der alte Wert
wird geldscht, wenn Sie mit der Eingabe beginnen.

— oder —

e Drlcken Sie [CLEAR], um den alten Wert zu [6schen und geben Sie
dann den Neuen ein.

3. Drucken Sie [ENTER], (] oder [<].

Hinweis: Die Werte werden wahrend des Eingebens gespeichert.
Sie mussen nicht auf dricken. Wenn Sie drucken,
wandert der Cursor zur nachsten Fenstervariablen.
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4. Drucken Sie, nachdem Sie alle Anderungen vorgenommen haben
[auiT], um den Fenstereditor zu schlieBen (oder [GRAPH], um den Graph

anzuzeigen).

Beispiel: Andern Sie die Fenstereinstellungen, um als héchsten X -Wert
25, als kleinsten X-Wert -25, als hochsten Y -Wert 50 und als kleinsten Y -

Wert -50 anzuzeigen.

Driicken Sie diese Tasten

Ergebnis

WINDOW

WIHOOW
Amin=-1A
Amax=18
nscl=1
Ymin=-1@a
“max=18
Vezl=1
Ares=1

@25&25 HH
(15050

W IHOOL
Amin=-25
Amax=2=25
nscl=1
Ymin=-2A
“max=54
Vezl=1
Ares=1

[uiT]
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Verwenden von [Z00M

Der TI-84 Plus besitzt zehn vordefinierte Fenstereinstellungen, mit denen
Sie fur Grafikfenster schnell eine vorgegebene VergréoBerung auswahlen
kénnen. Um dieses Meni anzuzeigen, dricken Sie (ZOOM].

Auswabhl Ergebnis

1: ZBox LaBt Sie mit den Cursortasten einen Rahmen
zeichnen, um das Anzeigefenster festzulegen.

2:Zoom In Wenn Sie den Cursor positioniert haben und
drucken, wird der Bereich um den Cursor
vergroBert.

3: Zoom Out Wenn Sie den Cursor positioniert haben und
drucken, wird das Diagramm verkleinert und ein
groBerer Bereich wird dargestellt.

4: ZDecimal Legt das Inkrement der X Schritte auf .1 fest, wenn
Sie verwenden.

5: ZSquare Passt das Anzeigefenster so an, dass die

Dimensionen in X- und Y-Richtung gleich sind.

6: ZStandard

Legt die Standard-Fenstervariablen fest.

7: ZTrig Legt die eingebauten Trigonometrie-
Fenstervariablen fest.

8: ZInteger Wenn Sie den Cursor positioniert haben und
driicken, werden als Anderung von X
Ganzzahlschritte eingestellt.

9: ZoomStat Legt die Werte fur aktuell definierte statistische
Listen fest.

0: ZoomFit Passt Ymin und Ymax zwischen Xmin und Xmax

ein.

Erste Schritte
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Anlegen einer Tabelle

Tabellen sind hilfreich, um Werte einer Funktion an mehreren Punkten

vergleichen zu kénnen.

Beispiel: Legen Sie eine Tabelle an, um die Funktion Y = X3 - 2X bei jeder
Ganzzahl zwischen -10 und 10 auswerten zu kénnen.

Driicken Sie diese Tasten

Ergebnis

(MoDE) (+] (=] (]
ENTER

(Legt den Graphikmodus fur
Funktionen fest.)

LI ENG
AN 0lzz4EEFHEHD
DEGF

CONNECTED YY)
SERUENTIAL M3V 1IN
[0 a+bi rFetaL
[A!IN] HORIZ G-T

SET CLOCK [ RO 113 |

Flotl Flokz Flot:
=N =N
M=
“Nr=
“Ny=
“Ne=
~NE=
wNe=

MATH] 3
() 2 [XTe.n)

Flotl Flokz Flot:
SN EEE-2ER
M=

“Nr=

“Ny=

“Ne=

~NE=

wNe=

[TBLSET]

THELE SETUP
Thlstart=A
alhl=
Indrnt: [AEA=

DeFend: [§ELEs

A=k
A=k

() 1 O [ENTER]

(Legt TblStart fest; die
Standardeinstellungen fur
die Gbrigen Felder sind
angepasst.)

THELE SETUP
Thlstart=-10
aThl=1

Indrnt: [AEA=
DeFend: [§ELEs

A=k
A=k
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Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis
(2nd] [TABLE] T
ETE| -980
-g -71i
-8 -485
-7 -328
B -E0i
-E -1iE
-i -Ei
H¥=-18@

Hinweis: Driicken Sie wiederholt (=], um Anderungen des X- und Y-

Wertes anzuzeigen.

Leeren des Y=Editors

Bevor Sie mit den verbleibenden Beispielen fortfahren, ist der Y=Editor

zu leeren.

Driicken Sie diese Tasten

Ergebnis

Y=

Flotl Flokz Flot:
SN EEE-2ER
M=

“Nr=

“Ny=

“Ne=

~NE=

wNe=

CLEAR

Flotl Flokz Flakz
=N =N
M=
“Nr=
“Ny=
~Ne=
~NE=

wNe=
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Verwenden von CATALOG

Der CATALOG ist eine alphabetische Liste aller Funktionen und
Anweisungen des TI-84 Plus. Einige dieser Elemente sind auch Uber
Tasten oder MenUs erreichbar.

So wahlen Sie aus dem CATALOG aus:

1.

Positionieren Sie den Cursor, wo das Element eingeflgt werden soll.

2. Drucken Sie [2nd] [CATALOG].

3. Drucken Sie [+] oder [4], um die » -Markierung zu der gewinschten
Funktion oder Anweisung zu bewegen. (Sie kdnnen in der Liste schnell
navigieren, indem Sie den ersten Buchstaben des gewiinschten
Elements eingeben.)

4. Dricken Sie [ENTER]. Ihre Auswahl wird auf dem Hauptbildschirm
eingefugt.

Hinweis:

Die Elemente sind in alphabetischer Reihenfolge geordnet. Elemente,
die nicht mit einem Buchstaben beginnen (+, >, v/, &, usw.) befinden
sich am Ende der Liste.

Sie konnen Elemente aus dem CATALOG auch in einem Editor
einflgen, beispielsweise im Y= Editor.

Beispiel: Geben Sie auf dem Hauptbildschirm den Befehl rand ein.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

(2nd) [cATALOG] [R] [] CHTALOG Q

Radian L Das Symbol 1
Frand | zeigt an, dass die
FEHS?IEE Alpha-Taste
pgndﬁ? festgestellt ist.
randiormd
el

ENTER rancdll
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Einfache Berechnungen

Eine Dezimalzahl als Bruch darstellen
Beispiel: Addieren Sie 1/2 + 1/4 und wandeln Sie das Ergebnis in einen

Bruch um.
Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis
12014 1.2+1-4
ENTER .73
1 1-2+1-9 e
ENTER ArnskFrac )
<4

Das kleinste gemeinsame Vielfache finden

Beispiel: Finden Sie das kleinste gemeinsame Vielfache von 15 und 24.

Driicken Sie diese Tasten

Ergebnis

(MATH) (] (<] (<]
15)240)
ENTER

lemi15, 240

128

Eine Quadratwurzel berechnen
Beispiel: Berechnen Sie die Quadratwurzel von 256.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis
(nd[v]2 5 6] TCZ563
16

Erste Schritte
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Fakultdten berechnen
Beispiel: Berechnen Sie die Fakultdten von 5 und 30.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis
5 DjDjor: [5T
128
30 WH 0 4 B
261 128

2. 60252859332

L] Wissenschaftlich
[ e Schreibweise

Trigonometrische Berechnungen
Beispiel: Berechnen Sie den Sinus des Winkels 72°.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis
72 SiNCTZC )

[ANGLE] [ENTER] 95185365163

Hinweis: Wenn Sie mehrere Berechnungen mit Winkeln durchftihren,
sollten Sie sich vergewissern, dass der Modus Winkelgrad (Degree)
eingestellt ist. Wenn der Modus Radian eingestellt ist und Sie dies nicht
andern mochten, konnen Sie [ANGLE] verwenden (wie in diesem
Beispiel angegeben), um das Symbol fur Grad in die Berechnung
einzufigen und den Modus Radian dadurch zu Gbergehen.
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Komplexe Zahlen ausmultiplizieren
Beispiel: Berechnen Sie (3+5i) + (2-31).

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

[O03(5 2od[i]0] TR G I
B0203e@060 S+24,
ENTER

Hinweis: Das Zeichen i ist die Zweitfunktion der Taste (-]
(Dezimaltaste).
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Lésen von Gleichungen

Mit dem TI-84 Plus kénnen Sie die Funktion zum Lésen von Gleichungen

(Equation Solver) verwenden, um eine Gleichung nach einer Variablen zu
|6sen.

Beispiel: Losen Sie die Gleichung X? - 13X - 48 = 0.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

(MATH] (<] H]HI:HUM CP¥ FPRE
AL

ENTER ERUATION SOLVER
ey B=

Hinweis: Wenn nicht wie oben dargestellt eqn:0= angezeigt wird,

driicken Sie (4] (den Pfeil nach oben) und anschlieBend [CLEAR], um die
vorhandene Gleichung zu l6schen.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

] EQUATION SOLVER

13XT064[-48 el B=k2 -1 3548

ENTER RE-13%-48-0
bound=L{-1g99.1..
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Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

[SOLVE] HEi—1agm—do=8
bound={-199, 1...
= lett-rt=0

100 nE—13x—48=H
¥=180

[ |
bound={-1g99.1..
left—rt=

ALPHA] [SOLVE]

He—13x-48=08

n¥=14
bound={-1g99.1..
s left—rt=8

Die beiden Lésungen sind -3 und 16. Da Sie keinen Schatzwert
eingegeben haben, hat der TI-84 Plus 0 verwendet (den Standard-

Schatzwert) und als erste Losung diejenige angegeben, die ndher bei 0

liegt. Um weitere Lésungen zu finden, missen Sie einen anderen
Schatzwert eingeben - im Beispiel wurde 100 eingegeben.

Erste Schritte
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Eingeben von Daten in Listen

Um Daten in Listen einzugeben, kénnen Sie eine der folgenden
Methoden verwenden:

e Verwenden sie geschweifte Klammern und im Hauptbildschirm
— oder —

e Verwenden Sie den Editor fur statistische Listen

Verwenden von
Beispiel: Speichern von 1, 2, 3 und 4 in Liste 1 (L1).

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

@d[{(11 020 T1:22 529
3(J4nd[)]

1:2:5:4:+0

2nd] [L1] {1.2: 3.4+
{1 2 3 42
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Verwenden des Editors fiir statistische Listen
Beispiel: Speichern Sie 5, 6, 7 und 8 in Liste 2 (L2).

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis
K] Lz =1
Ié_ ____________
]
I.|
Licti=1
0l L1 Lz |L3 E
(Wenn L2 bereits Daten L r— -
enthalt.) ﬁ
Leiti=
5 6 X Lz Ls T
7 [ENTER) 8 g [
] 7
! h
Leisr =
[QuiT] (2nd] [L2] Lz
ENTER {56 7 83
(Zeigt den Inhalt der Liste
auf dem Hauptbildschirm
an.)
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Daten graphisch darstellen

Wenn Sie statistische Daten in Listen gespeichert haben, kénnen Sie die
gesammelten Daten als Scatter-Plot, xyLinie, Histogramm, Boxplot oder
Normalverteilungsplot anzeigen lassen.

Folgende Schritte sind durchzufihren:

1. Festlegen der Liste, die die Daten enthalt.

2. Dem TI-84 Plus mitteilen, welche Listen Sie plotten moéchten und den
Plot festlegen.

3. Den Plot anzeigen.

Festlegen der Liste, die die Daten enthalt

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

STAT ?& ] EHLC TESTS
it...
fSortHL
JiSortDy
4:ClrList
SiSetlUFEditor
ENTER

Hinweis: Wenn Sie mehrere Listen gespeichert haben, missen Sie unter
Umstdanden mehrmals [»] dricken, um die gewlnschte Liste zu finden.

Dem TI-84 Plus mitteilen, welche Listen Sie plotten
mochten

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

[STAT PLOT]
[} Ay}
B K| Lz [}
2iPlot2.0n
B K| Lz [}
JiPlot3 . 0fF
B K| Lz [}
4lPlot=0ff
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Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis
4 Flot=0ff
(Schaltet Plots aus, falls B Done
irgendwelche eingeschaltet
sind.)
(2nd) [STAT PLOT]
EHEHDEEHEIF
L=11 L& @
2iFlotZ2 0ff
L1 Lz
JiPlotZ . 0ff
L=11 L& @
4lPlot=0fF
ENTER w Flok:
N
ToFe: L= dhn
Hh- HIH
wlistily
Wlistil:z
Mark: B +
Flokz Floks
BPor;
e BN L~
Hhe HIH |
wlistilq
YlistilLz
Mark: B +
(] (=) (2nd] [LisT] Flokz Floks
B
Hh- fIH [~

(Gibt L1 als Xlist an.)

- LisT] (]
(Gibt L2 als Ylist an.)
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Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

0] Flotz  Flots
T
o

(Wahlt + als Fot B L= Jm
Plotmarkierung.) HH- HIH |~
Alistily
“listil:z
Mark: o B

CLEAR Flotl Flokz Flakz
=N =N
M=
“Nr=
“Ny=
“Ne=
~NE=
wNe=

Hinweis: Dieser Schritt ist optional und nicht notwendig, auBBer der Y=
Editor enthalt bereits einen Eintrag. Wenn der Y= Editor weitere
Eintrage enthalt, driicken Sie [+] [CLEAR], bis alle gel6scht sind.

Anzeigen des Plots

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

GRAPH .
+++
Z00M)] (] (<] [ENTER

(Wahlt ZoomStat)

Hinweis: Wenn Sie in einem Scatter-Plot eine Regressionslinie anzeigen
maochten, figen Sie am Ende des Befehls Y1 hinzu LinReg(ax+b) L1, L2,
Y1 in Berechnen einer linearen Regression. (Driicken Sie die Tasten
(] [ENTER] [ENTER], um Y1 hinzuzufligen.) Drucken Sie s, um die
Regressionslinie anzuzeigen.
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Berechnen einer linearen Regression

Wenn Sie fur Daten die lineare Regression berechnen méchten, kénnen

Sie dies mit Hilfe des Befehls LinReg aus dem MenU CALC tun.

Beispiel: Berechnen Sie die lineare Regression fur Daten, die in L1 und L2

eingegeben wurden.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis
ETATMNHEE EOIT TESTS
1:1-Var Stats
2i2-Var Stats
32 Med-Med
SHLinRegiax+bha
fPuadkes
GiCubicFea
rEyart.Fea
ENTER LinReacax+b> A
(2nd) (1] (1] (2nd] [L2] LinRedtax+tby L1-
Lzl
Linkea
a=ax+h
a=1
b=4
[ |

Hinweis: Der letzte Bildschirm zeigt, dass die Mittelwertsgerade fur die

Daten in den Listen L1 und L2 mit y=x+4 berechnet wird, wobei die
Steigung gleich 1 und der y-Achsenabschnitt gleich 4 ist.
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Berechnen von Statistikvariablen

Mit dem TI-84 Plus kénnen Sie fur Daten, die Sie in Listen gespeichert
haben, einfach Statistiken mit einer oder zwei Variablen berechnen.

Beispiel: Verwenden Sie die Daten, die Sie im vorausgegangenen
Abschnitt “Verwenden von [ST0#*]” in L1 eingegeben haben, um eine 1-
Variablen-Statistik zu berechnen.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis
0] EOIT TESTS
1-Var Stats
i2-War Stats
JiMed-Med
dilinRegiax+bha
SiuadReg
GiCubicFea
rEyart.Fea
ENTER 1-Yar Stats
L1] 1-Var Stat=s Lq
1-Var Stats
®¥=2.3
Ex 18
Exe=3EH
Sx=1.298994449
ox=1.118033929
Jri=d
[ |
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Den Matrixeditor verwenden

Erstellen einer neuen Matrix

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis
(2nd] (MATRIX] (4] [HAMES MATH (=i
[A]
5‘:3[8]
3t IC]
4: [0O]
5: [E]
&1 [F]
7 [5]
MATEIXIA] 1 =1
Lo 1
2 [ENTER] 2 [ENTER] MATRIXIAT 2 =2
[ [ 1
Lo 0 i
1:1=H
1 [ENTER] 5 [ENTER] MATRIXIAT 2 =2
2 (ENTER) 8 (ENTER) t i
z:z=1

Hinweis: Wenn Sie dricken, wird der Cursor automatisch in die
nachste Zelle bewegt und markiert sie, so dass Sie mit dem Eingeben
bzw. Editieren von Werten fortfahren kénnen. Um einen neuen Wert
einzugeben, kdnnen Sie diesen unmittelbar eintippen ohne zu
drlicken. Um einen vorhandenen Wert zu editieren, muassen Sie jedoch
dricken.
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Mit Matrizen Gleichungssysteme l6sen

Sie kénnen ein Gleichungssystem I&sen, indem Sie seine Koeffizienten in
eine Matrix eingeben und dann den Befehl rref (reduced row-echelon
form) verwenden, um die reduzierte Matrix zu berechnen. Um das
untenstehende Beispiel zu |6sen, mUssen Sie in der ersten Zeile 3, 3 und
24 (fur 3X, 3Y und 24) und in der zweiten Zeile 2, 1, 13 (fur 2X, 1Y und

13) eingeben.

Beispiel: Losen Sie 3X +3Y =24und 2X +Y =13

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis
(2nd) (MATRIX] 2] ] (<] HAMES HFITH EDTT
1: [A] 2=2
?[E]
: [C]
4: [O]
St [E]
&: [F1]
T4 [15]
ENTER MATRIAIE] 1 =1
[0 1
2 [ENTER] 3 [ENTER] MATRIXIE] 2 =3
[ [ ] 1
[0 0 0 1
12 1=H
3 (ENTER] 3 (ENTER] 2 4 [ENTER] MATRIAXIE] Z =3
2 (ENTER] 1 (ENTER) 1 3 [ENTER] Hi i e —
z22=13
(2nd] [auIT] ]

46
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Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

(MATRIXI 2] 'HHHES JEME EDTT

5“T

5 identitaf
&1 randiy
Tdaugdment. |

LEERA HAMES 1 EOIT

BfcumSum
H:ref
rref i
I owSar
O rowty
E:#romy
F:#romty

ENTER Fref

[MATRIX] (=] [ENTER] rref i [E1N

ENTER rref i [B

S
=
A4Cn

Die sich ergebende Matrix kann wie folgt interpretiert werden:
[1 0 5] reprasentiert 1X + 0Y =5 oder X =5
[0 1 3] reprasentiert 0OX + 1Y =3 oder Y =3

Die Losung dieses Gleichungssystems lautet X =5, Y = 3.
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Gruppieren von Variablen

Durch Gruppieren kénnen Sie zwei oder mehr Variablen im Flash-
Speicher des TI-84 Plus speichern. Diese Funktion dhnelt dem “zippen”
und archivieren von Computerdateien. Nehmen Sie beispielsweise an, Sie
wollen Daten fur Uhrzeit, Temperatur, Luftfeuchtigkeit und Luftdruck,
die Sie gesammelt haben, speichern, um sie irgendwann spéater
auszuwerten.

Durch das Gruppieren kénnen Sie die zugehdérigen Listen zum spateren
Gebrauch zusammen speichern. Anstatt die gewUlnschten Listen spater
suchen und sich erinnern zu mussen, welche zusammengehdren, kénnen
Sie dann die betreffende Gruppe einfach wieder aufrufen. Das
Gruppieren ist auBerdem speichersparend, da Variablen vom RAM in den
Flash-Speicher des Graphik-Handheld kopiert werden.

Beispiel: Fassen Sie die Listen L1, L2 und L3 zusammen und nennen Sie
diese Gruppe GROUPA.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

(2nd] [MEM]

erm Mamt.-Oel..
Clear Entries
ClrAllLists
tArchive
tUnArchive
Feset..

: GrouF..

8 ﬂﬂ“ OHEROUF
reate Hew

[N [ T Y

SROUP
MHarme=0

Die Alpha-Sperre ist
aktiviert

48 Erste Schritte



Driicken Sie diese Tasten

Ergebnis

[G] [R] [O] [U] [P] [A]

GROP
Hame=GROUFA

ENTER

1 —_
Z: Prgm
dilist..
S: G0OE...
EiPic..
Fdfatrix
4 Igg!gm DOHE
P L1 LIST
Lz LIST
Lz LIST
Ly LIST
Lc LIST
Le LIST
(ENTER] (=] (ENTER] Igg!gm OOHE
TR LIST
] = Lz CIZT
m |z LIST
. Ly LIST
Lc LIST
Le LIST
0J CELECT (3
Dorne
Cording

Wariables to
GouF s
GROJPA

Done
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Auflésen von Gruppen

Um Variablen, die in einer Gruppe zusammengefasst wurden, verwenden
zu kénnen, mussen Sie die zugehoérige Gruppe auflosen.

Beispiel: Losen Sie GROUPA auf.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

(2nd] [MEM]
em Mamt.-Oel..
Clear Entries
iClrAllLists=
Archive
UnArchive
Reset..
: GrouF..

%

[ [ T N

8 ﬁﬁ‘“ OHGROUF
reate Hew

D] EROJE 'ﬁ'i[ﬁm“
iH+5R0

ENTER
igEename .
f0verurite

Silverwurite ALl
d:0mit
S Git

L1 LIST

3 U 3r-ouring:
(Um alle drei Listen zu GROUFA .
Gberschreiben.) Cz ||:
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Fehlermeldungen

Manchmal wird der TI-84 Plus eine Fehlermeldung ausgeben, wenn Sie
eine Funktion oder eine Anweisung eingeben oder versuchen, ein
Diagramm zeichnen zu lassen.

Mehr Details siche Anhang B.

Beispiel: Geben Sie den Befehl lem( fur kleinstes gemeinsames Vielfaches
gefolgt von nur einer Zahl ein.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

(MATH] (] (<] (4] [ENTER] Icmizrs

27(]

ENTER EEE: SYHTA:A
Gluit.
Goko

Wenn Sie 1:Quit auswahlen, kehren Sie zum Hauptbildschirm zurtick und
der Cursor befindet sich in einer neuen Eingabezeile. Wenn Sie 2:Goto
auswahlen, kehren Sie zur urspriinglichen Eingabezeile zurtick und der
Cursor blinkt an der fehlerhaften Stelle. Nun kénnen Sie den Fehler
korrigieren und weiterarbeiten.

Eine vollstandige Liste aller Fehlermeldungen, einschlieBlich ihrer
Bedeutungen, finden Sie in Anhang B: Allgemeine Hinweise.
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Zurticksetzen des TI-84 Plus

Wenn Sie unerwartete Ergebnisse erhalten, oder Ihr TI-84 Plus von einer
anderen Person benutzt wurde und moglicherweise Einstellungen

geandert wurden, ist es empfehlenswert, die Voreinstellungen des TI-84
Plus wiederherzustellen.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis
(MEM]

[=IF)
tMem Mamt-sOel..
iClear Entries
iClrAllLists=
tArchive
fUnArchive
JReset...

ARCHIVE ALL
11 FRAHM..
tDetaults..

1

[ Y

gfﬁﬁn
iReset

TI-B4F1us Zilver Edition

Detaults =et

ACHTUNG: Wenn Sie im obigen Schritt 3 den gesamten RAM
zurlcksetzen, 16schen Sie auch alle gespeicherten Variablen, Listen,
Anwendungen und Programme. Erstellen Sie vor der Verwendung dieser

Moglichkeit unbedingt Sicherungskopien aller wichtigen Daten und
Programme.
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Installieren einer Anwendung

Durch die Installation von Graphi-Handheld-Softwareanwendungen
(Apps) kénnen Sie den Funktionsumfang Ihres TI-84 Plus aktualisieren.
Dies entspricht ungefahr der Installation von Programmen auf einem
Computer.

Anwendungen fur den TI-84 Plus finden Sie im Tl Online Store im
Internet. Die Adresse ist education.ti.com. Nach dem Download einer
Anwendung auf den Computer mussen Sie TI Connect™ oder TI-GRAPH
LINK™ und das Computer Kabel USB oder das TI Connectivity Kabel USB
verwenden, um die Anwendung auf lhren TI-84 Plus zu Ubertragen.

Anleitung bei Verwendung von Windows®

1. Verbinden Sie lhren Computer und Ihren Rechner mit dem Computer
Kabel USB. Stellen Sie sicher, dass auf dem TI-84 Plus der
Hauptbildschirm angezeigt wird.

2. Suchen Sie mit dem Windows Explorer die Anwendung, die Sie auf
das angeschlossene Geréat Ubertragen wollen.

3. Verkleinern Sie die GroBe des Explorer-Fensters so, dass Sie das
Symbol von Tl Connect™ auf dem Arbeitsplatz sehen kénnen.

4. Klicken Sie auf die Anwendungsdatei, die Sie Ubertragen wollen.

Ziehen Sie die Anwendungsdatei aus dem Explorer und lassen Sie sie
auf das Tl Connect™-Symbol fallen.

Anleitung bei Verwendung eines Macintosh®

1. Verbinden Sie lhren Computer und Ihren Rechner mit dem TI
Connectivity Kabel USB fur Macintosh/Windows. Stellen Sie sicher,
dass auf dem TI-84 Plus der Hauptbildschirm angezeigt wird.

2. Starten Sie die Software Tl Connect for Mac® und stellen Sie eine
Verbindung zu lhrem Rechner her.

3. Ziehen Sie die Anwendung in das TI-84 Plus Fenster von TI-GRAPH
LINK™, Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.
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Verwenden einer Anwendung

Wenn Sie auf Ihrem TI-84 Plus eine Anwendung installiert haben, mussen
Sie sie starten, um sie verwenden zu kénnen.

Beispiel: Starten Sie die Anwendung Catalog Help (CtlgHelp) auf dem
TI-84 Plus.

Driicken Sie diese Tasten | Ergebnis

EEE inance..
{CBL-CEE

JiCtlgHelr
4:i0r3anize
EEPEFiDdiE
?.

Frob Sim
JPuzzFack

(] (=] [ENTER]
TI-83PIus

Catalod Hele
1.0

B Texas Inskrurents 2000
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Kurziibersicht tiber TI-84 Plus Befehle

Tasten Funktion

(2nd] [4] Bildschirm dunkler stellen

=] Bildschirm heller stellen

D Cursor an das Ende eines Ausdrucks bewegen

K Cursor an den Anfang eines Ausdrucks bewegen

] Nachste Seite bzw. nachster Bildschirm (bei
Mends)

(4] Vorherige Seite (bei Mens)

[ENTRY] Flgt die letzte Eingabe auf dem Hauptbildschirm
in die aktuelle Eingabezeile ein

[ANS] Flgt das letzte Ergebnis auf dem Hauptbildschirm
in die aktuelle Eingabezeile ein. Dadurch kann
dieses Ergebnis in der nachsten Berechnung
verwendet werden.

DEL Loéscht das Zeichen, auf dem der Cursor steht.

(2nd] [INS] Fugt an der Cursorposition weitere Zeichen ein.

1= Bewegt den Cursor von Zeile zu Zeile.

QK Bewegt den Cursor innerhalb einer Zeile von
Zeichen zu Zeichen.

CLEAR Loscht die aktuelle Zeile. (Wenn sich der Cursor in

einer leeren Zeile befindet, wird der komplette
Inhalt des Hauptbildschirms geldscht.)
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VorsichtsmaBnahmen im Umgang mit Batterien

Beachten Sie beim Austausch der Batterien die folgenden
VorsichtsmaBnahmen.

e Bewahren Sie Batterien auBer Reichweite von Kindern auf.

e Verwenden Sie neue und alte Batterien nicht zusammen. Verwenden
Sie Batterien unterschiedlicher Marken oder Typen nicht zusammen.

¢ Verwenden Sie Batterien und Akkumulatoren nicht zusammen.
e Legen Sie die Batterien mit der vorgegebenen Polaritat (+ und -) ein.

¢ Legen Sie (nicht-aufladbare) Batterien nicht in ein Akku-Ladegerat
ein.

e Entsorgen Sie verbrauchte Batterien vorschriftsgemaf und so bald
wie moglich.

e Batterien durfen nicht ins Feuer geworfen oder ge6ffnet werden.
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Anwendungsbeispiele

Die Quadratformel

Eingabe einer Berechnung

Losen Sie mit der Quadratformel die quadratischen Gleichungen
32 +5x+2=0und 2x?> - x+3 =0.

1.

Dricken Sie 3 [A] (Gber [MATH)),

um den Koeffizienten des x2-Terms zu
speichern.

Dricken Sie [:]. Der Doppelpunkt als
Trennzeichen erlaubt die Eingabe mehrerer
Befehle in einer Zeile.

Dricken Sie 5 [B] (Gber [APPS)),
um den Koeffizienten des X-Terms zu
speichern. Dricken Sie [:], um in der
gleichen Zeile einen neuen Befehl
einzugeben. Dricken Sie 2 [
(Uber [PRGM]), um die Konstante zu
speichern.

Dricken Sie [ENTER], um die Werte in den
Variablen A, B und C zu speichern.

Dricken Sie [B] [v] [ENTRY]
[n] (2] (-] 4 [ALPHA] [A] [CDJEMO2
[A]1[D], um den Ausdruck far eine der
Losungen der Quadratformel einzugeben.

-bt A/b2—4ac

2a

J+AI5xE2+CH

JAIDREI 2T
|

CoB+TCBE—dRAC) s
2A2N
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Drucken Sie [ENTER], um eine L6sung fur die
Gleichung 3x? + 5x + 2 = 0 zu finden.

Das Ergebnis erscheint auf der rechten
Seite der Bildschirmanzeige. Der Cursor
geht in die nachste Zeile und Sie kénnen
mit der nachsten Eingabe beginnen.

Umwandeln in einen Bruch

Sie kénnen die Lésung als Bruch anzeigen.

1.

Rufen Sie mit das MATH-Men( auf.

Dricken Sie 1, um 1:Frac aus dem MATH-
Menu auszuwaéhlen.

Wenn Sie 1 dricken, wird AnspFrac
angezeigt. Ans ist eine Variable, die das
zuletzt berechnete Ergebnis enthalt.

Dricken Sie [ENTER], um das Ergebnis in
einen Bruch zu verwandeln.

EF]EHJ":EE—-#FIE} ary
- . BEEEEEEEET

|¥]IE HUM CP#E PEE
HFrac
EFDEE

e

Mineg
Maxy,

ey

+

=l A
il B

5'E+J'(EFE—4FIE}3IK':

- BEEEEEEEET
AnsrFracll

CoB+TCBE—dRAC) s

" BEEEEEEEET
Ans*Frac
243

Um sich Tasteneingaben zu ersparen, kénnen sie den zuletzt
eingegebenen Ausdruck abrufen und ihn fur eine neue Berechnung
bearbeiten.

4,

Driicken Sie [2nd] [ENTRY] (Uiber [ENTER]), um die
Bruchkonvertierung zu Uberspringen und
drticken Sie dann noch einmal [ENTRY],
um den Quadratformelausdruck wieder
abzurufen.

—b+ b —4dac

2a

CoB+TCBE—dRAC) s
A2

- BEEEEEEEET
Ans*Frac

“2e 3
CoB+TCBE—dRAC) s
2A2N
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5. Setzen Sie den Cursor mit [«] auf das +-
Zeichen in der Formel. Drlcken Sie dann
das - Zeichen, damit die Formel
folgendermaBen aussieht:

—b—Ab* - 4ac
2a

6. Drucken Sie [ENTER], um die andere Lésung
fur die quadratische Gleichung

3x% + 5x + 2 = 0 zu finden.

Eingabe einer Berechnung

- BEEEEEEEET

Ans*Frac

23
¢ -B-T(B2-4ACI T
2R3 .

Loésen Sie nun die Gleichung 2x? - x + 3 = 0. Durch die Einstellung des
Anzeigemodus fur komplexe Zahlen a+bi, kénnen Sie beim TI-84 Plus

auch komplexe Ergebnisse anzeigen lassen.

1. Drlcken Sie FFHEFEEFEGE] (6mal)
und dann ], um den Cursor auf a+bi zu
positionieren. Driicken Sie [ENTER], um den
Anzeigemodus fur komplexe Zahlen a+bi
einzustellen.

2. Drucken Sie [2nd) [QuIT] (Gber (MODE]), um in
den Hauptbildschirm zuriickzukehren.
Dricken Sie dann [CLEAR], um den
Hauptbildschirm zu l6schen.

3. Drucken Sie 2 [STO#] [ALPHA] [A] [ALPHA] [ = ]
1 (STO#] [ALPHA] [B] (ALPHA] [:] 3 (STO#] [ALPHA] [C]
(ENTER].

Der Koeffizient des x2-Terms, der
Koeffizient von X und die Konstante fur
die neue Gleichung werden in A, B und C
gespeichert.

4. Dricken Sie [2nd] [ENTRY], um den
Speicherbefehl zu tbergehen und dann
noch einmal [2nd] [ENTRY], um die
Quadratformel wieder abzurufen:

—b—Ab* - 4ac

2a

SETCLOCHDESSN:ROL LT |

2+A: -12B: 320
|

2+A: -1+B: 330

C-B=TCBZ—dAC) 2
2A2N
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5. Driicken Sie [ENTER], um die Lésung fUr die  [Fag: -1+B: 2+L
2X2-X+3=0 zu erhalten. ¢ -B-l¢BE—dACI 1.1

iES— 1.1929572814

6. Drucken Sie [ENTRY], bis der Ausdruck =
JTCBE—4ACH 21

der Quadratformel angezeigt wird. éF-E
. 25-1, 1939578811,
— b+ Jb—dac éﬁ-?ﬁcaz—ctﬁc:-:-x-:
2a .25+1 1959578814

7. Drucken Sie [ENTER], um die andere Lésung
fur die quadratische Gleichung

2x%2 - x + 3 = 0 zu finden.

Hinweis: Eine andere Moglichkeit, quadratische Gleichungen zu l6sen,
ist die Verwendung des eingebauten Solvers (MATH-Men) und die
direkte Eingabe von Ax2 + Bx + C.
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Kastchen mit Deckel

Definition einer Funktion

Nehmen Sie ein Blatt Papier mit den Abmessungen 20 cm x 25 cm und
schneiden Sie von zwei Ecken X x X Quadrate ab. Schneiden Sie von den
anderen beiden Ecken zwei Rechtecke mit der Abmessung X x 12%2 cm
ab, wie dies in der untenstehenden Abbildung gezeigt wird. Falten Sie
das Papier zu einem Kastchen mit einem Deckel. Bei welchem X-Wert
erreicht das Kastchen das maximale Volumen V? Bestimmen Sie die
Losung mit Hilfe eines Graphen und einer Tabelle.

Beginnen Sie mit der Definition einer

Funktion, die das Volumen des Kastchens Y X
beschreibt. [ A
Die Abbildung liefert: 20|A I i
2X+ A =20 i
2X + 2B =25 <16 " Tx &
V = AxBxX >
| 25 |
Einsetzen liefert:
V =(20 - 2X) (25/2 - X) X
1. Dricken Sie , um den Y= Editor Flokl Flokz Flokz
anzuzeigen, in dem Sie die Funktionen far |~¥1=0
Tabellen und Graphen definieren. :3:;
~Ny=
~Ne=
~NE=
~Ne=
2. Drucken Sie [(J20[-] 2 25(3]2 [pierL Fletz Flets
(5] X.T6.n) 0] (X.T.©.A) [ENTER], um die metEB—EH} L2572
Vqumenfun|_<ti_on als Y1 in Abhéngigkeit LR
von X zu definieren. x33=
=Hy=
ermoglicht die direkte Eingabe von ‘x"r'Sf
X ohne die Betatigung von [ALPHA]. Das Y=

markierte =-Zeichen weist darauf hin, da3
Y1 ausgewahlt ist.
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Definition einer Wertetabelle

Die Tabellenfunktion des TI-84 Plus zeigt numerische Informationen Gber
eine Funktion an. Zur Schatzung der Antwort eines Problems kénnen Sie
eine Tabelle mit Werten der gerade definierten Funktion verwenden.

1.

Driicken Sie [2nd) [TBLSET] (Uber [WINDOW]), um

THELE SETUP

das TABLE SETUP-MenU anzuzeigen. Tb?t?r*tﬂa
fay =

2. Drulicken Sie [ENTER], um ThlIStart=0 zu éndpngi
Ubernehmen. eFend:

3. Drucken Sie 1 [ENTER], um die Schritteweite
der Tabelle mit ATbI=1 festzulegen. Lassen
Sie Indpnt: Auto und Depend: Auto, so
daB die Tabelle automatisch erzeugt wird.

4. Drucken Sie [2nd] [TABLE] (Uber [GRAPH]), um die 0 "
Tabelle anzuzeigen. I:i:_1 .
Beachten Sie, daBB der maximale Wert von % %EE
Y1 bei einem X-Wert um 4 auftritt, also g 8
zwischen 3 und 5. & Az

H=H

5. Dricken und halten Sie [+], um die Tabelle PR
weiterzublattern, bis ein negatives 8 3z
Ergebnis fur Y1 angezeigt wird. 8 1i4
Beachten Sie, daB die maximale Lange von | ¥ L
X gerade dann auftritt, wenn das i_'_ “Eh
Vorzeichen von Y1 (Volumen) negativ wird. #=12

6. Drucken Sie [TBLSET]. T?EIIELSEIQE
Beachten Sie, daBB der Wert fur TbiStart aTh =i
nun 6 ist, um die erste Tabellenzeile ElﬂdF'ﬂ’faE
entsprechend der letzten Anzeige eFend:
anzugeben. In Schritt 5 ist das erste X-

Element, das in der Tabelle steht, 6.
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Darstellungstiefe einer Tabelle

Sie kénnen die Darstellungstiefe der Tabelle anpassen, um weitere
Informationen Uber die definierte Funktion zu erhalten. Mit kleineren
Werten fur ATbl konnen Sie die Darstellungsgenauigkeit der Tabelle

erhohen.

1. Passen Sie das Tabellensetup an, um eine  [TRELE SETUF
genauere Schatzung von X fur das Thlstart=3
maximale Volumen Y1 zu erhalten. IELPHEE TR Fis |
Driicken Sie 3 [ENTER), um ThIStart Derend: Llfids Ask
festzulegen. Driicken Sie (-] 1 [ENTER], um
ATbl festzulegen.

2. Drucken Sie [2nd] [TABLE]. v o

3. Blattern Sie mit [¥] und (4] durch die %? HH%

Tabelle. E;E EEE;E;
Beachten Sie, dass der maximale Wert fur | pyhgm| the-33
Y1=410.26 ist, der bei X=3.7 auftritt. Das P
Maximum liegt zwischen 3.6<X<3.8.

4. Drucken Sie [2nd] [TBLSET]. Dricken Sie 311 6 [TRELE SETUR
(ENTER], um TblStart festzulegen. Driicken TTI‘.‘I?EEIF}.:E. &

Sie (-] 01 [ENTER], um ATbl festzulegen. Indents [EIEEE Ask
Derend: [SEAs A=k

5. Drucken Sie [2nd] [TABLE] und blattern Sie 0 "
dann mit (] und [4] durch die Tabelle. 366 | do.zs
Vier gleiche Werte werden angezeigt: %EE HEEE
410.26 bei X=3.67, 3.68, 3.69, und 3.70. =4, | uidEl

it A0S
B=E. P2
6. Drucken Sie [¥] und [+], um den Cursor auf T
3.67 zu setzen. Dricken Sie ], um den .66
o N
Cursor in die Y1-Spalte zu setzen. 3EE | 4i.2g
69 | uinzs
Der Wert von Y1 bei X=3.67 wird in der %:;1 HE:EE
untersten Zeile in der ganzen Genauigkeit | 272 111023
als 410.261226 angezeigt. Y1=418. 261226
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7. Drucken Sie [+], um das andere PR
. . 3.EE | 410.E5
Maximum anzuzeigen. Der Wert von Y1 X
fur X=3.68 ist in vollstandiger Genauigkeit %EE Y1026
410.264064. 4, | ainE
] ] Brz | wieEl:
Also liefert X=3.68 das maximale Volumen |/i=gq13, 74664

des Kastchens bei einer Papiermessung in
0,01 cm-Schritten.

Festlegen des Anzeigefensters

Das Maximum der zuvor definierten Funktion kénnen Sie auch mit den
Graphenfunktionen des TI-84 Plus bestimmen. Bei der Darstellung von
Graphen legt das Anzeigefenster fest, welcher Teil der
Koordinatenebene angezeigt wird. Die Werte der Fenstervariablen legen
die GroBe des Anzeigefensters fest.

1. Rufen Sie den Fenstervariablen-Editor mit [, ITHOOL
auf, in dem Sie die Werte der Amin=-1A
; : - Amax=18
Fenstervariabeln einsehen und anzeigen Wer =1
kénnen. Ymin=-1A
“Ymax=18
Yeol=1
Ares=1
Die Standardfenstervariabeln definieren yv—
das Anzeigefenster wie abgebildet. Xmin,
Xmax, Ymin und Ymax legen die i e
Anzeigegrenzen fest. Xscl und Yscl legen v ©
den Abstand zwischen den Teilstrichen auf = Vsl
den X- und Y-Achsen fest. Xres legt die Yrmin
Auflésung fest.
2. GebenSie 0 ein, um Xmin zu WIHDOW
definieren. Amin=@a
Amax=28-21
3. Geben Sie 20 [3] 2 ein, um Xmax iber mecl=1
. L Ymin=-1A
einen Ausdruck zu definieren. V=10
Yeol=1
Ares=1
4. Dricken Sie [ENTER]. Der Ausdruck wird WIHOO
ausgewertet und 10 wird in Xmax Amin=g
gespeichert. Drlicken Sie ([ENTER], um fur Xscl ﬁgg}f;%a
den Wert 1 zu Gbernehmen. “Ymin=@
] Ymax=0EE
5. Drlcken Sie 0 [ENTER] 500 [ENTER] 100 (ENTER] 1 wscl=188
(ENTER], um die restlichen Fenstervariablen Ares=1

zu definieren.
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Anzeige und Verlauf eines Graphen

Nun haben Sie die zu zeichnende Funktion sowie das Anzeigefenster flr
den Graphen definiert und kénnen den Graphen jetzt anzeigen und
untersuchen. Mit der TRACE-Funktion kénnen Sie den Verlauf des
Graphen verfolgen.

1.

Drucken Sie [GRAPH], um die ausgewahlte
Funktion im Anzeigefenster als Graph
darzustellen.

Der Graph von Y1=(20N2X)(25a2NX)X
wird angezeigt.

Drucken Sie ], um den freibeweglichen
Graphencursor aufzurufen.

Die X- und Y-Koordinatenwerte der
Position des Graphencursors werden in der
untersten Zeile angezeigt.

Drucken Sie [, 1), (] und [5], um den frei
beweglichen Cursor auf das sichtbare
Maximum der Funktion zu setzen.

Bei der Cursorbewegung werden die X-
und Y-Koordinatenwerte sofort
aktualisiert.

Drucken Sie (TRACE]. Der Verlaufscursor steht
auf der Y1-Funktion.

Die Funktion, deren Verlauf Sie verfolgen,
wird in der linken oberen Ecke angezeigt.

Mit [ und ] verfolgen Sie den Verlauf
punktweise entlang Y1 und werten so Y1
fur jedes X aus.

Sie kénnen auch einen Schatzwert von X
fur das Maximum von Y1 eingeben.

Drucken Sie 3 [[] 8. Wenn Sie im TRACE-
Modus eine Zifferntaste dricken, erscheint
in der unteren linken Ecke die
Eingabeaufforderung X=.

R=bA0EZEE LY=EED

NEZFEIHONZ LY=H1L.eB03E .

= 0-ZHIEE e -HIH

= 0-ZHIEE e -HIH

=3.20
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Drulcken Sie [ENTER].

Der Verlaufscursor springt auf den Punkt
auf der Y1-Funktion, der fir den
eingegebenen X-Wert berechnet wurde.

Dricken Sie [ und D], bis der Cursor auf
dem maximalen Y-Wert steht.

Dies ist das Maximum von Y1(X) fur die X-
Pixelwerte. Das tatsachliche Maximum
kann zwischen den Pixelwerten liegen.

Zoom-Funktionen bei Graphen

Um Maxima, Minima, Nullstellen und Schnittpunkte von Funktionen
einfacher festzustellen, kénnen Sie den Ausschnitt des Anzeigefensters
an einer gewinschten Stelle mit den Befehlen des ZOOM-MenUs
vergréBern.

1.

Rufen Sie das ZOOM-MenU mit auf.

Dieses Men ist ein typisches TI-84 Plus-
Menu. Zur Auswahl einer Option kénnen
Sie entweder die Ziffer, oder den
Buchstaben neben der Option eingeben,
oder (=] driicken, bis die Ziffer bzw. der
Buchstabe der MenUoption markiert ist
und dann drucken.

Waéhlen Sie mit 2 die Option 2:Zoom In
aus.

Der Graph wird wieder angezeigt. Der
Cursor verandert sich, da Sie sich jetzt im
Zoom-Modus befinden.

Wenn der Cursor neben dem maximalen
Wert der Funktion steht (wie in Schritt 8
auf Seite 14), driicken Sie [ENTER].

Das neue Anzeigefenster wird angezeigt.
Xmax-Xmin und Ymax-Ymin sind um
den Faktor 4 verandert worden, was der
Voreinstellung fur den Zoom-Faktor
entspricht.

= 0-ZHIEE e -HIH

Lk : e— e R L L

= 0-ZHIEE e -HIH

NEEFEIHONZ LYSH10EEENL &

oo Ot
Zhecimal
Zoquare

: 5Standard
12Tria

NEZFEIHONZ LY=H1L.eB03E .

;fgfﬁa~—-=ﬁxhxx

WEEFEIHONE  Y=hll.eB0zz
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4. Lassen Sie mit (WINDOW] die neuen
Fenstereinstellungen anzeigen.

Ermittlung des berechneten Maximums

Mit dem CALCULATE-MenU kénnen Sie das lokale Maximum einer

Funktion berechnen.

1. Rufen Sie das CALCULATE-MenU mit
[cALc] auf. Dricken Sie 4, um
4:maximum auszuwaéhlen.

Der Graph wird mit der Abfrage
Left Bound? angezeigt.

2. Drucken Sie [¢], um den Cursor auf der
Kurve auf einen Punkt links vom Maximum
zu setzen und dricken dann [ENTER].

Ein » oben am Bildschirm kennzeichnet die
ausgewahlte Grenze.

Die Abfrage Right Bound? wird angezeigt.

3. Drucken Sie D], um den Cursor auf der
Kurve auf einen Punkt rechts vom
Maximum zu setzen und drticken dann

ENTER].

Ein 4« oben am Bildschirm kennzeichnet die
ausgewahlte Grenze.

Die Abfrage Guess? wird angezeigt.

4. Drucken Sie [¢J, um den Cursor auf einen
Punkt nahe dem Maximum zu setzen und
driicken dann [ENTER].

P=iE0-HIzE e -HIH

LafkEound?
REEFEIHONE  Y=hl0zEEhl

'|'1=IZEIJ-2:IIIIZ25.-'2-HZIH

Ridhk Eound?
n=.eBPEFE:  Y=40e.7B4BE

=2 0-hIzE e -HIH
.3 1

m

GUgssT
W=Y.0E91489 Y=4)E.9Zzlh
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Sie kénnen auch eine Schatzung fur das
Maximum eingeben. Geben Sie 3 [] 8 ein
und drticken dann [ENTER].

Wenn Sie im TRACE-Modus eine
Zifferntaste drucken, erscheint die
Eingabeaufforderung X= in der linken
unteren Ecke.

Vergleichen Sie die Werte der berechneten
Maxima mit den Uber den frei beweglichen
Cursor sowie Uber die TRACE-Funktion und
die Tabelle gefundenen Maxima.

Hinweis: In den oben beschriebenen
Schritten 2 und 3 kénnen Sie die Werte fur
die rechte und linke Grenze direkt,
genauso wie bei Punkt 4 beschrieben,
eingeben.

P=iE0-HIzE e -HIH

GULEST

n=3z.2l

Haxirmurm
n=z.6B11B66 Y=4i0.z641

68

Anwendungsbeispiele



Vergleich von Testergebnissen mit Box-
Diagrammen

Problemstellung

Bei einem Experiment wurde bei Jungen und Madchen die Fahigkeit
getestet, in der Hand gehaltene Gegenstande zu erkennen. Dies wurde
einmal fur die linke Hand, die durch die rechte Gehirnhalfte kontrolliert
wird, und einmal fur die rechte Hand, die durch die linke Gehirnhalfte
kontrolliert wird, getestet. Es wurde ein signifikanter Unterschied
zwischen Jungen und Méadchen gefunden. Das Tl Graphics-Team fihrte
einen ahnlichen Test bei erwachsenen Frauen und Mannern durch.

Zum Test gehorten 30 kleine Gegenstande, die die Testpersonen nicht
sehen durften. Zuerst muB3ten 15 der Gegenstande in der linken Hand
gehalten und erraten werden. Dann muBten die anderen 15
Gegenstande in der rechten Hand gehalten und erraten werden.
Vergleichen Sie die Daten Uber die richtig erratenen Gegenstande aus
dieser Tabelle visuell Gber ein Box-Diagramm.

Jede Tabellenzeile stellt die fur eine Testperson beobachteten Ergebnisse
dar. Es wurden 10 Frauen und 12 Méanner getestet.

Richtige Treffer
Frauen Frauen Méanner Manner
Links Rechts Links Rechts
8 4 7 12
9 1 8 6
12 8 7 12
11 12 5 12
10 1 7 7
8 11 8 11
12 13 11 12
7 12 4 8
9 11 10 12
11 12 14 11
13 9
5 9
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Vorgehensweise

1.

Wahlen Sie mit 5 die Option 5:SetUpEditor aus. Sind die Listen
L1, L2, L3 oder L4 nicht im Stat-Listeneditor gespeichert, kénnen Sie
diese mit dem SetUpEditor im Editor speichern. Enthalten L1, L2, L3
oder L4 bereits Elemente, kdnnen Sie mit ClrList Elemente aus der
Liste 16schen.

Wahlen Sie mit 1 die Option 1:Edit aus.

Geben Sie in L1 die Anzahl der richtigen Treffer ein, die jede Frau mit
der linken Hand erzielte (Frauen links). Setzen Sie den Cursor mit [»]
auf L2 und geben Sie die Anzahl der richtigen Treffer ein, die jede
Frau mit der rechten Hand erzielte (Frauen rechts).

Geben Sie genauso die Anzahl der richtigen Treffer der Manner in
L3 (Midnner links) und L4 (Médnner rechts) ein.

Dricken Sie [STAT PLOT]. Wahlen Sie 1:Plot1 aus. Aktivieren Sie die
Zeichnung 1. Definieren Sie diese als modifiziertes Box-Diagramm .,
das L1 verwendet. Setzen Sie den Cursor auf die oberste Zeile und
wahlen Sie 2:Plot2 aus. Aktivieren Sie die Zeichnung 2. Definieren
Sie sie als modifiziertes Box-Diagramm, das L2 verwendet.

Drucken Sie [Y=]. Schalten Sie alle Funktionen aus.

Driicken Sie (WINDOW]. Setzen Sie Xscl=1 und Yscl=0. Driicken Sie
9, um 9:ZoomStat auszuwahlen. Hierdurch wird das Anzeigefenster
angepaft und die Box-Diagramme fur die Ergebnisse der Frauen
angezeigt.

Drlicken Sie [TRACE].

F1:HLEFT |I| Linke-Hand-Daten der Frauen
o '—|_|_|—' <4— Rechte-Hand-Daten der Frauen

Hgd=0.E

Untersuchen Sie mit [{J und D] jede Zeichnung mit minX, Q1, Med,
Q3 und maxX. Beachten Sie den Ausreif8er bei den rechte-Hand-
Daten der Frauen. Wie lautet der Median fur die linke Hand? Wie fur
die rechte Hand? Mit welcher Hand erzielten nach dem Box-
Diagrammen die Frauen die besseren Ergebnisse?

Untersuchen Sie die Ergebnisse der Manner. Definieren Sie die
Zeichnung 1 fur die Verwendung von L3 neu, definieren Sie die
Zeichnung 2 fur die Verwendung von L4 neu und dricken dann

TRACE].
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10.

11.

”:"LEFT,_II_, «— Linke-Hand-Daten der Manner
| '—|_|_| <4— Rechte-Hand-Daten der Manner

Hgd=7.E

Drucken Sie [ und [»], um jede Zeichnung mit minX, Q1, Med, Q3
und maxX zu untersuchen. Welche Unterschiede erkennen Sie bei
den Zeichnungen?

Vergleichen Sie die Ergebnisse der linken Hand. Definieren Sie die
Zeichnung 1 fur die Verwendung von L1 neu und definieren Sie die
Zeichnung 2 fur die Verwendung von L3 neu und driicken dann
(TRACE], um jede Zeichnung mit minX, Q1, Med, Q3 und maxX zu
untersuchen. Wer hatte die bessere Trefferquote mit der linken
Hand, Manner oder Frauen?

Vergleichen Sie die Ergebnisse der rechten Hand. Definieren Sie die
Zeichnung 1 fur die Verwendung von L2 neu, definieren Sie die
Zeichnung 2 fur die Verwendung von L4 neu und dricken dann
um jede Zeichnung mit minX, Q1, Med, Q3 und maxX zu
untersuchen. Wer hatte die bessere Trefferquote mit der rechten
Hand, Manner oder Frauen?

Das urspriingliche Experiment ergab, dass die Jungen mit der
rechten Hand die Gegenstande nicht so gut errieten, wohingegen
Madchen mit beiden Handen gleich gut Treffer erzielten. Dies ist
aber nicht das Ergebnis, das die Box-Diagramme fur die Erwachsenen
zeigen. Glauben Sie, dass es daran liegt, dass die Erwachsenen
dazugelernt haben, oder war nur die Stichprobe nicht groB genug?

Anwendungsbeispiele 71



Zeichnen von stiickweisen Funktionen

Problemstellung

Die Strafe fur die Geschwindigkeitstiberschreitung auf einer StraBe mit
45 Km/Stunde ist, 50 plus 5 fur jeden Km/Stunde von 45 bis 55
Km/Stunde, sowie plus 10 fur jeden Km/Stunde von 55 bis 65 Km/Stunde,
sowie plus 20 fur jeden Km/Stunde ab 65 Km/Stunde. Zeichnen Sie die
abschnittsweise die Funktionen, die die anfallenden BuB3geldbetrage

darstellen.

Das BuBgeld (Y) als Funktion von Km/Stunde (X) lautet:

Y=0

0<X<45
Y =50+5 (X - 45) 45 <X <55
Y=50+5%10+ 10 (X - 55) 55<X<65
Y=50+5%10+ 10+ 10 + 20 (X - 65) 65 <X

Vorgehensweise

1.
2.

Drucken Sie [MODE]. Wahlen Sie Func und die Voreinstellungen aus.

Drucken Sie [Y=. Schalten Sie alle Funktionen und

Statistikzeichnungen aus. Geben Sie die Y= Funktion ein, um das

BuBgeld zu beschreiben. Definieren Sie mit den Befehlen im TEST-

Menu die stuckweise Funktion. Setzen Sie den Graphstil fur Y1 auf
(Punkt).

Flotl Flotz Flot:
A ECSEES -

4502
+C18
2oL
+2H1
|

et T T
[l Pl T

Dricken Sie und setzen Sie Xmin=L2, Xscl=10, Ymin=L5 und
Yscl=10. Ubergehen Sie Xmax und Ymax. Sie werden durch AX und
AY in Schritt 4 angegeben.

Drucken Sie [2nd] [QUIT], um in den Hauptbildschirm zurickzukehren.
Speichern Sie 1 in AX und 5 in AY. AX und AY befinden sich im
Untermen( VARS Window X/Y. AX und AY geben den horizontalen
bzw. vertikalen Abstand zwischen den Mittelpunkten benachbarter
Punkte an. Ganzzahlige Werte fur AX und AY ergeben bessere Werte
fur die Verfolgung eines Verlaufs.

Dricken Sie [TRACE], um die Funktion zu zeichnen. Bei welcher
Geschwindigkeit Ubersteigt das BuBgeld die 250-Grenze?
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T1=(50+5(H-H533(H5€£3(H£_

7

n=gl Y=zEl
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Graphische Darstellung von Ungleichungen

Problemstellung

Lassen Sie die Ungleichung 0,4x3 - 3x + 5 < 0,2x + 4 graphisch darstellen.
Verwenden Sie die Befehle im TEST-Men(, um die x-Werte zu berechnen,
fur die die Ungleichheit wahr sowie die, fur die sie falsch ist.

Vorgehensweise

1.

Drlcken Sie [MODE]. Wahlen Sie Dot, Simul und die Voreinstellungen
aus. Durch die Auswahl des Dot-Modus werden im Y= Editor alle
Graphenstilsymbole zu (Punkt).

Dricken Sie [Y3]. Schalten Sie alle Funktionen und
Statistikzeichnungen aus. Geben Sie die linke Seite der Ungleichung
als Y4 und die rechte Seite als Y5 ein.

“NMyBL4EE-3H4D
Mol 2E+40
ME=

M=

Geben Sie die Ungleichung als Y6 ein. Die Funktion ergibt 1, wenn
sie wahr ist sowie 0, wenn sie falsch ist.

R ] Pl s e
shel, dntd
}3EE¥H{¥5I
M=

Dricken Sie 6, um die Ungleichung im Standardfenster zu
zeichnen.

Drucken Sie (*J[=), um zu Y6 zu gelangen. Dricken Sie [ und
(], um den Verlauf der Ungleichung zu verfolgen und den Y-Wert zu
beobachten.

YE=YHEYE -~

n=.6zBz87EF 1V=1

Drucken Sie [Y]. Schalten Sie Y4, Y5 und Y6 aus. Geben Sie die Terme
ein, um nur die Ungleichung graphisch darzustellen.

“My=,4EE-3H4D
“Me=, 2E+d
M E=Yy e
M BN EEY Y
M aBY Y
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7. Drucken Sie [TRACE). Beachten Sie, dass die Werte von Y7 und Y8 Null
sind, wenn die Ungleichung falsch ist.

IPTERTY YE=VEHYE
—— ——
—_ FZ —_ FZ
¥=-1.48936z [v=0 ¥=-1.48936z [v=0
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Lésen eines nichtlinearen Gleichungssystems

Problemstellung

Losen Sie die Gleichung x3-2x=2cos(x) auf graphischem Weg. Anders
ausgedruckt, 16sen Sie das Gleichungssystem mit zwei Unbekannten: y =
x3-2x und y = 2cos(x). Kontrollieren Sie Uber die ZOOM-Faktoren die im
Graphen angezeigten Dezimalstellen.

Vorgehensweise

1.

Dricken Sie [MODE). Wahlen Sie die Standardmoduseinstellungen.
Dricken Sie [Y3]. Schalten Sie alle Funktionen und
Statistikzeichnungen aus. Geben Sie die Funktionen ein.

SMNMoBREF -2
~NMoBZ2cos R0l

Dricken Sie 4, um 4:Zdecimal auszuwéahlen. Auf der Anzeige
ist zu sehen, dass eventuell zwei Lésungen existieren (die Punkte, an
denen sich die Funktionen schneiden).

A
P

Dricken Sie [»] 4, um 4:SetFactors aus dem ZOOM MEMORY-
MenU auszuwahlen. Setzen Sie XFact=10 und YFact=10.

Dricken Sie 2, um 2:Zoom In auszuwahlen. Setzen Sie den
freibeweglichen Cursor mit [, [*], (<] und [7] auf die Schnittpunkte
der Funktionen auf der rechten Seite des Bildschirms. Beachten Sie
bei der Bewegung des Cursors, dass die X- und Y-Koordinaten eine
Dezimalstelle haben.

Dricken Sie [ENTER], um weiter hinein zu zoomen. Setzen Sie den
Cursor auf den Schnittpunkt. Beachten Sie bei der Bewegung des
Cursors, dass die X- und Y-Koordinaten zwei Dezimalstellen besitzen.

Driicken Sie [ENTER], um weiter hinein zu zoomen. Setzen Sie den
freibeweglichen Cursor genau auf einen der Schnittpunkte.
Beachten Sie die Anzahl der angezeigten Dezimalstellen.

Wahlen Sie mit [2nd] [CALC] 5 die Option 5:intersect aus. Wahlen Sie mit
die erste Kurve und dann wieder mit die zweite Kurve
aus. Um eine Schatzung abzugeben, setzen Sie den Cursor auf den
Schnittpunkt. Dricken Sie [ENTER]. Wie lauten die Koordinaten des
Schnittpunktes?
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8. Wahlen Sie mit 4 die Option 4:ZDecimal aus, um den
urspringlichen Graphen wieder anzuzeigen.

9. Drucken Sie [Z0OM]. Wahlen Sie 2:Zoom In aus und wiederholen Sie
die Schritte 4 bis 8, um den Schnittpunkt auf der linken
Bildschirmseite zu untersuchen.
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Programm zur Erstellung eines Sierpinski-Dreiecks

Programm

Dieses Programm erzeugt die Zeichnung eines beriihmten Fraktals, dem
Sierpinski-Dreieck und speichert die Zeichnung in einer Abbildung.
Beginnen Sie mit [PRGM][»][*] 1. Benennen Sie das Programm SIERPINS
und drucken Sie dann [ENTER]. Der Programmeditor erscheint.

Programm

PROGRAM: STERPINS
:FnOff :ClrDraw
:PlotsOff
:AxesOff

:02Xmin: 1?Xmax } Legt das Anzeigefenster fest.
:02Ymin: 12¥Ymax

:rand?X:rand?>Y

:For(K,1,3000) } BBeginn der For-Gruppe.
:rand>N

:If N<1/3 T
:Then

1. 5XD>X L IfiThen Gruppe.
:.5Y>Y
:End

:If 1/3<N and N<2/3 .
: Then

:.5(.5+X)>»X | If/lThen Gruppe.
:.5(1+Y)>Y
:End

:If 2/3<N 7]
:Then

1.5 (1+X)>X | IfiThen Gruppe.
:.5Y>Y
:End

:Pt-0On(X,Y) Zeichnen eines Punktes.
:End Ende der For Gruppe.
:StorePic 6 Abbildung speichern.
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Nach der Ausfiihrung des Programms kénnen Sie die Abbildung mit dem
Befehl RecallPic 6 abrufen und anzeigen.
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Graphische Darstellung von Cobweb Diagrammen

Vorgehensweise

Mit dem Web-Format kénnen Sie anziehende oder abstoBende
Fixpunkte einer Folge bestimmen.

1.

Drlcken Sie [MODE]. Wahlen Sie Seq und die Standardeinstellungen
aus. Drucken Sie [2nd) [FORMAT]. Wahlen Sie das Web-Format und die
Voreinstellungen aus.

2. Drucken Sie [Y9). Léschen Sie alle Funktionen und schalten Sie alle
Statistikzeichnungen aus. Geben Sie die Folge ein, die mit
Y=KX(1NX) erzeugt wird.

3. u(n)=Ku(nN1)(1Nu(nN1))
u(nMin)=.01
Kehren Sie mit [2nd] [QuIT] in den Hauptbildschirm zurtick und
speichern Sie 2.9 in K.

6. Drucken Sie (WINDOW]. Legen Sie die Fenstervariablen fest.
nMin=0 Xmin=0 Ymin=".26
nMax=10 Xmax=1 Ymax=1.1
PlotStart=1 Xscl=1 Yscl=1
PlotStep=1

7. Zeigen Sie den Graphen mit an und drlcken Sie dann ], um
den Verlauf des Cobwebs zu betrachten. Dies ist ein Cobweb mit
einem Attraktor.
u=Kuta-130d-utn-110
n=1g
H=.6GAFESPE Y=.6GAFBSPE

8. Andern Sie K in 3.44 und betrachten Sie den Verlauf des Graphen,
um ein Cobweb mit zwei Anziehungspunkten anzuzeigen.

9. Andern Sie K in 3.54 und betrachten Sie den Verlauf des Graphen,
um ein Cobweb mit vier Anziehungspunkten anzuzeigen.
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u=HuCx=1001-uin=-102

=iy
n=.Flizeelz  V=.BE4EEDEE
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Programm: Erraten Sie die Koeffizienten

Erstellen eines Programms zum Erraten von Koeffizienten

Dieses Programm zeichnet die Funktion A sin(BX) mit ganzzahligen
Zufallskoeffizienten zwischen 1 und 10. Versuchen Sie die Koeffizienten
zu erraten und lassen Sie lhre Schatzungen als C sin(DX) graphisch
darstellen. Das Programm wird solange fortgesetzt, bis Ihre Schatzung

richtig ist.
Programm

PROGRAM: GUESS
:PlotsOff :Func
:FnOff :Radian
:ClrHome

:"Asin (BX) "Y1
:"Csin (DX) "2Y2

:GraphStyle(1,1)
:GraphStyle(2,5)

:FnOff 2

:randInt (1,10)>A
:randInt (1,10)>B

:0>C: 02D

:-27>Xmin
: 2> Xmax
T/ 2PXscl
:-102Ymin
:10>Ymax
:1D>Yscl

:DispGraph
: Pause

:FnOn 2
:Lbl Z

:Prompt C,D

:DispGraph
:Pause

Definition der Gleichungen.

Darstellungsart.

Initialisierung der Koeffizienten.

Festlegen des Anzeigefensters.

Anzeigen des Graphen.

Aufforderung zur Schatzung.

Anzeigen des Graphen.
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:If C=A

:Text(1,1,"C IS OK")
:If C#A

:Text (1,1,"C IS
WRONG")

:If D=B

:Text (1,50, "D IS OK")
:If D#B

:Text (1,50, "D IS
WRONG")

:DispGraph
:Pause

:If C=A and D=B
:Stop
:Goto Z

Anzeigen der Ergebnisse.

Anzeigen des Graphen.

Ende, falls die Schatzung korrekt
war.
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Zeichnen des Einheitskreises und
trigonometrischer Kurven

Problemstellung

Verwenden Sie den Parameter Graphikmodus, zeichnen Sie den
Einheitskreis und die Sinuskurve, um die Beziehung zwischen ihnen
darzustellen.

Jede Funktion, die graphisch dargestellt werden kann, kann in
Parameterdarstellung Gber die Definition der X-Komponente als T und
der Y-Komponente als F(T) dargestellt werden.

Vorgehensweise

1. Drlcken Sie [MODE]. Wahlen Sie Par, Simul und die
Standardeinstellungen aus.

2. Drucken Sie (WINDOW]. Legen Sie das Anzeigefenster fest.

Tmin=0 Xmin=-2 Ymin=-3
Tmax=2n Xmax=7.4 Ymax=3
Tstep=.1 Xscl=n/2 Yscl=1

3. Drucken Sie [Y9. Schalten Sie alle Funktionen und
Statistikzeichnungen aus. Geben Sie die Ausdriicke ein, um den
Einheitskreis zu definieren.

Flokl Flotz Flotz
BT BoosiT)
VirBsindTa
wAeT BT

VerBsindTa

4. Geben Sie die Ausdricke ein, um die Sinuskurve zu definieren.

Flokl Flotz Flotz
BT BoosiT)
VirBsindTa
wAeT BT

YzrBsindTa
5. Drlcken Sie [TRACE]. Wenn der Graph gezeichnet wird, kénnen Sie den
Zeichenvorgang mit anhalten sowie mit wieder

aufnehmen, um die “Abwicklung” der Sinusfunktion vom
Einheitskreis zu verfolgen.
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Wir=cos(T)  Y1r=5inlT)

T=N
n=1 =0

Hinweis: Dieses ,,Abwickeln” kann allgemein eingesetzt werden.
Ersetzen Sie sin(T) in Y2T durch eine andere trigonometrische Funktion,
um diese Funktion “abzuwickeln”.
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Bestimmung des Fldacheninhalts zwischen Kurven

Problemstellung

Bestimmen Sie den Inhalt der Flache, die durch folgende Kurven
begrenzt ist:

f(x) = 300x/(x% + 625)
gx) = 3cos(.1x)

X = 75
Vorgehensweise

1.

Drucken Sie [MODE]. Wahlen Sie die Standardmoduseinstellungen aus.

2. Drucken Sie (WINDOW]. Legen Sie das Anzeigefenster fest.
Xmin=0 Ymin=-5 Xres=1
Xmax=100 Ymax=10
Xscl=10 Yscl=1

3. Drucken Sie [Y9. Schalten Sie alle Funktionen und
Statistikzeichnungen aus. Geben Sie die obere und untere Funktion
ein.

Y1=300X/(X2+625)
Y2=3cos(.1X)

4. Wahlen Sie mit [2nd] [cALC] 5 die Option 5:intersect aus. Der Graph
wird angezeigt. Wahlen Sie die erste Kurve aus, dann die zweite und
eine Schatzung fur den linken Schnittpunkt. Die Lésung wird
angezeigt und der Wert von X beim Schnittpunkt, der die untere
Grenze des Integrals bildet, wird in Ans und X gespeichert.

5. Drucken Sie [2nd] [aUIT], um in den Hauptbildschirm zu gelangen.
Drucken Sie [2nd] [DRAW] 7 und verwenden Sie Shade(, um den Bereich
graphisch zu markieren.

Shade(Y2,Y1,Ans,75)

6. Kehren Sie mit [2nd] [aUIT] in den Hauptbildschirm zurtck. Geben Sie
den Ausdruck ein, um das Integral fur den schattierten Bereich
auszuwerten.
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fnint(Y1-Y2,X,Ans,75)
Der Flacheninhalt ist 325.839962.
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Parameterdarstellungen: Riesenrad-Problem

Problemstellung

Bestimmen Sie mit zwei Paar Parameterdarstellungen, wann der Abstand
zwischen zwei bewegten Objekten in einer Ebene am geringsten ist.

Ein Riesenrad hat einen Durchmesser (d) von 20 Metern und dreht sich
gegen den Uhrzeigersinn mit einer Geschwindigkeit von einer
Umdrehung in 12 Sekunden. Die folgenden Gleichungen beschreiben die
Position einer Person im Riesenrad zu einem Zeitpunkt T, wobei o der
Drehwinkel, (0,0) der Mittelpunkt des Riesenrads und (10,10) die Position
der Person im Riesenrad am weitesten rechts gelegenen Punkt zum
Zeitpunkt T=0 ist.

X(T) =rcos o wobeia =2rTsundr=d/2
Y(T) =r+rsino

Eine andere Person, die auf der Erde steht, wirft der Person im Riesenrad
einen Ball zu. Der Arm der werfenden Person ist auf gleicher Hohe wie
das untere Ende des Riesenrads, aber 25 Meter (b) rechts vom untersten
Punkt des Riesenrads (25,0). Die Person wirft den Ball mit einer
Geschwindigkeit (v0) von 22 Meter pro Sekunde mit einem Winkel ()
von 66° Grad von der Horizontalen. Die untenstehende Gleichung
beschreibt die Position des Balls zum Zeitpunkt T.

X(T) = b - Tvg cos®
Y(T) = Tvg sin® - (§/2) T>  wobei g = 9.8 m/Sek?

Vorgehensweise

1. Drucken Sie [MODE]. Wéahlen Sie Par, Simul und die Voreinstellungen
aus. Der Modus Simul (simultan) simuliert die zwei bewegten
Objekte Uber die Zeit.

2. Drucken Sie (WINDOW]. Legen Sie das Anzeigefenster fest.

Tmin=0 Xmin=-13 Ymin=0
Tmax=12 Xmax=34 Ymax=31
Tstep=.1 Xscl=10 Yscl=10

3. Drucken Sie [Y5). Schalten Sie alle Funktionen und
Statistikzeichnungen aus. Geben Sie die Ausdrlicke zur Definition
der Riesenradkurve und der Bahn des Balls ein. Setzen Sie den
Graphstil fur X2T auf - (Verlauf).
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Flokl Flotz Flokz
“A1TBlBcos(nT 56

fgarEIE+1@51ninT
EﬁgrEES—EETGDE(E
YerB22T=indGee™ 2
|-ta.8-20TR |

Hinweis: Versuchen Sie die Einstellung der Graphstile auf - X1T und
it X2T, wodurch mit Driicken von auf dem Riesenrad ein Sitz
angezeigt wird und der Ball durch die Luft fliegt.

Dricken Sie [GRAPH], um die Gleichung graphisch darzustellen.
Beobachten Sie die Zeichnung. Beachten Sie, dass sich der Ball und
die Person im Riesenrad dort am nachsten zu sein scheinen, wo sich
die Kurven im oberen rechten Quadranten des Riesenrads schneiden.

Driicken Sie (WINDOW]. Andern Sie das Anzeigefenster, um nur diesen
Teil des Graphen anzuzeigen.

Tmin=1 Xmin=0 Ymin=10
Tmax=3 Xmax=23.5 Ymax=25.5
Tstep=.03 Xscl=10 Yscl=10

Drucken Sie [TRACE). Nachdem der Graph gezeichnet ist, bewegen Sie
den Cursor mit [»] auf den Punkt auf dem Riesenrad, an dem sich die
Bahnen schneiden. Beachten Sie Werte fir X, Y und T.

Wir=i0cosim. Yir=10+105i

T=g.41
WEEO40FZ06E ¥=19.5zeRlt

Drucken Sie 7], um zur Kurve des Balls zu gelangen. Beachten Sie die
Werte von X und Y (T ist unverandert). Beachten sie die
Cursorposition. Dies ist die Position des Balls, wenn die Person im
Riesenrad den Schnittpunkt kreuzt. Wer erreicht zuerst den
Schnittpunkt, die Person im Riesenrad oder der Ball?
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HEr=eE-ZeT. Yer=zeTsini-

T=z.41
W=z MFYBzFe ¥=19.87648

Sie kénnen verwenden, um zeitliche Schnappschusse
aufzunehmen und das Verhéltnis zweier sich bewegender Objekte

zu untersuchen.
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Hauptsatz der Differential- und Integralrechnung

Problemstellung 1

Stellen Sie mit fnint( und nDeriv( aus dem MATH-MenU Funktionen, die
durch Integrale und Ableitungen definiert sind, graphisch dar. Zeigen Sie
auf graphischem Wege, dass

F(x) = I dt = In(x), x>0 und dass
1

oo Lar] - !
x

Vorgehensweise 1
1. Druacken Sie [MODE]. Wéahlen Sie die Standardeinstellungen aus.

2. Drucken Sie (WINDOW]. Legen Sie das Anzeigefenster fest.

Xmin=.01 Ymin=-1.5 Xres=3
Xmax=10 Ymax=2.5
Xscl=1 Yscl=1

3. Drucken Sie [Y5). Schalten Sie alle Funktionen und
Statistikzeichnungen aus. Geben Sie das Integral Gber 1/T von 1 bis X
und die Funktion In(x) ein. Setzen Sie den Graphstil fur Y1 auf ™
(Linie) und fur Y2 auf - (Verlauf).

Flokl Flotz Flotz
SMBFRIntCl<T.Ts

WERIRCHD

4, Drucken Sie [TRACE]. Drucken Sie (4], (=], ] und [7], um die Werte von
Y1 und Y2 zu vergleichen.

5. Drucken Sie [Y9]. Schalten Sie Y1 und Y2 aus und geben Sie dann die
Ableitung des Integrals von 1/X und die Funktion 1/X ein. Setzen Sie
den Graphstil far Y3 auf * (Linie) und fur Y4 auf % (Dick).

Flokl Flotz Flokz
M =fhInt(l<T.T,

1.%
aer=lpiiag
SMrBnlerivoh'y . K,

ul
WeuBleE
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6. Drucken Sie [TRACE]. Verwenden Sie wieder die Cursortasten, um die
beiden gezeichneten Funktionen Y3 und Y4 zu vergleichen.

TE=RDEFivi D TH=1i4

.H=3.15525?5 ¥=.Z1ZBE6FE .H=3.15525?5 ¥=.71zBE6F1

Problemstellung 2

Untersuchen Sie die durch die folgenden Ausdriicke definierten
Funktionen

y = thzdt, j:tzdt, und Etzdt

Vorgehensweise 2

1. Drlcken Sie [Yg]. Schalten Sie alle Funktionen aus. Definieren Sie diese
drei Funktionen gleichzeitig Uber eine Liste. Speichern Sie die
Funktion in Y5.

Flokl Flotz Flotz
1.%

ae=1piiag
£¥3=nDEP1u(¥1=H=

wWy=1.%
E?sEFnInthszp{

E E E

2. Wahlen Sie mit 6 die Option 6:Zstandard aus.

3. Drucken Sie [TRACE]. Beachten Sie, dass die Funktionen gleich zu sein
scheinen, aber in y-Richtung verschoben sind.

4. Dricken Sie [Y3). Geben Sie die numerische Ableitung von Y5 ein.

Flotl Flokz Flots
sMr=nlerivoh'y . K,

wWy=1.%
E;;EFnInt(szTp{

~PsBRDEr1uCYE S ¥,
5

5. Drucken Sie [TRACE]. Beachten Sie, dass obwohl die drei durch Y5
definierten Graphen unterschiedlich sind, sie die gleiche Ableitung
besitzen.
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YE=RDEFiY(YE SRR

n=-1.91488Y 1¥=Zz.666B179
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Flachenberechnung von reguléiren N-seitigen
Polygonen

Problemstellung

Speichern Sie die Formel fiir die Flache eines reguldren N-seitigen
Polygons im Equation Solver und |6sen Sie dann nach jeder Variablen auf,
wenn die anderen Variablen gegeben sind. Untersuchen Sie, dass der
Grenzfall eine Kreisflache nr? ist.

Betrachten Sie die Formel A = NBZ sin(n/N) cos(r/N) fir die Flache des
reguldren Polygons mit N-Seiten gleicher Lange und der Entfernung B
vom Mittelpunkt zu einem Eckpunkt.

N = 4 Seiten N = 8 Seiten N = 12 Seiten

Vorgehensweise

1. Drlcken Sie 0, um die Option 0:Solver aus dem MATH-MenU
auszuwahlen. Es erscheint entweder der Gleichungseditor oder der
interaktive Solver-Editor. Wird der interaktive Solver-Editor
angezeigt, driicken Sie [], um den Gleichungseditor anzuzeigen.

2. Geben Sie die Formel als 0=A-NBZ2sin(x / N)cos(r / N) ein und
dricken Sie dann [ENTER]. Der interaktive Solver-Editor erscheint.

A-HEz=in{m~H>. =8
A=a
H=a
E=8
bound=<{-1g99.1..

3. Geben Sie N=4 und B=6 ein, um die Flache (A) eines Quadrats mit
dem Abstand (B) vom Mittelpunkt zu einem Eckpunkt von 6
Zentimeter zu bestimmen.

4, Setzen Sie den Cursor mit [s][«] auf A und drtcken Sie dann
(ALPHA] [SOLVE]. Die Losung fur A wird im interaktiven Solver-Editor
angezeigt.
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10.

Losen Sie nun nach B fur eine gegebene Flache mit verschiedener
Anzahl von Seiten auf. Geben Sie A=200 und N=6 ein. Zur
Bestimmung des Abstands B setzen Sie den Cursor auf B und driicken
dann [SOLVE].

Geben Sie N=8 ein. Um den Abstand B zu bestimmen, setzen Sie den
Cursor auf B und driicken dann [ALPHA] [SOLVE]. Bestimmen Sie B fur
N=9 und dann fur N=10.

Bestimmen Sie den Flacheninhalt mit B=6 und N=10, 100, 150, 1000
und 10000. Vergleichen Sie die Ergebnisse mit 62 (die Kreisflache
bei Radius 6).

Geben Sie B=6 ein. Zur Bestimmung der Flache A setzen Sie den
Cursor auf A und dricken dann [sOLVE]. Bestimmen Sie A fur
N=10, dann fir N=100, N=150, N=1000 und schlieBlich fir N=10000.
Beachten Sie, dass mit héheren Werten von N die Fléche A sich an

nBZ ann&hert.

Stellen Sie nun die Gleichung graphisch dar, um zu sehen, wie sich
die Flache verandert, wenn sich die Anzahl der Seiten erhéht.

Drucken Sie (MODE]. Wahlen Sie die Voreinstellungen aus.
Drucken Sie (WINDOW]. Legen Sie das Anzeigefenster fest.

Xmin=0 Ymin=0 Xres=1
Xmax=200 Ymax=150
Xscl=10 Yscl=10

Dricken Sie [Ys. Schalten Sie alle Funktionen und
Statistikzeichnungen aus. Geben Sie die Gleichung fur die
Flachenbestimmung ein. Verwenden Sie X anstelle von N. Geben Sie
die Graphstile wie folgt an.

Flokl Flotz Flotz
M BEBEsinCmoH G
i) R

A zBnEE

M=

wMy=

wMe=

M=
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11.

Drucken Sie [TRACE]. Ist der Graph gezeichnet, so driicken Sie 100
(ENTER], um den Verlauf des Graphen zu X=100 zu verfolgen. Driicken
Sie 150 [ENTER]. Drlcken Sie 188 [ENTER]. Beachten Sie, dass wenn X
gréBer wird, der Wert von Y in Richtung 162 geht, was ungefahr eine
Flache von 113,097 ist. Y2=nB2 (die Kreisflache) ist eine horizontale
Asymptote zu Y1. Die Flache eines N-seitigen regularen Polygons mit
r als Abstand vom Mittelpunkt zu einem Eckpunkt nahert sich an die

Flache eines Kreises mit Radius r (zr2) an, wenn N gréBer wird.

E‘1=H315in(1Tr'H:lc05lZ1Tr'H:l

k|- pre— L b R

VE=TEZ
£

WELEE V=11 2.0873Y L
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Berechnung von Hypothekenzahlungen

Problemstellung

Sie sind Finanzspezialist und haben vor kurzem eine Immobilienhypothek
mit 30-jahriger Laufzeit und 8 prozentiger Verzinsung mit monatlicher
Ratenzahlung von 800 Euro abgeschlossen. Die neuen Hausbesitzer
mochten wissen, wieviel bei der 240. Zahlung im 20. Jahr von der
Hypothek getilgt und wie viele Zinsen gezahlt sind.

Vorgehensweise

1. Drlcken Sie und setzen Sie die Dezimalstellenzahl auf 2 Stellen.
Setzen Sie die anderen Moduseinstellungen auf die
Standardeinstellungen.

2. Drucken Sie [ENTER], um TVM Solver anzuzeigen. Geben
Sie folgende Werte ein.

Pl
PM
Ful
P
C.

[ 00 L]
h.'lh.'l

Tt
e
PMT:|3ZK BESIH

IEIIEI
EE

Hinweis: Geben Sie eine positive Zahl (800) ein, damit PMT einen
Zahlungseingang aufweist. Die Zahlungsbetréage werden als positive
Zahlen auf dem Graphen angezeigt. Geben Sie 0 fUr FV ein, da der
Terminwert eines Kredits 0 ist, wenn er ganz abgezahlt ist. Geben Sie
PMT: END ein, da die Zahlung am Ende eines Zeitraums fallig ist.

3. Setzen Sie den Cursor auf die Eingabeaufforderung PV= und drlicken
dann [ALPHA]. Der aktelle Wert oder der Hypothekenbetrag des
Hauses wird bei PV= angezeigt.

PMT:|3ZK BESIH

Vergleichen Sie nun den Graphen fir die Zinsen mit dem Graphen
fur den Darlehensbetrag jeder Zahlung.

4. Drucken Sie [MODE]. Stellen Sie Par und Simul ein.

Dricken Sie [Y3]. Schalten Sie alle Funktionen und
Statistikzeichnungen aus. Geben Sie diese Gleichungen ein und
setzen Sie die Graphstile wie folgt.
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Flokl Flotz Flokz
~A11 BT
‘Y1 BEPrACT-T2
wazr BT
VerBEInt(T.Tx
) BT

AET
VrrBYir+ier

Hinweis: XPrn( und XInt( finden Sie unter APPS 1:FINANCE.

Dricken Sie WINDOW]. Legen Sie die folgenden Fenstervariablen fest.

Tmin=1 Xmin=0 Ymin=0
Tmax=360 Xmax=360 Ymax=1000
Tstep=12 Xscl=10 Yscl=100

Hinweis: Zur Erh6hung der Zeichnungsgeschwindigkeit setzen Sie
Tstep auf 24.

Driicken Sie [TRACE]. Driicken Sie 240 [ENTER], um den Cursor auf T=240
zu setzen, was einer Zahlungsperiode von 20 Jahren entspricht.

Wir=T Yr=IFrniT..

T=zHD
NEEHD i VEZEE 0T aaas

Der Graph zeigt, daB fur die 240. Zahlung (X=240) Euro 358,03 der
monatlichen Zahlung von Euro 800 fur die Tilgung des
Darlehensbetrags verwendet werden. (Y=358.03).

Hinweis: Die Summe der Zahlungen (Y3T=Y1T+Y2T) ist immer Euro
800.

Setzen Sie den Cursor mit [] auf die Zinsfunktion, die Gber X2T und
Y2T definiert ist. Geben Sie 240 ein.

HEr=T YEr=EInkiT..

T=zHD
REEHD i VYL OT s,

Der Graph zeigt, daB bei der 240. Zahlung (X=240) Euro 441,97 der
monatlichen Zahlung von Euro 800 fir Zinsen aufgewendet werden
(Y=441.97).

Dricken Sie [2nd) [QuIT] [APPS] (ENTER] 9, um 9:bal( in den Hauptbildschirm
einzufiigen. Uberprifen Sie die Zahlen im Graphen.
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bal (2392
SEEZIT.E3
AnssC . B3-120
=441, 97

Bei welcher monatlichen Zahlung Ubersteigt der Betrag der
Darlehenstilgung die Zinsaufwendungen?
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Speicherverwaltung

Priifen der freien Speicherkapazitat

Das MEMORY-Menii

Sie kénnen jederzeit das MEMORY-MenU mit [2nd] [MEM] aufrufen und sich
damit Uber den verflugbaren Speicher informieren oder den Speicher

verwalten.

MEMORY
1: About...

2: Mem Mgmt/Del...

: Clear Entries
: ClrAllLists

: Archive...

o U1 > W

: UnArchive...

7: Reset...
8: Group...

Zeigt Informationen Uber den
Graphiktaschenrechner und die aktuelle
Versionsnummer des Betriebssystems an.

Meldet, wie viel Speicher belegt ist, und welche
Variable verwendet wird.

Loscht ENTRY (letzten gespeicherten Eintrag).
Loscht alle Listen im Speicher.
Archiviert eine ausgewahlte Variable.

Entfernt eine ausgewahlte Variable aus dem
Archiv.

Zeigt die RAM, ARCHIVE und ALL Menus
Zeigt die Menlis GROUP und UNGROUP.

Um die Speicherbelegung zu prifen, dricken Sie zuerst [MEM] und
wahlen dann 2:Mem Mgmt/Del.

FAM FEEE _ 24293
ARC FREE 3Z11280

RAM FREE gibt an, wieviel RAM
verfuigbar ist.

ARC FREE gibt an, wieviel
Archivspeicher verfugbar ist.

Speicherverwaltung
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Verfiigbares RAM, Archiv, und App-Slots

Der TI-84 Plus / TI-84 Plus Silver Edition besitzt die Speichertypen Archiy,
RAM und App-Slot, die Sie verwenden und verwalten kénnen. Das
verfugbare RAM speichert Berechnungen, Listen, Variablen und Daten.
Im verfligbaren Archiv kénnen Sie Programme, Apps, Gruppen und
andere Variablen speichern. App-Slots sind Sektoren des Flash-ROM, in
denen Apps gespeichert werden.

Graphik- Verfiigbares Verfiigbares App-
Handheld RAM Archiv Slots
TI-84 Plus 24 kB 491 kB 30
TI-84 Plus Silver 24 kB 1,5 MB 94
Edition

Hinweis: Einige Apps beanspruchen mehrere App-Slots.

Aufrufen des Meniis About

About zeigt Informationen tber das TI-84 Plus Betreibssystem (OS -
Operating System). Dazu gehoren: Version, Produktnummer, Produkt-ID
(Identifikationsnummer) und Revisionsnummer des Flash-App-Zertifikats.
Um das Meni About aufzurufen, driicken Sie [MEM] und wahlen
anschlieBend 1:About.

Zeigt den Typ des

Graphik-Handhelds an—

Zeigt die Version des
Betriebssytems an.

| T84 P1us Sitver Edition

/)

l—— .z0
FROD #: OR-Z-02-1Y4
ID: ORZCE-FOD0F1-EZ6E

Wenn neue Software-
Upgrades verfugbar
sind, konnen Sie lhr
Gerat elektronisch
aktualisieren.

|He1e: education.ti.com

Zeigt die Produkt-ID an. Jeder
Flash-basierte Graphik-
Handheld hat eine eindeutige
Produkt-ID, die Sie
moglicherweise angeben
mussen, wenn Sie den
Kundendienst kontaktieren.
Sie kénnen diese 14-stellige ID
auch verwenden, um lhren
handheld unter
education.ti.com zu
registrieren oder das Gerat zu
identifizieren, wenn es
verloren ging oder gestohlen
wurde.
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Anzeige des Meniis MEMORY MANAGEMENT/DELETE

Mem Mgmt/Del zeigt das Meni MEMORY MANAGEMENT/DELETE. Die
beiden obersten Zeilen melden den verfiigbaren Gesamtspeicher fur
RAM (RAM FREE) und Archiv (ARC FREE). Durch Auswahl der
MenUeintrage in diesem Fenster kdnnen Sie kontrollieren, wie viel
Speicher jeder Variablentyp belegt. Mit dieser Information kénnen Sie
leichter entscheiden, ob Variablen aus dem Speicher geléscht werden
mussen, um Platz far neue Daten zu schaffen, beispielsweise Programme
oder Apps.

Die Speicherbelegung prufen Sie wie folgt:

1.

2.

3.

Driicken Sie [2nd) [MEM], um das Men(i MEMORY aufzurufen.

Hinweis: Die Tasten 1 und | am oberen
oder unteren Rand der linken Spalte
?E?gaﬂgEﬁEE?éE geben an, dass Sie nach oben oder unten
4iClrAllLists rollen kénnen, um weitere
E ﬂ:ﬁﬁéﬁ?ue Variablentypen anzuzeigen.
riReset..

Wahlen Sie 2:Mem Mgmt/Del um das Meni MEMORY
MANAGEMENT/DELETE anzuzeigen. Der TI-84 Plus gibt die
SpeichergréBe in Byte aus.

FEAM FREE 24317
HREITREE 1548k

tReal..
tCome e
List..
tMatrix...
&lY-Yars..

TTPram..
ic..
:G0E...
IString..
HFF=..
ElAFFYars..

|c: GrourF... |

TR

TE0od
T

Wahlen Sie die Variablentypen aus der Liste, um die
Speicherbelegung anzuzeigen.

Hinweis: Die Variablentypen Real, List, Y.Vars und Prgm werden
nie auf Null zurtickgesetzt, selbst wenn der Speicher geléscht wurde.

Apps sind im Flash-ROM gespeicherte, eigenstandige
Anwendungen. AppVars ist ein Variabelenspeicher, in dem die von
eigenstandigen Apps erzeugten Variablen abgelegt werden.
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Variablen in AppVars konnen nicht bearbeitet oder verandert
werden, auBBer durch die Anwendungen, die sie erstellt haben.

Um das Menti MEMORY MANAGEMENT/DELETE zu verlassen, drlicken
Sie entweder [2nd) [QUIT] oder [CLEAR]. Beide Optionen zeigen den
Startbildschirm an.
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Loschen von Speichereintrdagen

Loschen eines Eintrags

Um den verfugbaren Speicher durch Léschen von Variableninhalten
(reelle oder komplexe Zahl, Liste, Matrix, Y= Funktion, Programm,
Abbildung, Graph-Datenbank oder String) zu erhéhen, gehen Sie
folgendermaBen vor:

1.
2.

Rufen Sie das MEMORY-MenU mit [MEM] auf.

Wahlen Sie 2:Mem Mgmt/Del aus, um das Menlii MEMORY
MANAGEMENT/DELETE anzuzeigen.

Wahlen Sie den gespeicherten Datentyp, der geldscht werden soll,
oder wéhlen Sie 1:All, um eine Liste aller Variablen aller Typen
anzuzeigen. Es wird jede Variable des ausgewahlten Typs mit der
Anzahl der benétigten Bytes angezeigt.

Wenn Sie z. B. 4:List auswéahlen, erscheint der DELETE:List-
Bildschirm.

FAM FREE 24317
ARC FREE 1548k
L1 12
P Lz 12
L= 12

Driicken Sie [] und [5], um den Auswahlcursor (») auf das nachste zu
I6schende Element zu setzen und dricken Sie dann [ENTER]. Die
Variable wird aus dem Speicher geldscht. Einzelne Variablen konnen
aus diesem Bildschirm nacheinander geldscht werden. Es wird kein
Warnhinweis angezeigt, in dem Sie aufgefordert werden, den
Léschvorgang zu Uberprifen.

Hinweis: Wenn Sie Programme oder Anwendungen I6schen,
erscheint eine Bestatigungsaufforderung, in der Sie den
Léschvorgang bestatigen mussen. Wahlen Sie 2:Yes aus, um
fortzusetzen.

Um den DELETE:-Bildschirm ohne Loschen einer Variablen zu
verlassen, drlcken Sie [2nd) [QuIT], um zum Hauptbildschirm
zurlUckzukehren.

Sie kédnnen bestimmte Systemvariablen nicht I6schen, zum Beispiel
die Variable fur die letzte Antwort Ans und die statistische Variable
RegEQ.
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Léschen von Eintrdgen und Listenelementen

Ldschen von Eintrdagen

Clear Entries 16scht alle Daten, die der TI-84 Plus im Speicherbereich
ENTRY enthalt. Um den Speicherbereich ENTRY zu l6schen, gehen Sie
folgendermaBen vor:

1. Rufen Sie das MEMORY-MenU mit [MEM] auf.

2. Wabhlen Sie 3:Clear Entries, um den Befehl im Hauptbildschirm
einzufugen.

3. Drucken Sie [ENTER], um den Speicherbereich ENTRY zu l6schen.

Clear Entries
Oone

Um Clear Entries abzubrechen, driicken Sie [CLEAR].

Hinweis: Bei Auswahl von 3:Clear Entries in einem Programm wird der
Befehl Clear Entries im Programmeditor eingefligt. Bei Ausfuhrung des
Programms wird der Befehl Clear Entries ausgefihrt.

CirAllLists
ClrAllLists setzt die Dimension aller gespeicherten Listen auf 0.

Um die Elemente aus allen Listen zu l6schen, gehen Sie folgendermalB3en
vor:

1. Rufen Sie das MEMORY-Meni mit [MeM] auf.

2. Wabhlen Sie 4:ClrAliLists, um den Befehl im Hauptbildschirm
einzufigen.

3. Setzen Sie mit die Dimension jeder gespeicherten Liste auf 0.

ClrAllLists
Oone

Um ClrAliLists abzubrechen, driicken Sie [CLEAR].

ClrAllLists 16scht nicht die gespeicherten Listennamen aus dem
LIST NAMES-Menu oder aus dem Stat-Listeneditor.

Hinweis: Bei Auswahl von 4:ClrAllLists in einem Programm wird der
Befehl ClrAllLists in den Programmeditor eingeflgt und der Befehl
ClrAllLists bei Ausfuhrung des Programms ausgefuhrt.
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Archivieren und Entfernen von Variablen aus dem
Archiv

Archivieren von Variablen und Entfernung von Variablen
aus dem Archiv

Durch Archivieren kénnen Sie Daten (ARC), Programme oder andere
Variablen im Benutzerarchiv speichern, so dass sie nicht bearbeitet oder
versehentlich geléscht werden kénnen. Durch Archivieren kénnen Sie
auch freien RAM fir Variablen gewinnen, die zusatzlichen Speicher
bendtigen.

Archivierte Variablen kénnen nicht bearbeitet oder ausgefihrt werden.
Sie kédnnen nur betrachtet und aus dem Archiv entfernt werden. Wenn
Sie zum Beispiel Archivliste L1 verwenden, sehen Sie L1 im Speicher,
wenn Sie aber L1 auswahlen und den Namen L1 in den Startbildschirm
einfugen, kénnen Sie den Inhalt nicht sehen oder bearbeiten.

Hinweis: Nicht alle Variablen kénnen archiviert werden. Nicht alle
archivierten Variablen kénnen aus dem Archiv entfernt werden. Zum
Beispiel kdnnen Systemvariablen wie r, t, x, y, und 6 nicht archiviert
werden. Anwendungen und Gruppen sind immer im Flash-ROM
vorhanden, so dass diese nicht archiviert werden mussen. Gruppen
kénnen nicht aus denm Archiv entfernt werden. Sie kénnen diese
Gruppen jedoch auflésen oder l6schen.

Aus dem
Archivier Archiv
bar? entfernbar?
Variablentyp Name (ja/nein)  (ja/nein)
Reelle Zahlen AB, ..,2 ja ja
Komplexe Zahlen A,B, ..., 2Z ja ja
Matrizen aAa, aBa, aca, ..., aJa ja ja
Listen L1, L2 L3, L4, L5 L6, ja ja
und
benutzerdefinierte
Namen
Programme ja ja
Funktionen Y1,Y2, ..,Y9 Y0 nein nicht
zutreffend
Parametrische X1T und Y1T, ..., X6T nein nicht
Gleichungen und Y6T zutreffend
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Aus dem

Archivier Archiv
bar? entfernbar?
Variablentyp Name (ja/nein) (ja/nein)
Polar-Funktionen r1, r2, r3, r4, r5, r6 nein nicht
zutreffend
Ablauffunktionen wu, v, w nein nicht
zutreffend
Statische Plots Plot1, Plot2, Plot3 nein nicht
zutreffend
Graphik- GDB1, GDB2,... ja ja
Datenbanken
Graphikbilder Pic1, Pic2, ..., Pic9, ja ja
PicO
Strings Str1, Str2, ... Str9, ja ja
Str0
Tabellen TbiStart, Th1, nein nicht
Thlinput zutreffend
Apps Anwendungen siehe nein
obigen
hinweis
AppVars Anwendungs- ja ja
Variablen
Gruppen siehe nein
obigen
hinweis
Variablen mit minX, maxX, RegEQ, nein nicht
reservierten und andere zutreffend
Namen
Systemvariablen  Xmin, Xmax, und nein nicht
andere zutreffend

Archivieren und Entfernen aus dem Archiv kann auf 2 Arten erfolgen:

e Benutzen Sie die Befehle 5:Archive oder 6:UnArchive aus dem MenU

MEMORY oder CATALOG

e Benutzen Sie ein Editorfenster aus der Speicherverwaltung.
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Bevor Sie Variablen archivieren oder aus dem Archiv entfernen,
besonders solche mit groBem Platzbedarf (zum Beispiel groB3e
Programme), sollten Sie mit dem Menli MEMORY:

e die GroBe der Variable bestimmen

¢ feststellen, ob genug freier Speicher vorhanden ist

Aktion: GroBen wie:

Archivieren Freier Speicher im Archiv> VariablengroBe
Entfernen aus dem Freier Speicher im RAM > VariablengroBe
Archiv

Hinweis: Entfernen Sie Variablen aus dem Archiv oder 16schen Sie
gegebenenfalls Variablen, wenn nicht genug Speicher vorhanden ist.
Denken Sie daran, dass nach dem Entfernen von Variablen aus dem
Archiv nicht der gesamte von dieser Variable im Benutzerarchiv belegte
Speicher freigegeben wird, da sich das System die Speicherstelle im
Archiv und im RAM merkt.

Selbst wenn anscheinend genug freier Speicher vorhanden ist, kann eine
Datenfehlermeldung angezeigt werden, wenn Sie versuchen eine Variable
zu archivieren. Je nach der Verflgbarkeit leerer Speicherbldcke im
Benutzerarchiv mussen Sie eventuell vorhandene Variablen aus dem Archiv
entfernen, um weiteren freien Speicher zu gewinnen.

Archivierung einer ListenVariable (L1) und deren Entfernung aus dem
Archiv mit Hilfe der Optionen Archive/UnArchive aus dem Menu
MEMORY:

1. Drucken Sie [2nd] [MEM], um das MenU MEMORY anzuzeigen.

{HEa,

2iMem Mamt-Del..
iClear Entries
tC1lrAllLists=s
Archive
tUnArchive
TlReset..

Bl

2. Wahlen Sie 5:Archive oder 6:UnArchive, um den Befehl im Fenster
Home einzugeben.

3. Drucken Sie [L1], um die Variable L1 im Fenster Home abzulegen.

Archiwve L1

4. Dricken Sie [ENTER], um die Archivierung abzuschlieBen.
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Archiwve L1
Oone

Hinweis: Links neben dem Namen der archivierten Variable wird ein
Stern angezeigt, um darauf hinzuweisen, dass die Variable archiviert ist.

Archivierung oder Entfernen einer ListenVariable (L1) aus dem Archiv mit
einem Speicherverwaltungs-Editor:

1. Drucken Sie [2nd] [MEM], um das MenU MEMORY anzuzeigen.

: Hbout,

Mem MImt-<Del..

iClear Entries
4:ClrAllLists=
SiArchive
&2 UnArchive
TlReset..

2. Wabhlen Sie 2:Mem Mgmt/Del, um das Meni MEMORY
MANAGEMENT/DELETE anzuzeigen.

FEAM FREE 23289
ARC FREE S&22c8

&lY-Yars..

3. Wahlen Sie 4:List... um das MenU LIST anzuzeigen.

FAM FREE 23895
ARC FREE 2&22e0
L 12
Lz 12
L= 12
Lu 12
Le 12
Ls 12

4, Drucken Sie [ENTER], um L1 zu archivieren. Links neben L1 wird ein
Stern angezeigt, um darauf hinzuweisen, dass die Variable archiviert
ist. Um in diesem Fenster eine Variable aus dem Archiv zu entfernen,
setzen Sie den Cursor neben die archivierte Variable und drticken
(ENTER]. Der Stern verschwindet.
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FEAM FREE 23
ARC FREE &&2

294
235
12
Lz 12
12
12
12
12

5. Drucken Sie [2nd] [QUIT], um das Menu LIST zu verlassen.

Hinweis: Sie kénnen auf eine archivierte Variable zugreifen, um sie zu

verbinden, zu l6schen oder aus dem Archiv zu entfernen, aber Sie
kdénnen sie nicht bearbeiten.
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Zurticksetzen des TI-84 Plus

Menii RAM ARCHIVE ALL

Durch Reset wird das MenUi RAM ARCHIVE ALL aufgerufen. mit diesem
Meni kénnen Sie den gesamten Speicher (auch die Standardeinstellungen)
oder ausgewahlte Teile des Speichers zurlcksetzen, ohne andere im
Speicher abgelegte Daten, zum Beispiel Programme und Y= Funktionen, zu
entfernen. Sie kédnnen so zum Beispiel festlegen, ob Sie den gesamten RAM
zurlcksetzen oder nur die Standardeinstellungen wiederherstellen.
Vergessen Sie nicht, dass, wenn Sie den RAM zurlcksetzen, alle Daten und
Programme im RAM gel6scht werden. Fur den Archivspeicher kénnen Sie
Variablen (Vars) und/oder Anwendungen (Apps) zurlicksetzen. Vergessen
Sie nicht, dass Sie alle Daten und Programme im Archivspeicher |8schen,
wenn Sie Vars zuricksetzen. Wenn Sie Apps zurlicksetzen, werden alle
Anwendungen im Archivspeicher geldscht.

Wenn Sie die Standardeinstellungen des TI-84 Plus zurlcksetzen, werden
alle Standardeinstellungen im RAM auf die Werkeinstellungen
zurlckgesetzt. Dort abgelegte Daten und Programme werden nicht
gedndert.

Hier einige Beispiele fur Standardeinstellungen des TI-84 Plus, die durch
Zurucksetzen auf die Werkeinstellungen wieder hergestellt werden:

¢ Moduseinstellungen wie Normal (Notation); Func (Graphen); Real
(Zahlen); und Full (Bildschirm)

e Y= Funktionen aus

e FensterVariablenwerte wie Xmin=L10; Xmax=10; Xscl=1; Yscl=1 und
Xres=1

e STAT. PLOTS aus

e Formateinstellungen wie CoordOn (Graphikkoordinaten ein);
AxesOn und ExprOn (Ausdruck ein)

e  Zufallswert auf 0

Anzeige des Meniis RAM ARCHIVE ALL

Um das Menl RAM ARCHIVE ALL auf dem TI-84 Plus anzuzeigen, fuhren
Sie folgende Schritte aus.

1. Drucken Sie [2nd] [MEM], um das MenU MEMORY anzuzeigen.
2. Wahlen Sie 7:Reset, um das Menli RAM ARCHIVE ALL anzuzeigen.

ARCHIVE ALL
11 RAM..
t0efaults.
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Zuriicksetzen des RAM-Speichers

Durch Zuricksetzen des gesamten RAM werden alle Systemvariablen des
RAM wieder auf die Werkeinstellungen zurlickgesetzt und alle anderen
Variablen und alle Programme gel6scht. Durch Zurlcksetzen auf RAM-
Standardeinstellungen werden alle Systemvariablen des RAM wieder auf
die Werkeinstellungen zurlickgesetzt, jedoch keine Variablen und
Programme im RAM gel6scht. Ein Zuricksetzen des gesamten RAM oder
Zuricksetzen auf Standardeinstellungen wirkt sich nicht auf die Variablen
und Anwendungen im Benutzerarchiv aus.

Hinweis: Uberlegen Sie, bevor Sie den RAM-Speicher komplett
zurlcksetzen, ob Sie nicht gentigend freien Speicher gewinnen kénnen,
wenn Sie nur ausgewahlte Daten I6schen.

Um den RAM-Speicher oder RAM-Voreinstellungen am TI-84 Plus
zurlckzusetzen,fuhren Sie folgende Schritte aus.

1. Aus dem Men( RAM ARCHIVE ALL wahlen Sie 1:All RAM, um das
MenU RESET RAM anzuzeigen, oder 2:Defaults, um das MenU RESET

DEFAULTS anzuzeigen.

!I;EED EEED
iReset iReset

Eesetting RAM
erases all data
and Frodrans
from EAM.

2. Wenn Sie den RAM zuriicksetzen, beachten Sie die Meldung unter
dem Meni RESET RAM.

e Um das Zurtcksetzen abzubrechen und zum Hauptbildschirm
zurickzukehren, dricken Sie [ENTER].

* Um RAM-Speicher zu l6schen oder Voreinstellungen
zurlckzusetzen, wéahlen Sie 2:Reset. Je nach der Auswahl wird
die Meldung RAM cleared oder Defaults set auf dem
Startbildschirm angezeigt.

Zuriicksetzen des Archiv-Speichers

Beim Zuricksetzen des Archiv-Speichers auf dem TI-84 Plus, kénnen Sie
wahlen, ob Sie aus dem Benutzerarchiv alle Variablen, alle
Anwendungen oder Variablen und Anwendungen l6schen wollen.

Um den Archiv-Speicher ganz oder teilweise zurlickzusetzen,fihren Sie
folgende Schritte aus.
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Dricken Sie ] im Meni RAM ARCHIVE ALL, um das Menu ARCHIVE
anzuzeigen.

FAM [EEMEzits ALL
War=...
tAFF=..
JiBoth..

Wahlen Sie:
1:Vars, um das Men( RESET ARC VARS anzuzeigen.

ﬁaﬁa
iReset

Eesetting Wars
erases all data
and Frodrams
from Archive.

2:Apps, um das Menl RESET ARC APPS anzuzeigen.

ﬁaﬁa
iReset

Eesetting AFF=
erases all AFF=
from Archive.

3:Both, um das MenU RESET ARC BOTH anzuzeigen.

ﬁaﬁa
iReset

Eeszetting Both
erases all data.
Frodrams % AFFs
from Archive.

Beachten Sie die Meldung unter dem Menu.

e Um das Zurlcksetzen abzubrechen und zum Hauptbildschirm
zurlUckzukehren, dricken Sie [ENTER].

e Um mit dem Zurlcksetzen fortzusetzen, wahlen Sie 2:Reset.
Eine Meldung auf dem Startbildschirm gibt an, welche Art von
Archiv-Speicher geldscht wird.
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Zuriicksetzen des gesamten Speichers

Beim Zuricksetzen des gesamten Speichers auf dem TI-84 Plus, werden
RAM und Benutzerarchivspeicher auf die Werkeinstellungen
zurickgesetzt. Alle Variablen, die keine Systemvariablen sind, alle
Anwendungen und Programme werden gel6scht. Alle Systemvariablen
werden auf Standardeinstellungen zurtickgesetzt.

Uberlegen Sie, bevor Sie den Speicher komplett zuriicksetzen, ob Sie
nicht genlgend freien Speicher gewinnen kénnen, wenn Sie nur
ausgewahlte Daten l6schen.

Um den Speicher auf dem TI-84 Plus komplett zuriickzusetzen,flihren Sie
folgende Schritte aus.

1. Dricken Sie ][] im Meni RAM ARCHIVE ALL, um das MenU ALL
anzuzeigen.

EAM ARCHIVE [E1HA
|[HF|11 MemorJ... |

2. Wahlen Sie 1:All Memory, um das MenU RESET MEMORY
anzuzeigen.

D
g=RESEt

Resetting ALL
will delete all
data: FProdrams &
AFF= from REAM %
Archive.

3. Beachten Sie die Meldung unter dem Meni RESET MEMORY.

e Um das Zurlcksetzen abzubrechen und zum Startbildschirm
zurlUckzukehren, dricken Sie [ENTER].

e Um mit dem Zurlicksetzen fortzusetzen, wahlen Sie 2:Reset. Auf
dem Startbildschirm wird die Meldung MEM cleared angezeigt.

Wenn Sie Speicher l6schen, andert sich mitunter der Kontrast. Stellen Sie
den Kontrast durch Dricken von [2nd] (<] oder [7] nach, wenn der
Bildschirm blass oder leer erscheint.
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Zusammenfassen von Variablen in Gruppen und
deren Auflésung

Zusammenfassen von Variablen in Gruppen

Durch Zusammenfassen in Gruppen kénnen Sie eine Kopie von zwei oder
mehr Variablen im RAM anfertigen und diese als Gruppe im
Benutzerarchiv ablegen. Die Variablen im RAM werden nicht geldscht.
Die Variablen mussen im RAM vorhanden sein, bevor sie in Gruppen
zusammengefasst werden. Mit anderen Worten: archivierte Daten
kénnen nicht in eine Gruppe aufgenommen werden. Nachdem die
Variablen in Gruppen zusammengefasst wurden, kénnen sie aus dem
RAM geldscht werden, um Speicherplatz freizugeben. Wenn die
Variablen spater benotigt werden, kann die Gruppierung aufgehoben
werden.

So legen Sie eine Gruppe von Variablen an:

1. Drucken Sie [2nd] [MEM], um das MenU MEMORY anzuzeigen.

em Mamt-Oel..
iClear Entries
tClrAllLists=s
fArchiuve
tUnArchive
tReset..
HHGrouF...

[T )

2. Wabhlen Sie 8:Group, um das Menl GROUP UNGROUP anzuzeigen.
W UHGROUFP
reate Hew

3. Drucken Sie [ENTER], um das MenU GROUP anzuzeigen.

GROUF
Hame=0

4. Geben Sie einen Namen fur die neue Gruppe ein und dricken Sie
ENTER].

Hinweis: Ein Gruppenname kann bis zu acht Zeichen lang sein. Das
erste Zeichen muss ein Buchstabe von A - Z oder 6 sein. Als zweites
bis achtes Zeichen sind Buchstaben, Zahlen oder 6 erlaubt.

GROUF
Hame=GEOLPA
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Waéhlen Sie den Datentype, den Sie in einer Gruppe zusammenfassen
wollen. Sie kdnnen 1:All+ wahlen; damit werden alle Variablen aller
verfugbaren Typen angezeigt und ausgewahlt. Sie kénnen lauch
1:All- wahlen - damit werden alle Variablen aller verfigbaren Typen
angezeigt, aber nicht ausgewahlt. Es wird ein Fenster mit allen
Variablen des ausgewéahlten Types angezeigt.

Es sei angenommen, es wurden im RAM einige Variablen angelegt,
und Sie wahlen 1:All- aus. Folgender Bildschirm wird angezeigt.

¥ FAM1
FPROGRAM

Fi

Fi

GOE1 G
L4 L
L

L

L

Fa

Lz
Lz
Ly

Driicken Sie [«] und [z], um den Cursor (») fur die Auswahl neben den
ersten Eintrag zu verschieben, den Sie in eine Gruppe kopieren
wollen, und drlicken Sie dann [ENTER]. Links neben allen Variablen, die
fur die Zusammenfassung in einer Gruppe ausgewahlt wurden,
erscheint ein kleines Quadrat.

em Mamt-Oel..
JiClear Entries
4:ClrAllLists=
SiArchive
%:Unﬂrchlue

Wiederholen Sie den Auswahlvorgang, bis alle Variablen fur die
neue Gruppe ausgewahlt sind, und dricken Sie dann [»], um das
Meni DONE anzuzeigen.

SELECT [a]gia
Oone

Drucken Sie [ENTER], um die Zusammenfassung in Gruppen
abzuschlieBen.
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Cordging
Variables Lo
GrouF s
GROUPA

Oone

Hinweis: Sie konnen nur Variablen im RAM zu Gruppen
zusammenfassen. Nicht in Gruppen zusammenfassen kénnen Sie
bestimmte Systemvariablen, zum Beispiel die Variable letzte Antwort
Ans und die statistische Variable RegEQ.

Auflésen von in Gruppen zusammengefassten Variablen

Durch Auflésen von in Gruppen zusammengefassten Variablen kénnen
Sie eine Kopie der im Benutzerarchiv abgelegten Gruppe anfertigen und
deren Variablen einzeln im RAM speichern.

Menii DuplicateName

Wird wahrend der Auflésung von Gruppen im RAM eine Variable mit
gleichem Namen erkannt, wird das MenU DuplicateName angezeigt.

DuplicateName

1: Rename Fordert dazu auf, die empfangene Variable
umzubenennen.

2: Overwrite Uberschreibt Daten in dem empfangenen

Duplikat der Variable.

3: Overwrite All Uberschreibt Daten in allen empfangenen
Duplikaten von Variablen.

4: 0Omit Uberspringt die Ubertragung der gesendeten
Variable.

5: Quit Stoppt die Ubertragung eines Duplikats einer
Variable.

Hinweise zu Menii-Optionen:

e Wenn Sie 1:Rename wahlen, wird die Aufforderung Name=
angezeigt, und die Taste Alpha-Lock ist aktiviert. Geben Sie einen
neuen Variablennamen ein und dricken Sie [ENTER]. Die Auflésung
der Gruppe wird fortgesetzt.

e Wenn Sie 2:0verwrite wahlen, Uberschreibt das Gerat die Daten im
Duplikat des Variablennamen im RAM. Die Auflésung der Gruppe
wird fortgesetzt.

e  Wenn Sie 3: Overwrite All wihlen, Uberschreibt das Gerat die Daten
aller Duplikate von Variablennamen im RAM. Die Auflésung der
Gruppe wird fortgesetzt.
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Wenn Sie 4:0mit wéahlen, |6st das Gerat die Variable nicht aus der
Gruppe, die einen Konflikt mit dem Duplikat des Variablennamens
im RAM erzeugt. Die Auflésung der Gruppe wird mit dem néchsten
Eintrag fortgesetzt.

Wenn Sie 5:Quit wahlen, wird die Auflésung der Gruppe gestoppt,
und es werden keine weiteren Anderungen durchgefihrt.

So lésen Sie eine Gruppe von Variablen auf:

1.

2.
3.

Dricken Sie [2nd) [MEM], um das MenU MEMORY anzuzeigen.

em Mamt-Oel..
iClear Entries
tClrAllLists=s
fArchiuve
tUnArchive
tReset..
HHGrouF...

[T )

Waéhlen Sie 8:Group, um das Menli GROUP UNGROUP anzuzeigen.
Dricken Sie ], um das Meni UNGROUP anzuzeigen.

Drucken Sie (<] und 7], um den Cursor (P) zur Auswahl neben die
Gruppenvariable zu bewegen, die Sie auflésen wollen, und drticken

Sie (ENTER].

Un3rouring:
GROUF1

Oone

Die Auflésung der Gruppe ist abgeschlossen.

Hinweis: Durch Auflésen von Gruppen wird die Gruppe nicht aus dem
Benutzerarchiv entfernt. Sie mlssen die Gruppe im Benutzerarchiv extra
|6schen.
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Datenfehlermeldung

Anzeige einer Datenfehlermeldung

Wenn das Benutzerarchiv Uberlastet ist, wird Ihnen eine
Datenfehlermeldung angezeigt. Dies tritt auf, wenn Sie versuchen, eine
Variable zu archivieren, aber nicht gentigend zusammenhangender
Archivspeicher vorhanden ist.

Eine Meldung vom Typ Garbage Collect? soll darauf hinweisen, dass ein
Archivprozess langer als UGblich dauert und dass der
Archivierungsvorgang fehlschlagen wird, wenn nicht gentigend Speicher
vorhanden ist.

Die Meldung kann auch auftreten, wenn das Programm in einer Schleife
steckt, in der das Benutzerarchiv standig neu gefullt wird. Wahlen Sie
No, um den Mull-Sammelvorgang abzubrechen, suchen Sie dann die
Fehler in lhrem Programm und berichtigen Sie sie.

Wenn YES ausgewahlt wird, versucht der TI-84 Plus, die archivierten
Variablen neu zu ordnen, um zusatzlichen Speicher zu gewinnen.

Reaktion auf die Datenfehlermeldung
Bei der Archivierung sehen Sie rechts folgende Meldung:
e Fur Abbrechen wahlen Sie 1:No.

* Wenn Sie 1:No wéhlen, wird als Meldung ='-r'35
ERR:ARCHIVE FULL angezeigt.

¢ Um die Archivierung fortzusetzen, wahlen
Sie 2:Yes.

e Wenn Sie 2:Yes wahlen, wird die
Prozessmeldung Garbage Collecting...
oder Defragmenting... angezeigt.

Hinweis: Die Prozessmeldung Defragmenting... wird angezeigt, wenn
eine Anwendung angetroffen wird, die zum Léschen vorgesehen ist. Die
Fehlerbehebung kann bis zu 20 Minuten dauern. Die Dauer hédngt davon
ab, wieviel Archiv-Speicher durch gespeicherte Variablen belegt ist.

Nach der Fehlerbehebung wird die Variable archiviert, wenn der
zusatzlich gewonnene Speicher jetzt dafur ausreicht. Ist das nicht der
Fall, kdnnen Sie einige Variablen aus dem Archiv entferen und es erneut
versuchen.
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Warum ist eine Fehlerbehebung erforderlich?

Das Benutzerarchiv ist in Sektoren aufgeteilt. Wenn Sie mit der
Archivierung beginnen, werden die Variablen nacheinander in Sektor 1
gespeichert. Dies wird bis zum Ende des Sektors fortgesetzt.

Eine archivierte Variable wird in einem durchgehenden Speicherblock in
einen einzelnen Sektor gespeichert. Im Gegensatz zu einer im
Benutzerarchiv abgelegten Anwendung, kann eine archivierte Variable
eine Sektorgrenze nicht Gberschreiten. Wenn im Sektor nicht genug
freier Speicher verbleibt, wird die nachste Variable am Anfang des
nachsten Sektors abgelegt. Daher verbleibt in der Regel am Ende des
vorhergehenden Sektors ein freier Block.

Sektor 1
variable A
variable B Leerer
Block
> A
variable D —| variable C Sektor 2
Je nach GréBe wird >
Variable D in einer dieser
Speicher-stellen > Sektor 3

abgelegt.

Jede Variable, die Sie archivieren, wird in dem ersten freien Block
gespeichert, der groB3 genug ist, sie aufzunehmen.

Dieser Vorgang wiederholt sich bis zum Ende des letzten Sektors. Je nach
GroBe der einzelnen Variablen kénnen die leeren Speicherblécke einen
erheblichen Teil des Speicherplatzes belegen. Die Fehlerbehebung wird
gestartet, wenn die Variable, die Sie archivieren wollen, gréBer als der
groBte leere Block ist.

Einfluss der Auflésung von Variablengruppen

Wenn Sie eine Variable aus dem Archiv entfernen, wird diese in den RAM
kopiert, aber nicht gleich aus dem Benutzerarchiv geldscht.
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Aus dem Archiv entfernte Variablen sind “zum Léschen vorgemerkt”, das
heisst, sie werden bei der néchsten Fehlerbehebung geldscht.

Sektor 1
variable A
Auch nach Entfernung der
Variablen B und C aus dem
Archiv belegen diese noch
Speicherplatz. Sektor 2
variable D
Sektor 3

Fenster MEMORY zeigt ausreichend freien Speicher

Selbst wenn das Fenster MEMORY gentigend freien Speicher zum
Archivieren einer Variable oder zum Speichern einer Anwendung
anzeigt, kénnen Sie eine Fehlermeldung mit willkirlichen Zeichen oder
die Meldung ERR: ARCHIVE FULL erhalten.

Wenn Sie eine Variable aus dem Archiv entfernen, erhéht sich der freie
Archivspeicher sofort, aber der Speicherplatz ist erst nach der nachsten
Fehlerbehebung tatsachlich nutzbar.

Wenn der freie Speicherplatz im Archive genug freien Speicherplatz fur
die Variable anzeigt, kann dies bedeuten, dass der Speicherplatz erst
nach der nachsten Fehlerbehebung tatsachlich nutzbar ist (je nach
Verwendbarkeit leerer Speicherbl6cke).

Die Datenfehlerbehebung

Waéhrend der Datenfehlerbehebung werden folgende Aktionen
durchgefuhrt:

e Nichtim Archiv erfasste Variablen

: . Sektor 1
werden aus dem Benutzerarchiv variable A
geldscht.
» Die Ubrigen Variablen werden variable D
neu nacheinander sortiert.
Sektor 2
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Hinweis: Stromausfall wahrend der Fehlerbehebung kann dazu fuhren,
dass alle Speicher (RAM und Archiv) geldscht werden.

Der Befehl GarbageCollect

Sie kénnen die Zahl der automatischen Datenfehlerbehebungen
reduzieren, wenn Sie regelméaBig den Speicher optimieren. Dies erfolgt
mit dem Befehl GarbageCollect.

Zur Nutzung des Befehls GarbageCollect fuhren Sie folgende Schritte
aus.

1. Dricken Sie im Hauptbildschirm [CATALOG], um das Men(i CATALOG
anzuzeigen.

CATALOG [A]
Fabsi

and

andle

AHOVAY

Ans

Archive

Hzm¥,

2. Drucken Sie [¥] oder [s], um CATALOG zu durchblattern, bis der
Auswahlcursor auf dem Befehl GarbageCollect steht oder drticken
Sie G, um die mit dem Buchstaben G beginnenden Befehle direkt zu
erreichen.

Drucken Sie [ENTER], um den Befehl im Hauptbildschirm einzuftigen.
4. Dricken Sie [ENTER], um das Menu Datenfehlerbehebung anzuzeigen.

Wahlen Sie 2:Yes, um mit der Datenfehlerbehebung zu beginnen.

Speicherverwaltung 123



ERR:ARCHIVE FULL Meldung

Selbst wenn der Bildschirm MEMORY EFF:ARCHIYE FULL
ausreichend freien Speicher fir die Huit

Archivierung einer Variablen oder Speicherung

einer Anwendung anzeigt, kann trotzdem eine [Largest singdle..
Meldung ERR: ARCHIVE FULL angezeigt Hg;labl'&': 955%
werden.

Eine Meldung ERR:ARCHIVE FULL wird angezeigt, wenn:

¢ Nicht genltigend Platz zum Speichern einer Variablen in einen
fortlaufenden Block oder einzelnen Sektor vorhanden ist.

¢ Nicht gentigend Platz zum Speichern einer Anwendung in einen
fortlaufenden Speicherblock vorhanden ist.

Wenn die Meldung angezeigt wird, zeigt Sie den gréBten verfigbaren
Speicherplatz fur die Speicherung einer Variablen und einer Anwendung
an.

Mit dem Befehl GarbageCollect konnen Sie das Problem durch
Speicheroptimierung 16sen. Wenn danach immer noch nicht genug
Speicher verfugbar ist, mussen Sie Variablen oder Anwendungen lschen,
um mehr Freiraum zu schaffen.
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Kommunikations-Verbindung

Einfiihrung: Senden von Variablen

Dies ist eine kurze Einfuhrung. Weitere Details erfahren Sie beim Lesen
des Kapitels.

Erstellen und speichern Sie eine Variable und eine Matrix, und
Ubertragen Sie diese anschlieBend auf einen anderen TI-84 Plus.

1. Drucken Sie auf dem Hauptbildschirm des  [E-E53q

sendenden Gerats 5] 5 Q. 5.9

Dricken Sie [ENTER], um 5,5 in Q zu [11.2103-411+[R

speichern. [[1 2]
[Z 411

2. Drucken Sie [ 12 (1
(113 [] 4 (2nd) [1] [2nd) [1] (mATRIX] 1.
Dricken Sie [ENTER], um die Matrix in [A] zu

speichern.
3. Drucken Sie auf dem sendenden Gerat [2nd),
um ins Menli MEMORY zu gelangen. i :IiiEnut

Mem MImt-<Del..
iClear Entries
4:ClrAllLists=
SiArchive
&2 UnArchive
TlReset..

4. Drlcken Sie auf dem sendenden Gerat 2, FAM EREE  Z209E
um 2:Mem Mgmt/Del zu wéhlen. Das H

FEC FREE 2&22c8
Meni MEMORY MANAGEMENT wird ALl
angezeigt. ZiComrlex
q:list .
2 Matrix
£l =Wars

5. Drucken Sie auf dem sendenden Gerat 5, FRN
um 5:Matrix zu wahlen. Der Bildschirm des HRI%
3

FEEE 23895
FREE S&E2&8H
MATRIX -Editors wird angezeigt. ] 47

6. Drucken Sie auf dem sendenden Gerat

e - EAM FREE 934
ENTER], um [A] zu archivieren. Ein Sternchen HRI%HI]:REE 2E8218
bk 47

(*) wird angezeigt. Das bedeutet - [A] ist
jetzt archiviert.
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10.

11.

12.

13.

14.

Verbinden Sie die Graphik-Handhelds mit
dem USB-Gerateverbindungskabel.
Drucken Sie beide Enden fest ein.

Drucken Sie auf dem empfangenden Gerat
[LINK] (], um in das Menti RECEIVE zu
gelangen. Dricken Sie 1, um 1:Receive zu
wahlen. Die Meldung Waiting... wird
angezeigt und die Anzeige, dass das Gerat
beschaftigt ist, wird aktiviert.

Dricken Sie auf dem sendenden Gerat
[LINK], um ins MenU SEND zu gelangen.

Dricken Sie 2, um 2:All- zu wahlen. Der
Bildschirm All- SELECT wird angezeigt.

Drucken Sie solange auf [¥], bis der
Auswahl-Cursor (») sich neben [A] MATRX
befindet. Drucken Sie [ENTER].

Dricken Sie solange auf [+], bis der
Auswahl-Cursor sich neben Q REAL
befindet. Driicken Sie [ENTER]. Ein
guadratischer Punkt neben [A] und Q, zeigt
an, dass beide zum Senden ausgewahlt
sind.

Drucken Sie auf dem sendenden Gerat ],
um das Meni TRANSMIT anzuzeigen.

Drucken Sie auf dem sendenden Gerét 1,
um 1:Transmit auszuwahlen und beginnen
Sie mit der Ubertragung. Auf dem
empfangenden Gerat wird die Meldung
Receiving... angezeigt. Nachdem die
Elemente Ubertragen wurden, zeigen
beide Gerate den Namen und Typ jeder
Ubertragenen Variablen an.

SEHD [H=(si=pil=
[HRece1ue

SELECT IlﬁEIIHiIIl
lHTran=m1

ing..
MATR:-
REAL
Oone
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TI-84 Plus Silver Edition LINK

Dieses Kapitel beschreibt die Kommunikation zwischen kompatiblen
TI-Geraten. Der TI-84 Plus besitzt einen USB-Anschluss zur
Kommunikation mit einem anderen TI-84 Plus oder einem TI-84 Plus
Silver Edition. Der TI-84 Plus wird mit einem
USB-Gerateverbindungskabel ausgeliefert.

Der TI1-84 Plus verfugt auBerdem Uber einen E/A-Anschluss fur die
Kommunikation mit:

e einem TI-83 Plus Silver Edition e einem TI-82

e einem TI-83 Plus e einemTI-73
e einemTI-83 e einem CBL 2™ oder einem
CBR™

Verbinden zweier Graphik-Handhelds mit einem USB-
Gerdteverbindungskabel oder einem E/A-
Gerateverbindungskabel

USB-Gerédteverbindungskabel

Der USB-Anschlusss des TI-84 Plus befindet sich T\
an der oberen rechten Ecke des Graphik- —F —
Handhelds.

1. Stecken Sie ein Ende des
USB-Geréateverbindungskabels fest in den
USB-Anschluss.

2. Stecken Sie das andere Ende des Kabels in
den USB-Anschluss des anderen Graphik-
Handhelds.

E/A-Gerédteverbindungskabel

Der E/A-Anschluss des TI-84 Plus befindet sich
an der oberen linken Ecke des Graphik-
Handhelds.

1. Stecken Sie ein Ende des I/O unit-to-unit
cables fest in den Anschluss.

2. Stecken Sie das andere Ende des Kabels in
den E/A-Anschluss des anderen Graphik-
Handhelds.
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Verbinden eines TI-84 Plus mit einem TI-83 Plus mit einem
EIA-Geréteverbindungskabel

Der E/A-Anschluss des TI-84 Plus befindet sich
an der oberen linken Ecke des Graphik-
Handhelds. Der E/A-Anschluss des TI-83 Plus
befindet sich mittig an der Unterkante des
Rechners.

1. Stecken Sie ein Ende des I/O unit-to-unit
cables fest in den Anschluss.

2. Stecken Sie das andere Ende des Kabels in
den E/A-Anschluss des anderen Graphik-
Handhelds.

Verbinden mit einem CBL/CBR System

CBL 2™ und CBR™ sind optionales Zubehoér und werden ebenfalls mit
einem I/O unit-to-unit cable an einem TI-84 Plus angeschlossen. Mit
einem CBL 2 oder CBR und einem TI-84 Plus kénnen Sie echte Daten
aufnehmen und auswerten.

Verbinden mit einem Computer

Mit der Software Tl Connect™ und dem USB computer cable, das mit
dem TI-84 Plus ausgeleifert wird, kénnen Sie den Graphik-Handheld mit
einem PC verbinden.

Meni LINK SEND

Driicken Sie [LINK], um in das MenU LINK SEND zu gelangen.

SEND RECEIVE

1:A11+... Zeigt alle Elemente, inkl. RAM und Flash-
Anwendungen als ausgewahlt an.
2:A11-... Zeigt alle Elemente als abgewahlt an.
3:Prgm... Zeigt alle Programmnamen an.
4:List... Zeigt alle Listennamen an.
5:Lists to TI82... Zeigt die Listennamen von L1 bis L6 an.
6 : GDB... Zeigt alle grafischen Datenbanken an.
7:Pic... Zeigt alle Bild-Datentypen an.
8:Matrix... Zeigt alle Matrix-Datentypen an.
9:Real... Zeigt alle reellen Variablen an.
0:Complex... Zeigt alle komplexen Variablen an.
A:Y-Vars... Zeigt alle Y= Variablen an.
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SEND RECEIVE

:String...

: Apps...
:Appvars...
:Group...
:SendId

: SendOS

:Back Up...

Zeigt alle Zeichenketten-Variablen an.

Zeigt alle Software-Anwendungen an.

Zeigt alle Software-Anwendungsvariablen an.
Zeigt alle gruppierten Variablen an.

Sendet die ID-Nummer des Rechners
unmittelbar. (Sie mUssen dazu SEND nicht
waéhlen.)

Sendet Betriebssystem-Aktualisierungen an
einen anderen TI-84 Plus Silver Edition oder
TI-84 Plus. Sie kénnen das Betriebssystem nicht
an ein Gerat der Produktfamilie TI-83 Plus
senden.

Wahlt alle RAM- und Modus-Einstellungen
(keine Flash-Anwendungen oder archivierte
Elemente) zum Sichern auf einen anderen TI-84
Plus Silver Edition, TI-84 Plus, TI-83 Plus Silver
Edition oder TI-83 Plus.

Wenn Sie im Menu LINK SEND ein Element auswahlen, wird der
zugehorige Bildschirm SELECT angezeigt.

Hinweis: Alle SELECT-Bildschirme, auBer All+..., werden anfangs ohne
Vorauswahl angezeigt. All+... wird mit Vorauswahl aller Elemente
angezeigt.

So wahlen Sie Elemente fir das Senden:

1.

Dricken Sie auf dem sendenden Gerét [2nd], um in das MenU LINK

SEND zu gelangen.

Wahlen Sie den MenuUeintrag, der den zu tUbertragenden Datentyp
beschreibt. Der zugehérige Bildschirm SELECT wird angezeigt.

Dricken Sie [] und [5], um den Auswahl-Cursor (» ) zu einem Element
zu bewegen, das Sie aktivieren oder deaktivieren wollen.

Dricken Sie [ENTER], um das Element zu aktivieren oder zu
deaktivieren. Ausgewdahlte Namen sind mit einem m markiert.
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TEAMSMIT

CFT FAM1 PREM
PROGRAMZ PRGM
=:#50E1 G0E
= | LIST
w| oz LIST
L LIST
P Ly LIST

Hinweis: Ein Sternchen (x) links neben einem Element zeigt, dass
das Element archiviert ist.

Wiederholen Sie zum Aktivieren bzw. Deaktivieren weiterer
Elemente die Schritte 3 und 4.

Senden der gewahlten Elemente

Nachdem Sie die zu sendenden Elemente beim Sender ausgewahlt und
das empfangende Gerat auf Empfang gestellt haben, gehen Sie zur
Ubertragung der Elemente Schritt fir Schritt wie folgt vor.
Informationen zur Einstellung des empfangenden Geréats finden Sie
unter Empfangen von Elementen.

1.

Dricken Sie auf dem sendenden Gerat [»], um in das Menu
TRANSMIT zu gelangen.

T anen o |

Prufen Sie, ob auf dem empfangenden Gerat Waiting... angezeigt
wird, was die Bereitschaft zum Empfang bedeutet.

Drucken Sie [ENTER], um 1:Transmit zu wéahlen. Name und Typ jedes
Elements werden zeilenweise auf dem sendenden Gerat angezeigt,
sobald das Element in die Warteschlange fir die Ubertragung
aufgenommen wird und auf dem empfangenden Geréat, wenn das

Element angenommen wurde.

+#PROGRAM1 PEG
*50E1 GOE
L1 LIS
*L 2 LIS
LIS

0o

LE I
= Lz

Hinweis: Elemente aus dem RAM des sendenden Gerats werden in
den RAM des empfangenden Gerats Gbertragen. Elemente aus dem
Datenarchiv (Flash) des sendenden Geréats werden in das Datenarchiv
(Flash) des empfangenden Gerats Ubertragen.
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Nachdem alle gewahlten Elemente Ubertragen wurden, wird in den
Anzeigen beider Rechner die Meldung Done angezeigt. Dricken Sie [4]
und (7], um durch die Namen zu blattern.

Senden an einen TI-84 Plus Silver Edition oder TI-84 Plus

Sie kénnen Variable (alle Typen), Programme und Flash-Anwendungen in
einen anderen TI-84 Plus Silver Edition oder TI-84 Plus Ubertragen. Sie
kénnen auch Sicherungskopien des RAM-Speichers eines Gerats auf
einem anderen anlegen.

Hinweis: Beachten Sie, dass der TI-84 Plus tGber weniger Flash-Speicher
verflugt als der TI-84 Plus Silver Edition.

e Variable, die im RAM des sendenden TI-84 Plus Silver Edition
gespeichert sind, werden in das RAM des empfangenden TI-84 Plus
Silver Edition oder TI-84 Plus Ubertragen.

e Variable und Anwendungen, die im Benutzer-Datenarchiv des
sendenden TI-84 Plus Silver Edition gespeichert sind, werden in das
Benutzer-Datenarchiv des empfangenden TI-84 Plus Silver Edition
oder TI-84 Plus Gbertragen.

Nach dem Senden oder Empfangen von Daten, kénnen Sie dieselbe
Ubertragung an weitere TI-84 Plus Silver Edition - oder TI-84 Plus-Geréte
wiederholen—sowohl von dem sendenden als auch dem empfangenden
Gerat—ohne die zu sendenden Daten noch einmal auswéahlen zu mussen.
Die aktuellen Elemente bleiben ausgewahlt. Sie kénnen die Ubertragung
allerdings nicht wiederholen, wenn Sie All+ oder All- wahlen.

So senden Sie Daten zu einem weiteren TI-84 Plus Silver Edition oder
TI-84 Plus:

1. Verbinden Sie die beiden Gerate mit einem
USB-Gerateverbindungskabel.

2. Drucken Sie auf dem sendenden Gerat [LINK] und wahlen Sie
einen Datentyp und Elemente zum SEND.

3. Drucken Sie auf dem sendenden Gerat ], um das Meni TRANSMIT
anzuzeigen.

4. Drucken Sie auf dem anderen Gerét [LINK] (], um das Meni
RECEIVE anzuzeigen.

Dricken Sie auf dem empfangenden Gerat [ENTER].

6. Drucken Sie auf dem sendenden Gerat [ENTER]. Es wird eine Kopie der
ausgewahlten Elemente an das empfangende Gerat Ubertragen.

7. Trennen Sie das Verbindungskabel nur von dem empfangenden
Gerat und verbinden Sie es mit dem anderen Gerat.
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8. Drucken Sie auf dem sendenden Gerat [LINK].

Wahlen Sie nur den Datentyp. Wenn das Gerat z.B. nur eine Liste
sendet, dann wahlen Sie 4:LIST.

Hinweis: Die Elemente, die Sie senden wollen, sind noch von der
letzten Ubertragung ausgewahlt. Wahlen Sie keine Elemente aus
oder ab. Wenn Sie ein Element aktivieren oder deaktivieren, wird die
gesamte Auswahl der letzten Ubertragung geléscht.

10. Drucken Sie auf dem sendenden Gerat [»], um in das MenU
TRANSMIT zu gelangen.

11. Drucken Sie auf dem neuen empfangenden Gerét LINK] D], um in
das Meni RECEIVE zu gelangen.

12. Drucken Sie auf dem empfangenden Gerat [ENTER].

13. Drucken Sie auf dem sendenden Gerat [ENTER]. Es wird eine Kopie der
ausgewahlten Elemente an das empfangende Gerat Ubertragen.

14. Wiederholen Sie die Schritte 7 bis 13 solange, bis alle Elemente an
alle weiteren Gerate UGbertragen wurden.

Senden an einen TI-83 Plus oder TI-83 Plus Silver Edition

Sie kénnen alle Variablen eines TI-84 Plus an einen TI-83 Plus oder TI-83
Plus Silver Edition Ubertragen - mit Ausnahme von Flash-Anwendungen
oder Programmen mit neuen Leistungsmerkmalen.

Wenn die in einem TI-84 Plus archivierten Variablen auch Variablentypen
sind, die vom TI-83 Plus oder TI-83 Plus Silver Edition erkannt und
verwendet werden, kdnnen Sie diese Variablen an den TI-83 Plus oder
TI-83 Plus Silver Edition Gbertragen. Diese werden wahrend der
Ubertragung automatisch in den RAM des TI-83 Plus oder TI-83 Plus Silver
Edition Ubertragen. Wenn das Ubertragene Element aus dem Archiv
stammt, wird es ans Archiv gesendet.

So senden Sie Daten an einen TI-83 Plus oder TI-83 Plus Silver Edition:
1. Verbinden Sie zwei Gerate mit einem I/O unit-to-unit cable.
2. Stellen Sie den TI-83 Plus oder TI-83 Plus Silver Edition auf Empfang.

3. Drucken Sie auf dem sendenden TI-84 Plus [LINK] , um das Men(
LINK SEND. aufzurufen.

4. Wahlen Sie das MenU der Elemente, die Sie Ubertragen wollen.

Dricken Sie auf dem sendenden TI-84 Plus [»], um in das MenU
LINK TRANSMIT zu gelangen.

6. Prifen Sie, ob das empfangende Gerat auf Empfang gestellt wurde.
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7. Drucken Sie auf dem sendenden TI-84 Plus [ENTER], um 1:Transmit zu
wahlen und die Ubertragung zu starten.
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Empfangen von Elementen

Menii LINK RECEIVE
Driicken Sie [LINK] (], um in das Men( LINK RECEIVE zu gelangen.

SEND RECEIVE

1:Receive Stellt das Gerat auf Empfang der DatenUbertragung
ein.

Empfangsgerait

Wenn Sie auf dem empfangenden Gerat im LINK RECEIVE MenU
1:Receive wahlen, wird die Meldung Waiting... angezeigt und die busy-
Anzeige zeigt, dass das Gerat beschaftigt ist. Das empfangende Gerat ist
fur den Empfang Ubertragener Elemente bereit. Sie kdnnen den
Empfangsmodus verlassen, ohne Elemente zu empfangen, indem Sie
drtcken und im Error in Xmit MenU 1:Quit wahlen.

Nach Abschluss der Ubertragung verlasst das Gerat den Empfangsmodus.
Sie kbnnen 1:Receive noch einmal wéhlen, um weitere Elemente zu
empfangen. AnschlieBend zeigt das empfangende Gerat eine Liste der
empfangenen Elemente an. Driicken Sie [auiT], um den
Empfangsmodus zu verlassen.

Menii DuplicateName

Wenn wihrend der Ubertragung der Name einer Variablen doppelt
vorkommt, zeigt das empfangende Gerat das MenU DuplicateName an.

DuplicateName

1: Rename Fordert zur Umbenennung der empfangenen
Variablen auf.

2: Ooverwrite Uberschreibt die Daten in der empfangenen

Variablen.

3:0mit Uberspringt die Ubertragung der gesendeten
Variablen.

4:Quit Unterbricht die Ubertragung bei der doppelten
Variablen.

Wenn Sie 1:Rename wéhlen, wird die Aufforderung Name= angezeigt
und Alpha-Lock ist an. Geben Sie einen neuen Namen fur die Variable ein
und dricken Sie [ENTER]. Die Ubertragung wird wieder aufgenommen.

Wenn Sie 2:0verwrite wahlen, Gberschreiben die Daten des sendenden
Gerats die in dem empfangenden Geréat gespeicherten Daten. Die
Ubertragung wird wieder aufgenommen.
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Wenn Sie 3:0mit wiahlen, sendet das sendende Gerat die Daten mit dem
doppelten Variablennamen nicht. Die Ubertragung wird mit dem
nachsten Element wieder aufgenommen.

Wenn Sie 4:Quit wahlen, wird die Ubertragung unterbrochen und das
empfangende Gerat verlasst den Empfangsmodus.

Empfangen von einem TI-84 Plus Silver Edition oder TI-84
Plus
Der TI-84 Plus Silver Edition und der TI-84 Plus sind vollstandig

kompatibel. Beachten Sie aber, dass der TI-84 Plus GUber weniger Flash-
Speicher verfigt als der TI-84 Plus Silver Edition.

Empfangen von einem TI-83 Plus Silver Edition oder TI-83
Plus

Die Produktfamilien TI-84 Plus und TI-83 Plus sind vollstandig kompatibel.

Empfangen von einem TI-83

Sie kénnen alle Variablen und Programme von einem TI-83 auf einen
TI-84 Plus tGbertragen, wenn sie in den RAM des TI-84 Plus passen. Der
TI-84 Plus hat etwas weniger RAM als der TI-83
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Sichern des Rechnerspeichers

Warnung: H:Back Up Uberschreibt den RAM-Speicher und die Modus-
Einstellungen des empfangenden Gerats. Alle Informationen im RAM-
Speicher des empfangenden Gerats gehen verloren.

Hinweis: Elemente, die auf dem empfangenden Gerat archiviert sind,
werden nicht Gberschrieben.

Sie kénnen den Inhalt des RAM-Speichers und die Modus-Einstellungen
(keine Flash-Anwendungen oder archivierten Elemente) auf einem
anderen TI-84 Plus Silver Edition sichern. Sie kdnnen den RAM-Speicher
und die Modus-Einstellungen auch auf einem TI-84 Plus sichern.

So erstellen Sie eine Sicherungskopie des RAM-Speichers:

1.  Verbinden Sie zwei TI-84 Plus Silver Edition-Einheiten, oder einen
TI-84 Plus Silver Edition und einen TI-84 Plus mit einem
USB-Gerateverbindungskabel.

2. Drucken Sie auf dem sendenden Gerat [LINK] und wahlen Sie
H:Back Up. Der Bildschirm MEMORYBACKUP wird angezeigt.

!"_Eir*ar'ﬁmg
huit

3. Drucken Sie auf dem empfangenden Gerat [LINK] ], um in das
MeniU RECEIVE zu gelangen.

4. Dricken Sie auf dem empfangenden Gerat [ENTER].

Dricken Sie auf dem sendenden Gerat [ENTER]. Auf dem
empfangenden Gerat wird eine Meldung WARNING — Backup
angezeigt.

6. Drucken Sie auf dem empfangenden Gerat [ENTER], um mit der
Sicherung fortzufahren.
— oder —
Drucken Sie auf dem empfangenden Gerat 2:Quit, um die Sicherung
zu unterbrechen und zum MenU LINK SEND zurUckzukehren

Hinweis: Bei einem Ubertragungsfehler wahrend einer Sicherung,
wird das empfangende Gerat zurlckgesetzt.

Speichersicherung abgeschlossen

Sobald die Sicherung abgeschlossen ist, wird sowohl auf der Anzeige des
sendenden als auch des empfangenden Graphik-Handhelds ein
Bestatigungsbildschirm angezeigt.

MEMORY BACELP
Oone
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Fehlerzustinde

Nach ein bis zwei Sekunden tritt ein Ubertragungsfehler auf, falls:
e Ein Kabel nicht mit dem sendenden Geréat verbunden ist.

e Ein Kabel nicht mit dem empfangenden Gerat verbunden ist.

Hinweis: Falls das Kabel verbunden ist, driicken Sie es fest an, und
probieren Sie es noch einmal.

e Das empfangende Gerit nicht auf Empfang der Ubertragung
eingestellt ist.

e Sie versuchen eine Sicherung zwischen einem TI-73, TI-82, TI-83, TI-83
Plus oder TI-83 Plus Silver Edition zu erreichen.

e Sieversuchen eine Datentbertragung von einem TI-84 Plus auf einen
TI-83 Plus, TI-83 Plus Silver Edition, TI-83, TI-82 oder TI-73 mit
Variablen oder Eigenschaften zu erreichen, die der TI-83 Plus, TI-83
Plus Silver Edition, TI-83, TI-82 oder TI-73 nicht erkennt.

Zu den neuen Variablentypen, die der TI-84 Plus, TI-83 Plus, TI-82
oder TI-73 nicht erkennt, gehéren Anwendungen,
Anwendungsvariablen, gruppierte Variable, neue Variablentypen
und Programme mit neuen Eigenschaften, wie Archive, UnArchive,
SendID, Send0S, Asm(, AsmComp(, AsmPrgm, checkTmr(,
ClockOff, ClockOn, dayOfWk(, getDate, getDtFmt, getDtStr(,
getTime, getTmFmt, getTmStr, isClockOn, setDate(, setDtFmt(,
setTime(, setTmFmt(, startTmr, und timeCnv.

e Sieversuchen eine Datentbertragung von einem TI-84 Plus auf einen
TI-82 mit anderen Daten als reellen Listen von L1 bis L6 zu erreichen
oder das MenuUelement 5:Lists to TI82 nicht zu verwenden.

e Sieversuchen eine DatentUbertragung von einem TI-84 Plus auf einen
TI-73 mit anderen Daten als reellen Zahlen, Bildern, reellen Listen
von L1 bis L6 oder benannten Listen mit 6 als Bestandteil des Namens
Zu erreichen.

¢ Obwohl kein Ubertragungsfehler auftritt, kénnen diese beiden
Bedingungen eine erfolgreiche Ubertragung verhindern.

e Sie versuchen Get( anstelle von CBL 2™ oder CBR™ mit einem
Graphik-Handheld zu verwenden.

e Sie versuchen GetCalc( mit einem TI-83 statt eines TI-84 Plus Silver
Edition oder TI-84 Plus zu verwenden.
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Speichermangel in der Empfangseinheit

e Wenn das empfangende Gerit bei der Ubertragung nicht tiber
genlgend Speicher fur den Empfang eines Elements verfugt, wird
auf dem empfangenden Gerat das Menl Memory Full angezeigt.

e Wabhlen Sie 1:0mit um dieses Element fir die aktuelle Ubertragung
zu Uberspringen. Die Ubertragung wird mit dem nichsten Element
wieder aufgenommen.

e Waihlen Sie 2:Quit um die Ubertragung abzubrechen und den
Empfangsmodus zu verlassen.
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Anhang A:
Tabellen und Referenzinformationen

Funktions- und Befehlsiibersicht

Funktionen liefern einen Wert, eine Liste oder eine Matrix. Sie kénnen
Funktionen in einem Ausdruck verwenden. Befehle initiieren eine
Aktion. Einige Funktionen und Befehle besitzen Argumente. Optionale
Argumente und begleitende Kommas sind in Klammern gesetzt ([ ]).
Weitere Einzelheiten Uber eine Option, inklusive
Argumentbeschreibungen und Einschrankungen finden Sie auf der
rechten Tabellenseite.

Uber den CATALOG kénnen Sie jede Funktion oder jeden Befehl in den
Hauptbildschirm oder in eine Befehlszeile im Programmeditor einfligen.
Einige Funktionen und Befehle sind aber im Hauptbildschirm nicht
gultig.

t steht entweder fir Tasteneingaben, die nur im Programmeditor zulassig
sind, oder fur bestimmte Anweisungen, wenn Sie sich im Programmeditor
befinden. Bestimmte Tastenkombinationen rufen Menus auf, die nur im
Programmeditor verfigbar sind. Auf Funktionen wie Einflgen,
Formatieren oder Anweisungen aus Tabellen kann nur aus dem
Programmeditor heraus zugegeriffen werden.

Taste bzw.

Funktion oder Tasten/Menii oder
Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
abs(Wert) Liefert den Absolutwert

einer reellen Zahl, eines NUM

Ausdrucks, einer Liste 1:abs(

oder einer Matrix.
abs(Wert) Liefert den Betrag einer

komplexen Zahl oder CPX

Liste. 5:abs(
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Taste bzw.

Funktion oder Tasten/Menii oder
Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
WertA and WertB Ergibt 1, wenn Wert4 und [2nd) [TEST]

WertB # 0 ist. WertA und  LOGIC

WertB kénnen reelle 1:and

Zahlen, Ausdricke oder

Listen sein.
angle(Wert) Liefert den Polarwinkel

einer komplexen Zahl CPX

oder einer Liste 4:angle(

komplexer Zahlen.
ANOVA(Listel,Liste2 FUhrt eine einfache STAT
[,Liste3,...,Liste20]) Varianzanalyse fur den  TESTS

Vergleich der Mittelwerte F:ANOVA(
von zwei bis 20
Grundgesamtheiten

durch.

Ans Liefert das letzte [ANS]
Ergebnis.

Archive Verschiebt die (2nd] [MEM]

angegebenen Variablen 5:Archive
aus dem RAM in den
Benutzerspeicher.

Verwenden Sie
UnArchive, um Variablen
aus dem Archiv zu

entfernen.
Asm(d4ssemblerprogramm FUhrt ein [CATALOG]
name) Assemblerprogramm aus. Asm(
AsmComp(prgmASMI1, Compiliert ein [CATALOG]
premASM?2) Assemblerprogramm, das AsmComp(

in ASCII geschrieben
wurde, und speichert es
im Hex-Format.

AsmPrgm Muss als erste Zeile eines [CATALOG]
Assemblerprogramms AsmPrgm

verwendet werden.
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
augment(MatrixA, Ergibt eine Matrix, wobei [2nd] [MATRIX]
MatrixB) die MatrixB an MatrixA MATH

angefugt wird. 7:augment(
augment(Listed,ListeB) Liefert eine Liste, wobei [LIST]

die ListeB an das Ende OPS

von ListeA angehangt
wird.

9:augment(

AxesOff Schaltet die T [FORMAT]
Graphenachsen aus. AxesOff

AxesOn Schaltet die 1 [FORMAT]
Graphenachsen an. AxesOn

a+bi Stellt den rechtwinkligen t
komplexen Zahlenmodus a+bi

ein (a+bi).

bal(Kzahlung],

Berechnet das Guthaben

APPS] 1:Finance

Genauigkeit]) bei Kzahlung in einem CALC
Tilgungsplan mit den 9:bal(
gespeicherten Werten flr
PV, I% und PMT und
rundet die Berechnung
auf die angegebene
Genauigkeit.

binomcdf( Berechnet die 2nd] [DISTR]

AnzahlVersuche,p|,x]) Summenwahrscheinlichk DISTR
eit bei x fur eine diskrete A:binomcdf(

Binominalverteilung mit
den angegebenen
AnzahlVersuche und der
Eintrittswahrscheinlichkei
t p fur jeden Versuch.
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Taste bzw.

Funktion oder Tasten/Menii oder
Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
binompdf( Berechnet die (2nd) [DISTR]
AnzahlVersuche,p|,x]) Wahrscheinlichkeit bei x DISTR

fur die diskrete 0:binompdf(

Binominalverteilung mit
der angegebenen
AnzahlVersuche und der
Eintrittswahrscheinlichkei
t p far jeden Versuch.

x2cdf(UntereGrenze, Berechnet die %2 (2nd) [DISTR]
ObereGrenze,df) Verteilungswahrscheinlic DISTR
h-keit zwischen der 7:2cdf(

UnterenGrenze und der
OberenGrenze fur die
angegebenen
Freiheitsgrade df.

v2pdf(x,df) Berechnet die (2nd) [DISTR]
Wahrscheinlichkeitsdicht DISTR

e-funktion (pdf) fir die  :y2pdf(
x>-Verteilung bei einem
angegebenen x-Wert bei

den Freiheitsgraden df.

Xz'Test(Observederix, Fahrt einen Chi- T
ExpectedMatrix Quadrattest aus. TESTS
[.drawflag) Drawflag=1 zeichnet C:y2-Test(

Ergebnisse; Drawflag=0
berechnet Ergebnisse.

v2GOF-Test(observediist, Fuhrt einen Test aus zur  t
expected Bestatigung, dass . TESTS
list,df, [, drawflag]) Beispieldaten aus einer D:XZGOF'Test(
Grundgesamtheit
stammen, die einer
bestimmten Verteilung
entspricht.
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
checkTmr(Starizeir) Liefert die seit dem (2nd] [CATALOG]
Starten des Timers mit checkTmr(
startTmr abgelaufene
Zeit in Sekunden. Die
Startzeit ist der von
startTmr angezeigte
Wert.
Circle(X,Y,Radius) Zeichnet einen Kreis mit [DRAW]
dem Mittelpunkt (X,Y) DRAW
und Radius. 9:Circle(
Clear Entries Loscht den Inhalt des (2nd] [MEM]
letzten Speichereintrags. MEMORY

3:Clear Entries

ClockOff Schaltet die Anzeige der [2nd] [CATALOG]
Uhr im Modusbildschirm ClocksOff
aus.

ClockOn Schaltet die Anzeige der [CATALOG]
Uhr im Modusbildschirm ClocksOn
ein.

ClrAllLists Setzt die Dimension aller [2nd] [MEM]
Listen im Speicher auf 0. MEMORY

4:ClIrAllLists

ClrDraw Loscht alle gezeichneten [DRAW]
Elemente aus einer DRAW
Graphik. 1:ClrDraw

ClrHome Loéscht den T
Hauptbildschirm. 1[o]

8:ClrHome

ClrList Listennamel Setzt die Dimension einer [STAT

[,Listenname2, oder mehrerer TI-84 Plus EDIT

Listenname n] oder benutzerdefinierter 4:ClrList
Listennamen auf 0.

CirTable Loscht alle Werte einer  t
Tabelle. /0

9:CIrTable
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Taste bzw.

Funktion oder Tasten/Menii oder
Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
conj(Wert) Liefert das konjugierte

Komplexe einer CPX

komplexen Zahl oder 1:conj(

einer Liste komplexer

Zahlen.
Connected Stellt den verbindenden  t

Zeichenmodus ein. Setzt Connected
alle Graphenstile im
Y= Editor auf .

CoordOff Schaltet die Anzeige der t [FORMAT]
Cursor-Koordinatenwerte CoordOff
aus.

CoordOn Schaltet die Anzeige der * [FORMAT]
Cursor-Koordinatenwerte CoordOn
an.

cos(Wert) Liefert den Kosinus einer [COS
reellen Zahl, eines
Ausdrucks oder einer
Liste.

cos 1(Wert) Liefert den Arkuskosinus [cos-1]
einer reellen Zahl, eines
Ausdrucks oder einer
Liste.

cosh(Wert) Liefert den (2nd] [CATALOG]
Hyperbelkosinus einer cosh(
reellen Zahl, eines
Ausdrucks oder einer

Liste.
cosh™1 (Wert) Liefert den [CATALOG]
hyperbolischen cosh™1(

Arkuskosinus einer
reellen Zahl, eines
Ausdrucks oder einer
Liste.
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Taste bzw.

Funktion oder Tasten/Menii oder
Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
CubicReg [Xlistenname, Stimmt ein kubisches STAT

Yiistenname, Freqlist, Regressionsmodell und  CALC

Reggl] Xlistenname und 6:CubicReg

Ylistenname mit der
Haufigkeit Freglist
aufeinander ab und
speichert die
Regressionsgleichung in

Reggl.

cumSum(Liste) Liefert eine Liste der [LIsT]
kumulativen Summen der OPS
Elemente in der Liste, 6:cumSum(
beginnend bei dem ersten
Element.

cumSum(Matrix) Liefert eine Matrix der (2nd] [MATRIX]

kumulativen Summen der MATH
Matrixelemente. Jedes  O:cumSum(
Element in der neuen

Matrix ist eine

kumulative Summe der

Matrixspalte von oben

nach unten.
dayOfWk(Jahr,Monat,  Gibt eine Ganzzahl (2nd] [CATALOG]
Tag) zwischen 1 und 7 zurtick, dayOfWk(
die jeweils einen 1:Sunday

Wochentagreprasentiert. 2:Monday
Verwenden Sie
dayOofWk( um zu
bestimmen, welcher
Wochentag zu einem
bestimmten Datum
gehort. Das Jahr muss
vier Stellen umfassen;
Monat und Tag kénnen
eine oder zwei Stellen
lang sein.

3:Tuesday...
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Taste bzw.
Funktion oder Tasten/Menii oder
Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option

dbd(Datumli,Datum?2) Berechnet die Anzahl der 1:Finance
Tage zwischen Datum1  CALC
und Datum2 anhand der D:dbd(
Actual-day-count-
Zahlmethode.

WertvDec Zeigt eine reelle oder
komplexe Zahl, einen MATH
Ausdruck, eine Liste oder 2:Dec
eine Matrix in
Dezimaldarstellung an.

Degree Stellt den Winkelmodus t
Grad ein. Degree
DelVar Variable Loéscht den Inhalt der t
Variablen im Speicher. CTL
G:DelVar
DependAsk Legt die Tabelle zur t [TBLSET]

Abfrage der Werte der  Depend: Ask
abhangigen Variablen

fest.
DependAuto Legt die Tabelle zur T [TBLSET]
automatischen Depend: Auto

Erzeugung der Werte der
abhangigen Variablen

fest.
det(Matrix) Liefert die Determinante [2nd) [MATRIX]
der Matrix. MATH
1:det(
DiagnosticOff Schaltet den (2nd] [CATALOG]

Diagnosemodus aus. r, 2 DiagnosticOff

und R? werden bei der
Anzeige der
Regressionsergebnisse
nicht aufgefuhrt.
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Funktion oder

Taste bzw.

Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
DiagnosticOn Schaltet den (2nd] [CATALOG]
Diagnosemodus an. r, 2 DiagnosticOn
und R2 werden bei der
Anzeige der
Regressionsergebnisse
aufgefuhrt.
Liefert die Dimension der [LIST]
Liste. OPS
3:dim(
dim(Liste)
dim(Matrix) Liefert die Dimension der [MATRIX]
Matrix als eine Liste. MATH
3:dim(
Léinge>dim(Listenname) Weist einer neuen oder [LIST]
bestehenden Liste eine  OPS
neue Dimension (Ldnge) 3:dim(
Zu.
{Zeilen,Spalten}>dim Weist einer neuen oder  [2nd] [MATRIX]

(Matrix)

bestehenden Matrix neue

MATH

Dimensionen zu. 3:dim(
Disp Zeigt den T
Hauptbildschirm an. /0
3:Disp
Disp [WertA, WertB, Zeigt jeden Wert an. t
WertC,...,Wert n. 1’0
3:Disp
DispGraph Zeigt den Graphen an. T
/0
4:DispGraph
DispTable Zeigt die Tabelle an. T
/0
5:DispTable
WertyDMS Zeigt den Wert im DMS- [ANGLE]
Format an. ANGLE
4:)DMS
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
Dot Setzt den Punkt- T
Zeichenmodus. Alle Dot
Graphstile im Y= Editor
werden auf
zurlckgesetzt.
DrawF Ausdruck Zeichnet einen Ausdruck [DRAW]
(in Abhangigkeit von X). DRAW
6:DrawF
Drawlnv Ausdruck Zeichnet die [DRAW]
Umkehrfunktion des DRAW
Ausdrucks. 8:Drawlinv
:DS<(Variable, Wert) Verkleinert die Variable 1
:BefehiA um 1, Gbergeht BefehlA  CTL
:Befehle wenn Variable < Wert. B:DS<(
e*(Potenz) Liefert e zur Potenz 2nd] [e~]
erhoben.
e (Liste) Liefert eine Liste von e zu [2nd][e¥]
einer Liste von Potenzen
erhoben.
Exponent: Liefert den Wert mal 10 [2nd) [EE]
WerfE Exponent hoch Exponent.
Exponent: Liefert die Listenelemente [EE]
ListeEExponent mal 10 hoch Exponent.
Exponent: Liefert die Matrixelemente (€]
MatrixeExponent mal 10 hoch Exponent.
YEff(Nominaler Zins, Berechnet den effektiven 1:Finance
Laufzeit) Zinssatz. CALC
CHEFf(
Else
Siehe If:-Then:Else
End Kennzeichnet das Ende t
von While-, For-, Repeat- CTL
oder If-Then-Else- 7:End
Schleifen.
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option

Eng Aktiviert den technischen +
Anzeigemodus. Eng

»String(Y= var,Strn) Konvertiert den Inhalt [CATALOG]

von Y=var in einen String
und speichert diesen in
Strn.

EqurString(

expr(String) Konvertiert einen String  [2nd) [CATALOG]
in einen Ausdruck und expr(
fahrt ihn aus.
ExpReg [Xlistenname, Stimmt ein STAT
Ylistenname, Freqlist, exponentielles CALC
Reggl] Regressionsmodell und  0:ExpReg
Xlistenname und
Ylistenname mit der
Haufigkeit Freglist
aufeinander ab und
speichert die
Regressionsgleichung in
Reggl.
ExprOff Blendet den Ausdruck 1 [FORMAT]
wahrend TRACE aus. ExprOff
ExprOn Blendet den Ausdruck T [FORMAT]
wahrend TRACE ein. ExproOn
Fedf(UntereGrenze, Berechnet die F- (2nd] [DISTR]
ObereGrenze,Zihler Verteilungs- DISTR
df, Nenner df) wahrscheinlichkeit 9:Fedf(
zwischen der
UnterenGrenze und der
OberenGrenze fur die
angegebenen Zdhler df
(Freiheitsgrade) und
Nenner df.
Fill(Wert,Matrix) Speichert fur jedes [MATRIX]
Matrixelement einen MATH
Wert. 4:Fill(
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
Fill(Wert,Listenname) Speichert fur jedes [LIST]
Element im Listennamen  OPS
einen Wert. 4:Fill(
Fix # Setzt die 1
Dezimalstellenzahl auf # 0123456789
Dezimalstellen. (Auswahl einer
Ziffer)
Float Setzt den FlieBkomma- t
Dezimalmodus. Float
fMax(Ausdruck,Variable, Liefert den Wert der
untere,obere|,Toleranz])  Variablen, an dem das MATH
Maximum des Ausdrucks 7-fMax(
zwischen oberer und
unterer Grenze mit der
angegebenen Toleranz
auftritt.
fMin(Ausdruck,Variable, Liefert den Wert einer
untere,oberel,Toleranz])  Variablen, an dem das MATH
Minimum des Ausdrucks  6:fMin(
zwischen oberer und
unterer Grenze mit der
angegebenen Toleranz
auftritt.
fnInt(4usdruck, Variable, Liefert das
untere,obere[,Toleranz])  Funktionsintegral des MATH
Ausdrucks beziglich der  9:fnint(
Variablen zwischen der
unteren und oberen
Grenze mit der
angegebenen Toleranz.
FnOff[Funktion#, Hebt die Auswahl aller
Funktion#, Y= Funktionen oder Y-VARS
Funktion n] angegebener 4:0n/Off
Y= Funktionen auf. 2:FnOff
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
FnON([Funktion#, Wahlt alle Y= Funktionen [VARS
Funktion#, oder angegebenen Y-VARS
Funktion n] Y= Funktionen aus. 4:0n/Off
1:FnOn
:For(Variable,Beginn, Fahrt die Befehle biszu 1
Ende[,Schrittweite)) End aus, wobei die CTL
:Befehle Variable von Beginn bis ~ 4:For(
:End Variable>Ende um die
:Befehle Schrittweite erhdht wird.
fPart(Wert) Liefert den Bruchteil bzw.
die Bruchteile einer NUM
reellen oder komplexen 4:fPart(
Zahl, eines Ausdrucks,
einer Liste oder einer
Matrix.
Fpdf(x,Zdhler df, Berechnet die F- [DISTR]
Nenner df) Verteilungs- DISTR
wahrscheinlichkeit 8:Fpdf(
zwischen der
UnterenGrenze und der
OberenGrenze fur die
angegebenen Zihler df
(Freiheitsgrade) und
Nenner df.
WertFrac Zeigt eine reelle oder
komplexe Zahl, einen MATH
Ausdruck, eine Liste oder 1:Frac
Matrix als gekdirzten
Bruch an.
Full Aktiviert den 1
Vollbildschirm. Full
Func Setzt den t

Funktionsgraphenmodus. Func
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
GarbageCollect Zeigt das Sammelmend,  [2nd) [CATALOG]
mit dem nicht belegter GarbageCollect
Archivspeicher
‘aufgerdaumt’ werden
kann.
ged(WertA, WertB) Liefert den groBten
gemeinsamen Teilervon  NUM
WertA und WertB, der eine 9:gcd(
reelle Zahl oder Liste sein
kann.
geometcdf(p,x) Berechnet die [DISTR]
Summenwahrscheinlichk DISTR
eit von x, dem Versuch, E:geometcdf(
bei dem ein Ereignis das
erste Mal eintritt, fur die
diskrete geometrische
Verteilung mit der
angegebenen Eintritts-
wahrscheinlichkeit p.
geometpdf(p,x) Berechnet die (2nd) [DISTR]
Wahrscheinlichkeit von x, DISTR
dem Versuch, bei dem ein D:geometpdf(
Ereignis das erste Mal
eintritt, fur die diskrete
geometrische Verteilung
mit der angegebenen
Eintritts-
wahrscheinlichkeit p.
Get(Variable) Ruft die Inhalte der T
Variablen vom [0}
CBL 2™/CBL™- oder A:Get(
CBR™-System ab und
speichert diese in der
Variablen.
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Funktion oder
Befehl/Argumente

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Ergebnis Bildschirm/Option

GetCalc(Variable)
[.portflagl)

Ruft die Inhalte der T
Variablen von einem /0
anderen TI-84 Plus ab 0:GetCalc(
und speichert diese bei

einem empfangenden

TI-84 Plus in der Variablen.

Der TI-84 Plus verwendet
standardgemaB den USB-
Anschluss, sofern dieser
angeschlossen ist. Ist das
USB-Kabel nicht

angeschlossen, wird der
VO-Anschluss verwendet.
portflag=0: USB-Anschluss
verwenden, sofern

angeschlossen

portflag=1: USB-Anschluss
verwenden

portflag=2: VO-Anschluss
verwenden

getDate

(2nd] [CATALOG]
getDate

Gibt eine Liste mit dem
Datum zurlick, das dem
aktuellen Wert der Uhr
entspricht. Das Format

der Liste ist

{Jahr,Monat, Tag}.

getDtFmt

(2nd] [CATALOG]
getDtFmt

Gibt eine Ganzzahl
zuruck, die das
Datumsformat
reprasentiert, das aktuell
auf dem Gerét eingestellt
ist. Ganzzahlwert: 1:
M/T/J, 2: TIM/J, 3: JIM/T.

getDtStr([Ganzzahl])

Liefert das aktuelle
Datum in dem mit
Ganzzahl vorgegebenen
Format, wobei gilt: 1:
M/T/J, 2: T/M/J, 3: JIM/T.

2nd] [CATALOG]
getDtStr(
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Funktion oder

Taste bzw.

Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
getKey Liefert den Tastencode  t
fur die aktuelle 1[o]
Tasteneingabe oder 0, 7:getKey
wenn keine Taste
gedrickt wird.
getTime Gibt eine Liste mit der (2nd) [CATALOG]
Uhrzeit zurlck, die dem getTime
aktuellen Stand der Uhr
entspricht. Das Format
der Liste ist
{Stunde, Minuten,Sekunden}
im 24-Stundenformat.
getTmFmt Gibt eine Ganzzahl (2nd) [CATALOG]
zuruck, die das getTmFmt

Uhrzeitformat
reprasentiert, das aktuell
auf dem Gerét eingestellt
ist.

12 = 12-Stundenformat
24 = 24-Stundenformat

getTmStr([Ganzzahl])

Liefert die aktuelle

2nd) [CATALOG]

Uhrzeit in dem mit getTmStr
Ganzzahl vorgegebenen
Format, wobei gilt:
12 = 12-Stundenformat
24 = 24-Stundenformat
Goto Marke Ubergibt die Steuerung
an die Marke. CTL
0:Goto
GraphStyle(Funktion#, Setzt einen Graphstil fur 1
Graphstil#) Funktion#. CTL
H:GraphStyle(
GridOff Schaltet das Gitterformat t [FORMAT]
aus. GridOff
GridOn Aktiviert das T [FORMAT]
Gitterformat. GridOn
154 Anhang A: Tabellen und Referenzinformationen



Taste bzw.

Funktion oder Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option

G-T Setzt die vertikale T
Graphen-Tabelle G-T
Bildschirmteilung.

Horiz Setzt die horizontale 1
Bildschirmteilung. Horiz

Horizontal y Zeichnet bei y eine [DRAW]
horizontale Linie. DRAW

3:Horizontal

identity(Dimension) Liefert die Einheitsmatrix [MATRIX]
der Dimension Zeilen x MATH

Dimension Spalten. 5:identity(
:If Bedingung If Bedingung = 0 (falsch), Tt
:BefehlA wird Befehl4 Ubergangen. CTL
:Befehle 1f
:If Bedingung FUhrt die Befehle von t
:Then Then bis End aus, wenn  CTL
:Befehle die Bedingung = 1 (wahr). 2:Then
:End
:Befehle
:If Bedingung FUhrt die Befehle von T
:Then Then bis Else aus, wenn CTL
:Befehle die Bedingung = 1 (wahr); 3:Else
:Else von Else bis End wenn
:Befehle die Bedingung = 0 (falsch).
:End
:Befehle
imag(Wert) Liefert den Imaginarteil
(nicht-reellen) einer CPX
komplexen Zahl oder 3:imag(
Liste komplexer Zahlen.
IndpntAsk Legt die Tabelle zur t [TBLSET]

Abfrage der Werte der  Indpnt: Ask
unabhangigen Variablen
fest.
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Taste bzw.

Funktion oder Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option

IndpntAuto Legt die Tabelle zur T [TBLSET]
automatischen Indpnt: Auto

Erzeugung der Werte der
unabhéngigen Variablen

fest.

Input Zeigt den Graphen an. 1
/0
1:Input

Input [Variable] Eingabeaufforderung fur t

Input [* Text”, Variable] den Wert, der in der /0

Variablen gespeichert 1:Input
werden soll.

Input [Strn, Variable] Zeigt Strn an und T

speichert den /o

eingegebenen Wert in 1:Input
der Variablen.

inString(String, Teilstring Liefert von dem ersten [CATALOG]

[,Start]) Zeichen des Teilstrings inString(
beginnend bei Start die
Zeichenposition in String

int(Wert) Liefert die gréBte ganze
Zahl < einer reellen oder NUM
komplexen Zahl, eines 5:int(
Ausdrucks, einer Liste

oder Matrix.
Sint(pmtl,pmt2 Berechnet bei einem 1:Finance
[. Genauigkeit]) Tilgungsplan die Summe, CALC

auf Genauigkeit gerundet, A:ZInt(
des Zinsbetrags zwischen
pmtl und pmi2.

156 Anhang A: Tabellen und Referenzinformationen



Funktion oder
Befehl/Argumente

Ergebnis

Taste bzw.
Tasten/Menii oder
Bildschirm/Option

invNorm(Bereich[,u,c])

Berechnet die inverse

Summennormalverteil-
ungsfunktion fur einen
gegebenen Bereich unter

der

Normalverteilungskurve,
die Uber p und o definiert

ist.

(2nd) [DISTR]
DISTR
3:invNorm(

invT(Fldche,df)

Berechnet die inverse
kumulative

Wahrscheinlichkeitsfunkt
ion student-t, die Uber

den Freiheitsgrad, df,
definiert ist, fUr eine

bestimmte Flache unter

der Kurve.

[DISTR]
DISTR
4:invT(

iPart(Werr)

Liefert den ganzzahligen
Teil einer reellen oder
komplexen Zahl, eines

Ausdrucks oder einer
Liste.

NUM
3:iPart(

irr(CF0,CFList[,CFFreq])

Zinssatz, bei dem der

1:Finance

Kapitalwert des Cash- CALC
Flows gleich null ist. 8:irr(
:AS>(Variable, Wert) Erhoht die Variableum 1, t
:BefehlA Ubergeht Befehld, wenn  CTL
:Befehle Variable>Wert. A:ls>(
isClockOn Gibt an, ob die Uhr EIN  [2nd] [CATALOG]
oder AUS ist. Gibt 1 isClockOn
zurick, wenn die Uhr EIN
ist. Gibt 0 zuriick, wenn
die Uhr AUS ist.
LListenname Kennzeichnet die [LIsT]
folgenden ein bis funf OPS
Zeichen als B:(

benutzerdefinierten
Listennamen.
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option

LabelOff Blendet die T [FORMAT]
Achsenbezeichnungen LabelOff
aus.

LabelOn Blendet die T [FORMAT]
Achsenbezeichnungen LabelOn
ein.

Lbl Marke Erstellt eine Marke mitein T
oder zwei Zeichen. CTL

9:Lbl
lem(WertA, WertB) Liefert das kleinste
gemeinsame Vielfache NUM
von Wertd und WertB, das 8:lem(
eine reelle Zahl oder Liste
sein kann.

length(String) Liefert die Zeichenzahl [CATALOG]
eines Strings. length(

Line(X1,Y1,X2,Y2) Zeichnet eine Linie von [DRAW]
(X1,Y1) zu (X2,72). DRAW

2:Line(

Line(X1,Y1,X2,Y2,0) Loscht eine Linie von [DRAW]
(X1,Y1) bis (X2,Y2). DRAW

2:Line(

LinReg(a+bx) Stimmt ein lineares STAT

Xlistenname, Regressionsmodell und  CALC

Ylistennamel,Freqlist,
Reggl]

die Listennamen
Xlistenname und
Ylistenname mit der
Haufigkeit Freqglist ab
und speichert die
Regressionsgleichung in
Reggl.

8:LinReg(a+bx)
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
LinReg(ax+b) Stimmt ein lineares STAT
Xlistenname, Regressionmodell und CALC

Ylistennamel,Freqlist,
Reggl]

Xlistenname und
Ylistenname mit der
Haufigkeit Freglist aus
und speichert die
Regressionsgleichung in
Reggl.

4:LinReg(ax+b)

LinRegTTest
[Xlistenname,
Ylistenname, Freqlist,
Alternative,Reggl]

FUhrt einen linearen
Regressionstest und
einen ¢-Test durch,
Alternative=-1 ist >;
Alternative=0 ist #;
Alternative=1 ist <.

T
TESTS
E:LinRegTTest

LinRegTInt [Xlistename, Intervall t der linearen t
Yiistename, Freqlist, Regression TESTS
Vertrauensniveau,Reggl] E:LinRegTInt
AList(Liste) Liefert eine Liste, die die [LIST]
Differenzen der OPS
aufeinander folgenden  7:AList(
Elemente einer Liste
enthalt.
Listmatr(Listennamel,.. Fullt eine Matrix Spalte [LisT]
.Listenname n,Matrix) fur Spalte mit Elementen OPS

aus den angegebenen
Listennamen.

O:Listrmatr(

In(Wert)

Liefert den naturlichen
Logarithmus einer reellen
oder komplexen Zahl,
eines Ausdrucks oder
einer Liste.

Anhang A: Tabellen und Referenzinformationen

159



Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
LnReg [Xlistenname, Stimmt ein STAT
Yiistenname, Freqlist, logarithmisches CALC
Reggl] Regressionsmodell und  9:LnReg

Xlistenname und

Ylistenname mit der

Haufigkeit Freglist

aufeinander ab und

speichert die

Regressionsgleichung in

Reggl.
log(Wert) Liefert den Logarithmus [L0G

einer reellen oder

komplexen Zahl, eines

Ausdrucks oder einer

Liste.
Logistic [Xlistenname,  Stimmt ein logistisches STAT
Ylistenname,Freqlist, Regressionsmodell und  CALC
Reggl] Xlistenname und B:Logistic

Ylistenname mit der

Haufigkeit Freglist

aufeinander ab und

speichert die

Regressionsgleichung in

Reggl.
Manual-Fit Glname Passt eine lineare STAT

Gleichung an einen CALC

Scatter-Plot an. D:Manual-Fit
Matrdlist(Matrix, Fallt jeden Listennamen [LIST]
Listennamed,..., mit Elementen aus allen OPS
Listenname n) Spalten der Matrix. A:Matplist(
MatrMlist(Matrix, Fullt einen Listennamen [LIST]
Spalte#, Listenname) mit Elementen einer OPS

angegebenen Spalte # der A:Matrist(

Matrix.
max(WertA, WertB) Ergibt den groBeren

Wert von WertA und NUM

WertB. 7:max(
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Taste bzw.

Funktion oder Tasten/Menii oder
Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
max(Liste) Liefert das groBte reelle [LIST]

oder komplexe Element MATH

in der Liste. 2:max(
max(ListeA,ListeB) Liefert eine reelle oder [LIST]

komplexe Liste der MATH

Maximalentsprechenden 2:max(
der Elemente in ListeA

und ListeB.

max(Wert, Liste) Liefert eine reelle oder [LIST]
komplexe Liste des MATH
gréBeren Werts oder ein  2:max(
Listenelement.

mean(Liste[,Freqlist]) Liefert den Mittelwert [LIST]
der Liste mit der MATH
Haufigkeit von Freglist. ~ 3:mean(

median(Liste[,Freqlist]) Liefert den Median der [LIsT]
Liste mit der Haufigkeit MATH

von Freqlist. 4:median(
Med-Med [Xlistenname, Stimmt ein Zentralwert-
Ylistenname, Freqlist, Modell und Xlistenname  CALC
Reggl] und Ylistenname mit der ~ 3:Med-Med
Haufigkeit Freglist

aufeinander ab und
speichert die
Regressionsgleichung in

Reggl.

Menu(" Titel"," Text]", Erzeugt bei Ausfihrung t

Markel des Programms ein Ment CTL

L...."Text7", Marke7]) von bis zu sieben C:Menu(
Optionen.

min(WertA, WertB) Ergibt den kleineren
Wert von WertA und NUM
WertB. 6:min(

min(Liste) Liefert das kleinste reelle [LIST]
oder komplexe Element MATH
einer Liste. 1:min(
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option

min(ListeA,ListeB) Liefert eine reelle oder [LIST]
komplexe Liste des MATH
kleineren Paares der 1:min(
Elemente in Liste4 und
ListeB.

min(Wert, Liste) Liefert eine reelle oder [LIST]
komplexe Liste des MATH
kleineren Werts oder 2:max(
jedes Listenelements.

WertA nCr WertB Liefert die Anzahl der
Kombinationen von PRB
WertA mal WertB. 3:nCr

Wert nCr Liste Liefert eine Liste von
Kombinationen des Werts PRB
mal jedes Listenelements. 3:nCr

Liste nCr Wert Liefert eine Liste der
Kombinationen jedes PRB
Listenelements, das mit  3:nCr
Haufigkeit Wert auftritt.

ListeA nCr ListeB Liefert eine Liste der p(MATH)
Kombinationen jedes PRB
Elements von ListeA, 3:nCr
wobei jedes Element mit
der Haufigkeit von ListeB.
auftritt.

nDeriv(Ausdruck, Liefert die genaherte

Variable, Wert|,€]) numerische Ableitung MATH
des Ausdrucks bezlglich  8:nDeriv(

der Variablen bei einem
Wert mit angegebenen «.

PNom(effektiver Zinssatz,
Laufzeit)

Berechnet den
nominalen Zinssatz.

1:Finance
CALC

B:>Nom(
Normal Aktiviert den normalen *
Anzeigemodus. Normal
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Taste bzw.

Funktion oder Tasten/Menii oder
Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
normalcdf( Berechnet die (2nd) [DISTR]
UntereGrenze, Normalverteilungswahr- DISTR
ObereGrenze[,u1,6]) scheinlichkeit zwischen  2:normalcdf(

der UnterenGrenze und
der OberenGrenze fur das
angegebene p und o.

normalpdf(x[,u,c]) Berechnet die (2nd] [DISTR]
Wahrscheinlichkeits- DISTR

dichtefunktion fur die 1:normalpdf(
Normalverteilung far

einen angegebenen x-

Wert.

not(Wer) Ergibt 0, wenn der Wert # [TEST]
0 ist. Der Wert kann eine LOGIC
reelle Zahl, ein Ausdruck 4:not(
oder eine Liste sein.

WertA nPr WertB Liefert die Anzahl der
Permutationen von Wert4A PRB
bei Haufigkeit WertB. 2:nPr

Wert nPr Liste Liefert eine Liste von
Permutationen des Werts. PRB

2:nPr

Liste nPr Wert Liefert eine Liste von
Permutationen fur jedes PRB
Listenelement, wobei 2:nPr

jedes Element mit der
Haufigkeit Wert auftritt.

ListeA nPr ListeB Liefert eine Liste von
Permutationen fur jedes PRB
Element der ListeA, 2:nPr

wobei jedes Element mit
der Haufigkeit der ListeB

auftritt.
npv(Zinssatz, CF0, Summe der aktuellen 1:Finance
CFList[,CFFreq)) Werte fur Cash-Inflow CALC

und -Outflow. 7:npv(
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
WertA or WertB Ergibt 1, wenn WertA (2nd] [TEST]
oder WertB # 0 ist. WertA LOGIC
und WertB kénnen reelle 2:or
Zahlen, Ausdricke oder
Listen sein.
Output(Zeile,Spalte, Zeigt Text an einer T
" Text") angegebenen Zeileund /O
Spalte an. 6:0utput(
Output(Zeile,Spalte,Wert) Zeigt den Wert ab einer 1
angegebenen Zeileund 1/0
Spalte an. 6:0utput(
Param Aktiviert den Parameter t
Graphenmodus. Par
Pause Unterbricht die +
Ausfihrung eines CTL
Programms, bis Sie 8:Pause
dricken.
Pause [Wert] Zeigt den Wert an und T
unterbricht die CTL
Programmausfiihrung,  8:Pause
bis Sie wieder
driicken.
Plot#(Typ,Xlistenname,  Definiert Plot# (1, 2 oder t [STAT PLOT]
Ylistenname,Mark) 3) vom Typ Scatter oder PLOTS
xyLine fur Xlistenname 1:Plot1-
und Ylistenname mit einer 2:Plot2-
Markierung. 3:Plot3-
Plot#(Typ,Xlistenname,  Definiert Plot# (1, 2 oder T [STAT PLOT]
Freqlist) 3) vom Typ Histogram PLOTS
oder Boxplot fir 1:Plot1-
Xlistenname mit der 2:Plot2-
3:Plot3-

Haufigkeit Freglist.
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
Plot#(Typ,Xlistenname,  Definiert Plot# (1, 2 oder t [STAT PLOT]
Freglist,Mark) 3) vom Tjp ModBoxplot PLOTS

fur Xlistenname mit der 1:Plot1-

Haufigkeit Freglist mit ~ 2:Plot2-

einer Markierung. 3:Plot3-
Plot#(Tip, Definiert Plot# (1, 2 oder t [STAT PLOT]
Datenlistenname, 3) vom Tip PLOTS
Datenachse,Mark) NormProbPlot fiir 1:Plot1-

Datenlistenname auf der ~ 2:Plot2-

3:Plot3-

Datenachse mit

Markierung. Datenachse

kann X oder Y sein.

PlotsOff [1,2,3]

Hebt die Auswahl aller

2nd] [STAT PLOT]

Statistikzeichnungen STAT PLOTS
bzw. einer oder mehrerer 4:PlotsOff
angegebener
Statistikzeichnungen auf.
(1, 2 oder 3).

PlotsOn [1,2,3] Wahlt alle (2nd] [STAT PLOT]

Statistikzeichnungen STAT PLOTS
oder eine bzw. mehrere  5:PlotsOn
angegebene
Statistikzeichnungen aus.
(1, 2 oder 3).

Pmt_Bgn Legt eine vorschussige 1:Finance
Zahlung (Annuitat) fest, CALC
wobei die Zahlungen zu F:Pmt_Bgn
Beginn jeder
Zahlungsperiode fallig
sind.

Pmt_End Legt eine normale 1:Finance

Zahlung (Annuitat) fest,
wobei die Zahlungen am

Ende jeder

Zahlungsperiode fallig

sind.

CALC
E:Pmt_End
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Taste bzw.

Funktion oder Tasten/Menii oder
Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
poissoncdf(u,x) Berechnet die (2nd] [DISTR]

Summenwahrscheinlichk DISTR

eit von x fur die diskrete C:poissoncdf(
Poisson-Verteilung mit

dem angegebenen

Mittelwert .

poissonpdf(y,x) Berechnet die (2nd) [DISTR]
Wabhrscheinlichkeit bei x  DISTR
fur die diskrete Poisson- B:poissonpdf(
Verteilung mit dem
angegebenen Mittelwert

u.
Polar Aktiviert den polaren T
Graphenmodus. Pol

Komplexer WertvPolar  Zeigt den komplexen Wert
in polarer Darstellung an. CPX

7»Polar
PolarGC Aktiviert das polare t [FORMAT]
Graphenkoordinatenfor PolarGC
mat.
prgmname Fahrt den Progammnamen t
aus. CTRL
D:prgm
2Prn(pmtl,pmt2 Berechnet bei einem 1:Finance
[, Genauigkeit]) Tilgungsplan die Summe CALC

gemanB der angegebenen 0:ZPrn(
Genauigkeit des

Kapitalbetrags zwischen

pmtl und pmi2.

prod(Liste[,Start,Ende]) Ergibt das Produkt der [LIsT]
Listenelemente zwischen ~ MATH

Start und Ende. 6:prod(
Prompt JariableA Eingabeaufforderung fur t
[, VariableB,..., einen Wert fur Variabled, WO
Variable n] dann der VariableB etc.  2:Prompt
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Funktion oder

Taste bzw.

Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
1-PropZint(x,n Berechnet einen Zeta- T
[, Vertrauensniveau] Test fur einen relativen  TESTS

Anteil
Vertrauensintervall.

A:1-PropZint(

2-PropZint(x/,nl,x2,n2
[, Vertrauensniveau)

Berechnet einen Zeta-
Test fur zwei relative
Anteile
Vertrauensintervall.

t
TESTS
B:2-PropZint(

1-PropZTest(p0,x,n
[, Alternative,Drawflag])

Berechnet einen Zeta-
Test fUr einen relativen
Anteil. Alternative=-1 ist
>; Alternative=0 ist #;
Alternative=1 ist <.
Drawflag=1 zeichnet die
Ergebnisse; Drawflag=0

berechnet die Ergebnisse.

t
TESTS
5:1-PropZTest(

2-PropZTest(x/,nl,xl,nl
[, Alternative,Drawflag])

Berechnet einen Zeta-
Test fur zwei relative
Anteile. Alternative=-1 ist
>; Alternative=0 ist #;
Alternative=1 ist <.
Drawflag=1 zeichnet die
Ergebnisse; Drawflag=0

berechnet die Ergebnisse.

T [STAT]
TESTS

6:2-PropZTest(

Pt-Change(x,)) Kehrt einen Punkt um [DRAW]
(). POINTS
3:Pt-Change(
Pt-Off(x,y[,Mark]) Loscht einen Punkt bei [DRAW]
(x,») mit Mark. POINTS
2:Pt-Off(
Pt-On(x,y[, Mark]) Zeichnet einen Punkt bei [DRAW]
(x,») mit Mark. POINTS
1:Pt-On(
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option

PwrReg [Xlistenname,  Stimmt eine STAT

Ylistenname, Freqlist, Potenzregression und CALC

Reggl] einen Xlistenname und A:PwrReg
Ylistenname mit der
Haufigkeit Freglist
aufeinander ab und
speichert die
Regressionsgleichung in
Reggl.

PxI- Kehrt die Pixel (Zeile, [DRAW]

Change(Zeile,Spalte) Spalte) um; 0 < Zeile < 62 POINTS
und 0 < Spalte < 94. 6:PxI-Change(

PxI-Off(Zeile,Spalte) Loéscht die Pixel bei (Zeile, [DRAW]
Spalte); 0 < Zeile < 62 und POINTS
0 < Spalte < 94. 5:PxI-Off(

PxI-On(Zeile,Spalte) Zeichnet Pixel bei (Zeile, [DRAW]
Spalte); 0 < Zeile <62 und POINTS
0 < Spalte < 94. 4:PxI-On(

pxl-Test(Zeile,Spalte) Ergibt 1, wenn Pixel [DRAW]
(Zeile, Spalte) aktiviert ist, POINTS
0 wenn es deaktiviert ist; 7:pxI-Test(
0< Zeile<62und 0 <
Spalte < 94.

P»Rx(7,0) Liefert X bei gegebenen [ANGLE]
Polarkoordinaten r und 8 ANGLE
oder einer Liste von 7:P»Rx(
Polarkoordinaten.

P)Ry(7;0) Liefert Y bei gegebenen [ANGLE]
Polarkoordianten r und 6 ANGLE
oder einer Liste von 8:P»Ry(
Polarkoordinaten.
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
QuadReg [Xlistenname, Stimmt ein quadratisches [STAT
Ylistenname, Freqlist, Regressionsmodell und CALC
Reggl] Xlistenname und 5:QuadReg
Ylistenname mit der
Haufigkeit Freglist
aufeinander ab und
speichert die
Regressionsgleichung in
Reggl.
QuartReg [Xlistenname, Stimmt eine Regression STAT
Ylistenname,Freqlist, vierten Grades und CALC
Reggl] Xlistenname und 7:QuartReg
Ylistenname mit der
Haufigkeit Freglist
aufeinander ab und
speichert die
Regressionsgleichung in
Reggl.
Radian Aktiviert das T
BogenwinkelmaB. Radian
rand[(Versuche)] Liefert eine Zufallszahl
zwischen 0 und 1 mit der PRB
angegebenen Anzahlvon 1T:rand
Versuchen.
randBin(Versuche, Erzeugt und zeigt eine
Erfolgswahrschein- reelle Zufallszahl aus PRB
lichkeit[,Simulationen]) ~ einer angegeben 7:randBin(
Binominalverteilung an.
randint(untere Grenze, Erzeugt und zeigt eine
obere Grenze ganzzahlige Zufallszahl PRB
[, Versuchel) innerhalb des durch 5:randInt(
untere und obere Grenze
angegebenen Bereichs
far die Anzahl der
Versuche an.
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Taste bzw.
Funktion oder Tasten/Menii oder
Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option

randM(Zeilen,Spalten)  Liefert eine Zufallsmatrix [2nd) [VATRIX]
von Zeilen (1 bis 99) x MATH

Spalten (1 bis 99). 6:randM(
randNorm(u,c Erzeugt und zeigt eine
[, Versuche]) reelle Zufallszahl aus PRB

einer angegebenen 6:randNorm(

Normalverteilung, die
Uber p und o definiert ist,
fur eine angegebene
Anzahl von Versuchen an.

re”oi Aktiviert den polaren +
komplexen Zahlenmodus re”8i
(ren6i).

Real Aktiviert den Modus zur t
Anzeige komplexer Real

Ergebnisse nur dann,
wenn Sie komplexe
Zahlen eingeben.

real(Werf) Liefert den reellen Teil
einer komplexen Zahl CPX
oder einer Liste 2:real(

komplexer Zahlen.

RecallGDB Stellt die in der Graph- [DRAW]
Datenbankvariable GDBn STO
gespeicherten Ergebnisse 4:RecallGDB

wieder her.
RecallPic n Zeigt den Graphen an [DRAW]
und flgt das in Picn STO

gespeicherte Bild hinzu.  2:RecallPic

Komplexer Wert PRect Zeigt einen komplexen
Wert oder eine Liste im  CPX
rechtwinkligen Format  6:Rect

an.
RectGC Aktiviert das T [FORMAT]
rechtwinklige RectGC
Graphenkoordinatenfor
mat.
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Taste bzw.

Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option

ref(Matrix) Liefert die (2nd] [MATRIX]
zeilengestaffelte Form MATH
einer Matrix. A:ref(

:Repeat Bedingung Fuhrt die Befehle aus, bis t

:Befehle die Bedingung wahr ist. ~ CTL

:End 6:Repeat

:Befehle

Return Ruckkehr zum T
aufrufenden Progamm. CTL

E:Return

round(Wert[,#Dezimal]) Liefert eine Zahl, einen
Ausdruck, eine Liste oder NUM
Matrix auf #Dezimal (<9) 2:round(
gerundet.

* row(Wert,Matrix,Zeile) Liefert eine Matrix, bei  [2nd] [MATRIX]
der die Zeile der Matrix MATH
mit dem Wert E:*row(

multipliziert und in Zeile
gespeichert wurde.

row+(Matrix,ZeileA, Liefert eine Matrix, bei 2nd) [MATRIX]
ZeileB) der die ZeileA der Matrix MATH

zur ZeileB addiert wurde D:rows(

und in ZeileB gespeichert

wurde.
* row+(Wert,Matrix, Liefert eine Matrix, bei [MATRIX]
ZeileA,ZeileB) der die ZeileA der Matrix MATH

mit dem Wert F¥row+(

multipliziert, zu ZeileB

addiert und in ZeileB

gespeichert wurde.
rowSwap(Matrix,Zeiled, Liefert eine Matrix, bei  [2nd] [MATRIX]
ZeileB) der die ZeileA der Matrix MATH

mit der ZeileB
ausgetauscht wird.

C:rowSwap(
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Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option

rref(Matrix) Liefert die reduzierte (2nd] [MATRIX]
zeilengestaffelte Form MATH
einer Matrix. B:rref(

RYPr(x,y) Liefert R, wobei die [ANGLE]
rechtwinkligen ANGLE
Koordinaten x und y oder 5:RMPr(
eine Liste rechtwinkliger
Koordinaten gegeben
sind.

RPO(x,)) Liefert 8, wobei die [ANGLE]
rechtwinkligen ANGLE
Koordinaten x und y oder 6:RMPO(
eine Liste rechtwinkliger
Koordinaten gegeben
sind.

2-SampFTest FUhrt einen F-Test fur 1

[Listennamel, zwei Stichproben durch. TESTS

Listenname?2,Freqlisti,
Freqlist2,Alternative,
Drawflag]
(Datenlisten- Eingabe)

Alternative=-1 ist >;
Alternative=0 ist #;
Alternative=1 ist <.
Drawflag=1 zeichnet die
Ergebnisse; Drawflag=0

berechnet die Ergebnisse.

D:2-SampFTest

2-SampFTest Sx/,nl,
Sx2,n2|,Alternative,
Drawflag]
(Summenstatistik-
Eingabe)

Fuhrt einen F-Test fur

zwei Stichproben durch.

Alternative=-1 ist >;
Alternative=0 ist #;
Alternative=1 ist <.
Drawflag=1 zeichnet die
Ergebnisse; Drawflag=0

berechnet die Ergebnisse.

t
TESTS
D:2-SampFTest
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Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
2-SampTint Berechnet das t- T
[Listennamel, Vertrauensintervall fur ~ TESTS
Listenname2, zwei Stichproben. 0:2-SampTint
Freqlistl,Freqlist2, zusammengefaft=1 faBt
Vertrauensniveau, die Varianzen zusammen;
zusammengefaft] zusammengefaf3t=0 faBt
(Datenlisten-Eingabe)  die Varianzen nicht

zusammen.
2-SampTInt X/,Sx/,nl, Berechnet das t- T
X2,5x2,n2|, Vertrauensintervall fur TESTS
Vertrauensniveau, zwei Stichproben. 0:2-SampTint
zusammengefaf3t] zusammengefafSt=1 faBt
(Summenstatistik- die Varianzen zusammen;
Eingabe) zusammengefaf3t=0 faBt

die Varianzen nicht

zusammen.
2-SampTTest Berechnet einen t-Test 1
[Listennamel, fur zwei Stichproben. TESTS

Listenname?2,Freqlistl,
Freqlist2,Alternative,
zusammengefast,
Drawflag]
(Datenlisten-Eingabe)

Alternative=-1 ist >;
Alternative=0 ist #;
Alternative=1 ist <.
zusammengefafft=1 faBt

die Varianzen zusammen;

zusammengefaf3t=0 faBt
die Varianzen nicht

zusammen. Drawflag=1
zeichnet die Ergebnisse;
Drawflag=0 berechnet die

Ergebnisse.

4:2-SampTTest
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
2-SampTTest X /,Sx/,nl, Berechnet einen t-Test 1
X2,5x2,n2|, fur zwei Stichproben. TESTS

Alternative,
zusammengefast,
Drawflag]
(Summenstatistik-
Eingabe)

Alternative=-1 ist >;
Alternative=0 ist #;
Alternative=1 ist <.
zusammengefaft=1 fadt

die Varianzen zusammen;

zusammengefaf3t=0 faBt
die Varianzen nicht
zusammen. Drawflag=1
zeichnet die Ergebnisse;

Drawflag=0 berechnet die

Ergebnisse.

4:2-SampTTest

2-SampZint(c,,0;
[Listennamel,
Listenname?2,
Freqlistl,Freqlist2,
Vertrauensniveau)
(Datenlisten-Eingabe)

Berechnet das Z-
Vertrauensintervall flr
zwei Stichproben.

t
TESTS
9:2-SampZint(

2-
SampZint(cq,05,X1,nl,
X2,n2|, Vertrauensebene)
(Summenstatistik-
Eingabe)

Berechnet das Z-
Vertrauensintervall fur
zwei Stichproben

t
TESTS
9:2-SampZint(

2-SampZTest(c4,0,
[.Listennamel,
Listenname2,
Freqlistl,Freqlist2,
Alternative,Drawflag])
(Datenlisten-Eingabe)

Berechnet einen Z-Test
fur zwei Stichproben.
Alternative=-1 ist >;
Alternative=0 ist #;
Alternative=1 ist <.

Drawflag=1 zeichnet die

Ergebnisse; Drawflag=0

berechnet die Ergebnisse.

f
TESTS
3:2-SampZTest(
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Funktion oder

Taste bzw.

Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
2-SampZTest(c,,65, Berechnet den Z-Test fur t
X1,nl,X2.n2 zwei Stichproben. TESTS

[, Alternative, Drawflag])
(Summenstatistik-
Eingabe)

Alternative=-1 ist >;
Alternative=0 ist #;
Alternative=1 ist <.
Drawflag=1 zeichnet die
Ergebnisse; Drawflag=0

berechnet die Ergebnisse.

3:2-SampZTest(

Sci

Aktiviert den wissen-
schaftlichen
Anzeigemodus.

t
Sci

Select(Xlistenname, Wahlt einen oder mehrere [LIST]
Ylistenname) spezielle Datenpunkte aus OPS
einer Punktwolke oder 8:Select(
einer xyLine-Zeichnung
(ausschlieBlich) aus und
speichert die
ausgewahlten
Datenpunkte in zwei
neuen Listen Xlistenname
und Ylistenname.
Send(Variable) Sendet den Inhalt der t
Variablen an das /0
CBL 2/CBL- oder CBR- B:Send(
System.
seq(Ausdruck,Variable, Liefert eine Liste, die [LIsT]
Beginn,Endel, durch die Auswertung OPS
Schrittweite]) des Ausdrucks bezuglich  5:seq(
der Variable mit einer
bestimmten Schrittweite
von Beginn bis Ende
erzeugt wurde.
Seq Aktiviert den T
Folgegraphenmodus. Seq
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
Sequential Aktiviert den Modus far +
die sequentielle Sequential
graphische Darstellung
von Funktionen.
setDate(Jahr, Monat, Tag) Dient zum Einstellen des [CATALOG]
Datums im Format Jahr, setDate(

Monat, Tag. Das Jahr
muss mit 4 Stellen
angegeben werden.
Monat und Tag kénnen
1- oder 2-stellig sein.

setDtFmt([Ganzzahl])

Dient zum Einstellen des

Datumsformats.
1=M/T/)
2 =T/M/J
3=J/M/T

[CATALOG]
setDtFmt(

setTime(Stunde, Minuten,

Dient zum Einstellen der

2nd] [CATALOG]

Sekunden) Uhrzeit im Format setTime(
Stunde, Minute,
Sekunde. Die Stunde
muss im 24-Stunden-
Format angegeben
werden.

setTmFmt([Ganzzahl]) Dient zum Einstellen des [2nd] [CATALOG]
Zeitformats. setTmFmt(
12 = 12-Stundenformat
24 = 24-Stundenformat

SetUpEditor Entfernt alle STAT
Listennamen aus dem EDIT
Stat-Listeneditor und 5:SetUpEditor
stellt die Listennamen L1
bis L6 in den Spalten 1 bis
6 ein.
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
SetUpEditor Entfernt alle STAT
Listennamel Listennamen aus dem EDIT
[,Listenname?2, Stat-Listeneditor, und 5:SetUpEditor
....Listenname20] zeigt dann einen oder

mehrere Listennamen in

der angegebenen

Reihenfolge an,

beginnend bei Spalte 1.
Shade(Lowerfunc, Zeichnet Lowerfunc und [DRAW]
Upperfuncl,Xlinks, Upperfunc in DRAW
Xrechts, Abhangigkeit von X fur ~ 7:Shade(
Muster,Auflosung]) die aktuellen Graphen

und schattiert mit dem

Muster und der Auflosung

den durch Lowerfunc,

Upperfunc, Xlinks und

Xrechts eingegrenzten

Bereich.
shadey2(UntereGrenze, Z€ichnet die [DISTR]
ObereGrenze,df) Dichtefunktion fur die y>- DRAW

Verteilung, die tber die  3:Shadey?(

Freiheitsgrade df

definiert ist und

schattiert den Bereich

zwischen UntererGrenze

und ObererGrenze.
ShadeF (UntereGrenze, Zeichnet die [DISTR]
ObereGrenze,Zihler Dichtefunktion fur die DRAW
df, Nenner df) F-Verteilung, die Gber die 4:ShadeF(

Zihler df #nd Nenner df
definiert ist, und
schattiert den Bereich
zwischen der
UnterenGrenze und
OberenGrenze.
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
ShadeNorm( Zeichnet die normale (2nd) [DISTR]
UntereGrenze, Dichtefunktion, die tber DRAW
ObereGrenzel,n,c]) u und o definiert ist, und 1:ShadeNorm(

schattiert den Bereich
zwischen UntererGrenze
und ObererGrenze.

Shade_t(UntereGrenze, Zeichnet die (2nd] [DISTR]

ObereGrenze,df) Dichtefunktion fur die DRAW
Student-+-Verteilung, die 2:Shade_t(
Uber die Freiheitsgrade df
definiert ist, und
schattiert den Bereich
zwischen UntererGrenze
und ObererGrenze.

Simul Aktiviert den Modus zur t
gleichzeitigen Simul
graphischen Darstellung
von Funktionen.

sin(Wert) Ergibt den Sinus einer SIN
reellen Zahl, eines
Ausdrucks oder einer
Liste.

sin 1(Weri) Ergibt den Arkussinus [SIN-]
einer reellen Zahl, eines
Ausdrucks oder einer
Liste.

sinh(Wert) Ergibt den Sinus (2nd] [CATALOG]

hyperbolicus einer sinh
reellen Zahl, eines
Ausdrucks oder einer

Liste.
sinh 1(Wer) Ergibt den [CATALOG]
hyperbolischen sinh™(

Arkussinus einer reellen
Zahl, eines Ausdrucks
oder einer Liste.

178

Anhang A: Tabellen und Referenzinformationen



Taste bzw.

Funktion oder Tasten/Menii oder
Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
SinReg [lterationen, Versucht in STAT

Xlistenname, Iterationsschritten ein CALC

Ylistenname, sinusférmiges C:SinReg
Periode,Reggl] Regressionsmodell und

Xlistenname und
Ylistenname mit einer
Periodenschdtzung
aneinander anzupassen
und speichert die
Regressionsgleichung in

Reggl.
solve(Ausdruck,Variable, Lost einen Ausdruck nach 1
Schdétzung,{untere, einer Variablen auf, wobei MATH
obere}) eine erste Schdtzung und  0:solve(

eine untere und obere
Grenze fiur die Lésung
gegeben sind.

SortA(Listenname) Sortiert die Elemente [LIST]
eines Listennamens in OPS
aufsteigender 1:SortA(
Reihenfolge.

SortA( Sortiert die Elemente des [LIST]

Schliissellistenname, Schliissellistennamens in OPS

AbhdingigeListel], aufsteigender 1:SortA(

AbhdngigelListe2, ..., Reihenfolge und dann

AbhdngigeListe nl) jede Abhdngige-Liste als
abhangige Liste.

SortD(Listenname) Sortiert die Elemente des [LIST]
Listennamens in OPS
absteigender 2:SortD(
Reihenfolge.

SortD( Sortiert die Elemente des [LIST]

Schliissellistenname, Schliissellistennamens in OPS

AbhdingigeListe I, absteigender 2:SortD(

AbhdngigelListe 2,..., Reihenfolge und dann

AbhiingigelListe nl) jede AbhdngigelListe als

abhangige Liste.
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
startTmr Startet die Timer- (2nd] [CATALOG]
Funktion der Uhr. startTmr
Speichern oder notieren
Sie sich den angezeigten
Wert und setzen Sie ihn
als Argument fur
checkTmr() zur
Ermittlung der
abgelaufenen Zeit ein.
stdDev(Liste[,Freglist]) Liefert die [LIST]
Standardabweichung der MATH
Elemente in der Liste mit 7:stdDev(
der Haufigkeit Freqlist.
Stop Beendet die T
Programmausfuhrung CTL
und zeigt den F:Stop
Hauptbildschirm an.
Speichern: Speichert einen Wert in
Wert> Variable einer Variablen.
StoreGDB Speichert die aktuelle [DRAW]
Graphik in der STO
Datenbank GDBx. 3:StoreGDB
StorePic n Speichert die aktuelle [DRAW]
Abbildung in Picn. STO
1:StorePic

StringpEqu(String, Y=
var)

Konvertiert den String in
eine Gleichung und
speichert diese in Y= var.

2nd] [CATALOG]
StringbEqu(

sub(String,Beginn,Linge)

Liefert einen Substring

2nd] [CATALOG]

eines bestehenden Strings sub(
mit Lénge ab Beginn.
sum(Liste[,Start,Ende]) Liefert die Summe der [LIST]
Elemente der Liste von MATH
Start bis Ende. 5:sum(
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Funktion oder
Befehl/Argumente

Ergebnis

Taste bzw.
Tasten/Menii oder
Bildschirm/Option

tan(Werr)

Ergibt den Tangens einer
reellen Zahl, eines
Ausdrucks oder einer
Liste.

TAN

tan 1(Wers)

Liefert den Arkustangens
einer reellen Zahl, eines
Ausdrucks oder einer
Liste.

[TAN-1]

Tangent(Ausdruck,Wert) Zeichnet eine Tangente [DRAW]
far den Ausdruck bei DRAW
einem X=Wert. 5:Tangent(

tanh(Wert) Liefert den Tangens [CATALOG]
hyperbolicus einer tanh

reellen Zahl, eines
Ausdrucks oder einer
Liste.

tanh '(Wern)

Liefert den

[CATALOG]

hyperbolischen tanh™(
Arkustangens einer
reellen Zahl, eines
Ausdrucks oder einer
Liste.
tedf(UntereGrenze, Berechnet die Student-z- [DISTR]
ObereGrenze,df) Verteilungswahrscheinlic DISTR
hkeit zwischen 5:tcdf(
UntererGrenze und
ObererGrenze fur die
angegebenen
Freiheitsgrade df.
Text(Zeile,Spalte,Wert, ~ Schreibt den Wert eines [DRAW]
Wert,...) Werts oder den , Text” in DRAW
eine Graphik, beginnend 0:Text(
bei Pixel (Zeile,Spalte),
wobei 0 Zeile 57 und
0 Spalte 94.
Then

Siehe If:Then
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
Time Legt fest, dass die T [FORMAT]
Folgegraphen unter Time
Bericksichtigung der Zeit
gezeichnet werden.
Tinterval [Listenname, Berechnet ein t- 1
Freqlist, Vertrauensintervall mit ~ TESTS
Vertrauensniveau) der Haufigkeit Freglist. ~ 8:Tinterval
(Datenlisten-Eingabe)
timeCnv(seconds) Wandelt Sekunden in (2nd] [CATALOG]
Zeiteinheiten um, die sich timeCnv
besser fur eine
Auswertung eignen. Die
Liste ist im Format
{Tage,Stunden, Minuten,Sekun
den).
Tinterval X,Sx,n Berechnet ein t- t
[, Vertrauensniveau] Vertrauensintervall mit  TESTS
(Summenstatistik- der Haufigkeit Freglist. ~ 8:Tinterval
Eingabe)
tpdf(x,df) Berechnet die [DISTR]
Wahrscheinlichkeits- DISTR
dichtefunktion (pdf) far  4:tpdf(
die Student-#-Verteilung
bei einem angegebenen
X-Wert.
Trace Zeigt den Graphen an
und aktiviert den TRACE-
Modus.
T-Test u0[,Listenname, Fuhrt einen ¢-Test mitder t
Freqlist,Alternative, Haufigkeit Freglist. TESTS
2:T-Test

Drawflag]
(Datenlisten-Eingabe)

Alternative=-1 ist >;
Alternative=0 ist #;
Alternative=1 ist <.
Drawflag=1 zeichnet die
Ergebnisse; Drawflag=0
berechnet die Ergebnisse.
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
T-Test u0, X,Sx,n FUhrt einen t-Test mit der t

[.Alternative, Haufigkeit Freqglist durch, TESTS

Drawflag] Alternative=-1 ist >; 2:T-Test

(Summenstatistik-
Eingabe)

Alternative=0 ist #;
Alternative=1 ist <.

Drawflag=1 zeichnet die
Ergebnisse; Drawflag=0
berechnet die Ergebnisse.

tvm_FV[(N,1%,PV,PMT,

Berechnet den

APPS] 1:Finance

P/Y,C/N)] Terminwert. CALC
6:tvm_FV
tvm_I%[(N,PV,PMT,FV, Berechnetden 1:Finance
P/Y,C/Y)] Jahreszinssatz. CALC
3:tvm_(
tvm_N[(1%,PV,PMT,FV, Berechnetdie Anzahl der 1:Finance
P/Y,C/N)] Zahlungsperioden. CALC
5:tvm_(
tvm_Pmt[(N,1%,PV,FV, Berechnet den Betrag 1:Finance
P/Y,C/Y)] jeder Zahlung. CALC
2:tvm_Pmt
tvm_PVI[(, ,PMT,FV, Berechnet den aktuellen [APPS]1:Finance
P/Y,C/N)] Wert. CALC
4:tvm_PV
UnArchive Verschiebt die (2nd) [MEM]
angegebenen Variablen  6:UnArchive
aus dem Speicher des
Benutzerarchivs in den
RAM.
Benutzen Sie Archive,um
Variablen zu archivieren.
uvAxes Aktiviert Folgegraphen, * [FORMAT]

um u(n) auf der X-Achse uv

und v(n) auf der Y-Achse

zu zeichnen.
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Taste bzw.

Funktion oder Tasten/Menii oder
Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
uwAxes Aktiviert Folgegraphen, * [FORMAT]

um u(n) auf der X-Achse uw
und w(n) auf der Y-Achse
Zu zeichnen.

1-Var Stats FUhrt eine monovariable

[Xlistenname, Analyse mit den Daten in CALC

Freqlist] Xlistenname mit der 1:1-Var Stats
Haufigkeit Freglist aus.

2-Var Stats FUhrt eine bivariable STAT

[Xlistenname, statistische Analyse mit  CALC

Ylistenname, Freqlist] den Daten in Xlistenname 2:2-Var Stats

und Ylistenname mit der
Haufigkeit Freglist aus.

variance(Liste[,Freqlist]) Liefert die Varianz der [LIST]
Listenelemente mit der = MATH

Haufigkeit Freglist. 8:variance(
Vertical x Zeichnet bei x eine [DRAW]
vertikale Linie. DRAW
4:Vertical
vwAXxes Aktiviert Folgegraphen, * [FORMAT]

um v(n) auf derX-Achse vw
und w(n) auf derY-Achse
Zu zeichnen.

Web Legt fest, dass der Verlauf t [FORMAT]
von Folgegraphen als Web
Cobweb dargestellt wird.

:While Bedingung Fahrt die Befehle aus, T

:Befehle solange die Bedingung  CTL

:End wahr ist. 5:While

:Befehl

WertA xor WertB Ergibt 1, wenn nur WertA [2nd) [TEST]
oder WertB =0. WertA und LOGIC
WertB konnen reelle 3:xor
Zahlen, Ausdriicke oder
Listen sein.
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Funktion oder Tasten/Menii oder
Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
ZBox Zeigt einen Graphen an, *

erlaubt die Definition ZooM

eines neuen 1:ZBox

Anzeigefensters Uber das
Zeichnen eines Kastchens
und aktualisiert das
Fenster.

ZDecimal PaB3t das Anzeigefenster t
an, so dass AX=0.1und ZOOM
AY=0.1 und zeigt den 4:ZDecimal
Graphenbildschirm mit
dem Ursprung in der
Mitte des Bildschirms an.

Zinteger Definiert das T
Anzeigefenster mit den ZOOM
folgen Werten neu: 8:ZInteger

AX=1 Xscl=10
AY=1 Yscl=10

Zinterval s[,Listenname, Berechnet ein T
Freqlist, Z-Vertrauensintervall mit TESTS
Vertrauensniveau) der Haufigkeit Freglist. ~ 7:Zinterval

(Datenlisten-Eingabe)

Zinterval 6,X,n Berechnet ein T
[, Vertrauensniveau] Z-Vertrauensintervall. TESTS
(Summenstatistik- 7:ZInterval
Eingabe)
Zoom In VergréBert den T
Ausschnitt des Graphen ZOOM
um die aktuelle 2:Zoom In

Cursorposition.

Zoom Out Zeigt um die aktuelle t
Cursorposition einen ZOOM
groBeren Ausschnitt des 3:Zoom Out
Graphen an.
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Taste bzw.

Funktion oder Tasten/Menii oder
Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
ZoomFit Berechnet YMin und T

YMax neu, um die ZOOM

Minimum- und 0:ZoomFit

Maximum- Y-Werte der
ausgewahlten
Funktionen
miteinzuschlieBen und
zeichnet die Funktion

neu.

ZoomRcl Zeichnet die T
ausgewahlten MEMORY
Funktionen in einem 3:ZoomRcl

benutzerdefinierten
Anzeigefenster.

ZoomStat Definiert das +
Anzeigefenster neu, Z00M

damit alle statistischen = 9:ZoomStat
Datenpunkte angezeigt

werden.
ZoomSto Speichert das aktuelle T
Anzeigefenster. MEMORY
2:ZoomSto
ZPrevious Zeichnet den Graphen T

unter Verwendung der ~ MEMORY
Fenstervariablen neu, die 1:ZPrevious
vor dem letzten ZOOM-

Befehl eingestellt waren.

ZSquare Paft die X- oder Y- t
Fenstereinstellung so an, ZOOM
dass jedes Pixel im 5:ZSquare

Koordinatensystem die
gleiche Breite und Héhe
besitzt. Das
Anzeigefenster wird
aktualisiert.
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
ZStandard Zeichnet die Funktionen t
sofort neu, wobei die ZOOM

Fenstervariablen mit den
Standardwerten
aktualisiert werden.

6:Zstandard

Z-Test(u0,0[,Listenname, FUhrteinen Z-Test mitder *
Freqlist,Alternative, Haufigkeit Freqglist durch. TESTS
Drawflagl) Alternative=-1 ist >; 1:Z-Test(
(Datenlisten-Eingabe)  Alternative=0 ist #;

Alternative=1 ist <.

Drawflag=1 zeichnet die

Ergebnisse; Drawflag=0

berechnet die Ergebnisse.

Z-Test(u0,0,X,n Fuhrt einen Z-Test durch. t

[.Alternative,Drawflagl)  Alternative=-1 ist >; TESTS

(Summenstatistik- Alternative=0 ist #; 1:Z-Test(

Eingabe) Alternative=1 ist <.

Drawflag=1 zeichnet die
Ergebnisse; Drawflag=0
berechnet die Ergebnisse.

ZTrig Zeichnet die Funktionen +
sofort neu und ZOOM
aktualisiert die 7:ZTrig
Fenstervariablen auf die
aktuellen Werte zum
Zeichnen der
trigonometrischen
Funktionen.

Fakultat: Wert! Ergibt die Fakultat eines
Werts. PRB

4:!

Fakultat: Wert! Ergibt die Fakultat von

Listenelementen. PRB
4:!
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
Grad-Notation: Wert® Interpretiert den Wert als [2nd] [ANGLE]
Gradangabe. Wird im ANGLE
DMS-Format auch als 1:(
Gradangabe
interpretiert.
BogenmaB: I/Vl'nke[r Interpretiert den Winkel [ANGLE]
im Bogenmaf. ANGLE
3"

Transponierte: Matrix"

Ergibt die transponierte

[MATRIX]

Matrix der Matrix. MATH
2:T
xteWurzel®\ Wert Ergibt die xteWurzel des
Werts. MATH
5:X(
xteWurzel®\ Liste Ergibt die xteWurzel der
Listenelemente. MATH
5:X(
Liste™\ Wert Ergibt die Liste der
Wurzeln des Werts. MATH
5:X(
ListeA®\ ListeB Ergibt die Liste4 der
Wourzeln der ListeB. MATH
5:X(
Kubikpotenz: Wert3 Liefert die dritte Potenz
einer reellen oder MATH
komplexen Zahl, eines 3.3
Ausdrucks, einer Liste
oder einer
Quadratmatrix.
Kubikwurzel: 3 (Wert) Liefert die Kubikwurzel
einer reellen oder MATH
komplexen Zahl, eines 4:3(

Ausdrucks oder einer
Liste.
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
Gleichheit: Ergibt 1, wenn Wertd =  [2nd) [TEST]
WertA=WertB WertB. Ergibt 0, wenn TEST
WertA # WertB. Wertd und 1:=
WertB kénnen reelle oder
komplexe Zahlen,
Ausdrucke, Listen oder
Matrizen sein.
Ungleichheit: Ergibt 1, wenn Wertd =  [2nd) [TEST]
WertA+WertB WertB. Ergibt 0, wenn TEST
WertA = WertB. WertA und 2:#
WertB kénnen reelle oder
komplexe Zahlen,
Ausdrucke, Listen oder
Matrizen sein.
Kleiner als: Ergibt 1, wenn WertAd < [TEST]
WertA<WertB WertB. Ergibt 0, wenn TEST
WertA > WertB. WertdA und 3:<
WertB kénnen reelle oder
komplexe Zahlen,
Ausdrucke oder Listen
sein.
GroBer als: Ergibt 1, wenn Wertd > [TEST]
WertA>WertB WertB. Ergibt 0, wenn TEST
WertA < WertB. Wert4 und 3>
WertB kénnen reelle oder
komplexe Zahlen,
Ausdrlcke oder Listen
sein.
Kleiner oder gleich: Ergibt 1, wenn Wertd < [TEST]
WertA<WertB WertB. Ergibt 0, wenn TEST
WertdA > WertB. Wertd und 6:<
WertB kénnen reelle oder
komplexe Zahlen,
Ausdrlcke oder Listen
sein.
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Taste bzw.

Funktion oder Tasten/Menii oder
Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
GroBer oder gleich: Ergibt 1, wenn Wertd > [2nd) [TEST]
WertA=WertB WertB. Ergibt 0, wenn TEST

WertA < WertB. Wertd und 42
WertB kénnen reelle oder
komplexe Zahlen,

Ausdricke oder Listen

sein.

Inverses: Werf 1 Ergibt den Kehrwert
einer reellen oder
komplexen Zahl.

Inverses: Liste 1 Ergibt die Kehrwerte der
Listenelemente.

Inverses: Matrix 1 Ergibt die invertierte
Matrix.

Quadrieren: Wert? Liefert ein Ergebnis, bei

dem der Wert mit sich
selbst multipliziert
wurde. Der Wert kann
eine reelle oder
komplexe Zahl oder ein
Ausdruck sein.

Quadrieren: Liste® Liefert quadrierte
Listenelemente.
OQuadrieren: Matrix® Ergibt eine mit sich selbst

multiplizierte Matrix.

Potenzen: Wert"Potenz  Ergibt einen
potenzierten Wert. Der
Wert kann eine reelle
oder komplexe Zahl oder
ein Ausdruck sein.

Potenzen: Liste*Potenz Liefert eine Liste von zur
Potenz erhobenen
Elementen.
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Taste bzw.
Funktion oder Tasten/Menii oder
Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option

Potenzen: Wert™Liste Liefert einen Wert, der
mit den Listenelementen
zur Potenz erhoben

wurde.
Potenzen: Liefert zur Potenz
Matrix®Potenz erhobene Matrixelemente.
Negation: ~Wert Liefert den negativen

Wert einer reellen oder
komplexen Zahl, eines
Ausdrucks, einer Liste
oder Matrix.

Zehnerpotenz: 10~ Wert Ergibt 10 potenziert mit  [2nd] [10%]
Wert. Wert kann eine
reelle oder komplexe
Zahl oder ein Ausdruck
sein.

Zehnerpotenz: 10*Liste Ergibt eine Liste von 10  [2nd][10*]
zur Listenpotenz erhoben.

Quadratwurzel: v (Wert) Ergibt die Quadratwurzel [2nd][v]
einer reellen oder
komplexen Zahl, eines
Ausdrucks oder einer

Liste.
Multiplikation: Ergibt Wert4 mal WertB.
WertA* WertB
Multiplikation: Ergibt den Wert mal
Wert*Liste jedes Listenelement.
Multiplikation: Ergibt jedes Listenelement
Liste* Wert mal Wert.
Multiplikation: Ergibt die Elemente der
ListeA*ListeB ListeA mal die Elemente

der ListeB.
Multiplikation: Ergibt Wert mal die
Wert*Matrix Matrixelemente.
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Funktion oder

Taste bzw.
Tasten/Menii oder

Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
Multiplikation: Ergibt Matrix4A mal
MatrixA*MatrixB MatrixB.
Division: WertA / WertB  Ergibt WertA geteilt durch [5]
WertB.
Division: Liste / Wert Ergibt die Listenelemente []
geteilt durch Wert.
Division: Wert / Liste Ergibt Wert geteilt durch [5]
die Listenelemente.
Division: Listed / ListeB Ergibt die Elemente der [5]
ListeA geteilt durch die
Elemente der ListeB.
Addition: WertA+WertB  Ergibt WertA plus WertB.
Addition: Wert+Liste Ergibt eine Liste, in der
zu jedem Listenelement
der Wert hinzuaddiert
wird.
Addition: ListeA+ListeB Ergibt die Elemente der
ListeA plus die Elemente
der ListeB.
Addition: Ergibt die Elemente der
MatrixA+MatrixB MatrixA plus die
Elemente der MatrixB.
Verkettung: Verkettet zwei oder
String [ +String?2 mehrere Strings
Subtraktion: Subtrahiert WertB von =]
WertA— WertB WertA.
Subtraktion: Subtrahiert die =]
Wert—Liste Listenelemente vom Wert.
Subtraktion: Subtrahiert den Wertvon [-]
Liste—Wert den Listenelementen.
Subtraktion: Subtrahiert die Elemente [

ListeA—ListeB

der ListeB von den
Elementen der ListeA.
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Taste bzw.

Funktion oder Tasten/Menii oder
Befehl/Argumente Ergebnis Bildschirm/Option
Subtraktion: Subtrahiert die Elemente [

MatrixA—MatrixB der MatrixB von den

Elementen der MatrixA.

Grad-Notation: Grad® Interpretiert Grad bei der [ANGLE]

Winkelmessung als ANGLE
Gradangabe. 1:°
Minuten-Notation: Interpretiert Minuten bei [ANGLE]
Grad®Minuten'Sekunden" der Winkelmessung als ~ ANGLE
Angabe der Minuten. 2:
Sekunden-Notation: Interpretiert Sekunden bei [
Grad®Minuten'Sekunden" der Winkelmessung als
Sekundenangabe.
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Anhang B:
Allgemeine Hinweise

Variablen

Benutzervariablen

Der TI-84 Plus verwendet die unten aufgefuhrten Variablen auf
verschiedene Weisen. Einige Variablen gelten nur bei bestimmten
Datentypen.

Die Variablen A bis Z und 6 sind als reelle oder komplexe Zahlen definiert.
Sie konnen ihnen Werte zuweisen. Der TI-84 Plus kann X, Y, R, 6und T
wahrend des Zeichnens aktualisieren, so dass Sie in diesen Variablen
eventuell keine nicht-graphischen Daten ablegen sollten.

Die Variablen (Listennamen) L1 bis L6 gelten nur fur Listen. Sie kdnnen
keinen anderen Datentyp darin speichern.

Die Variablen (Matrixnamen) [A] bis [J] gelten nur fr Matrizen. Sie
kénnen keinen anderen Datentyp darin speichern.

Die Variablen Pic1 bis Pic9 und Pic0 sind fir Abbildungen reserviert. Sie
kénnen keinen anderen Datentyp darin speichern.

Die Variablen GDB1 bis GDB9 und GDBO sind flir Graph-Datenbanken
reserviert. Sie kdnnen keinen anderen Datentyp darin speichern.

Die Variablen Str1 bis Str9 und Str0 sind fur Strings reserviert. Sie
kénnen keinen anderen Datentyp darin speichern.

Sie konnen Uber den Y= Editor beliebige Zeichen, Funktionen, Befehle
oder Variablennamen direkt unter Yz, (1 bis 9 und 0), XuT/YxnT (1 bis 6), rn
(1 bis 6), u(n), v(n) und w(n) speichern. Die Gultigkeit des Strings wird bei
der Auswertung der Funktion gepruft.

Archiv-Variablen

Sie kénnen Daten, Programme oder beliebige Variablen aus dem RAM in
einem Benutzerarchiv speichern: In diesem Speicherbereich kénnen sie
nicht bearbeitet oder versehentlich geléscht werden. Durch Archivieren
kdnnen Sie zudem RAM fur Variablen frei machen, die zusatzlichen
Speicher bendtigen. Vor dem Namen von archivierten Variablen steht ein
“*" als Hinweis, dass die Variable sich im Benutzerarchiv befindet.
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Systemvariablen

Die untenstehenden Variablen mussen reelle Zahlen sein. Sie kénnen
Werte darin speichern. Der TI-84 Plus kann einige der Variablen
aktualisieren, z. B. als Ergebnis eines ZOOM-Befehls, so dass Sie in diesen
Variablen eventuell keine nicht-graphischen Daten ablegen sollten.

¢ Xmin, Xmax, Xscl, AX, XFact, Tstep, PlotStart, sMin und andere
Fenstervariablen.

e  ZXmin, ZXmax, ZXscl, ZTstep, ZPlotStart, Zu(nMin) und andere
ZOOM-Variablen.

Die untenstehenden Variablen sind ftr den Gebrauch durch den TI-84
Plus reserviert. Sie konnen keine Werte darin speichern.

n, X, Sx, ox, minX, maxX, Xy, Eyz, ¥xy, a, b, c, RegEQ, x1, x2,y1,2, t F,
x2, >, X1, Sx1, n1, lower, upper, r2, R? und weitere statistische Variablen.
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Statistische Formeln

Dieser Abschnitt enthalt die statistischen Formeln fur die Logistic- und
SinReg-Regressionen sowie flir ANOVA(, 2-SampF Test und 2-SampTTest.

Logistic
Der logistische Regressionsalgorithmus ist bei nicht-linearen rekursiven

Methoden der kleinsten Fehlerquadrate anwendbar, um die folgende
Kostenfunktion zu optimieren:

N

J= 3 (—y)

i=1 l+ae
die die Summe der Abweichungsquadrate der Restfehler ist.
Wobei: x die Liste der unabhangigen Variablen ist.

y die Liste der abhangigen Variablen ist.

N die Dimension der Listen ist.

Diese Technik versucht rekursiv eine Schatzung der Konstanten g, b und ¢,
um J so klein wie moéglich zu halten.

SinReg

Der sinusférmige Regressionsalgorithmus ist bei nicht-linearen rekursiven
Methoden der kleinsten Fehlerquadrate anzuwenden, um die folgende
Kostenfunktion zu optimieren:

J = ZN: [asin(bx; +c) +d-y,]’
i=1
die die Summe der Abweichungsquadrate der Restfehler ist.
Wobei:  x die Liste der unabhéngigen Variablen ist.
y die Liste der abhangigen Variablen ist.

N die Dimension der Listen ist.

Diese Technik versucht rekursiv eine Schatzung der Konstanten g, b und ¢,
um J so klein wie moéglich zu halten.
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ANOVA
Die ANOVA F Statistik lautet:

_FactorMS
= ErrorMS

Die mittleren Abweichungsquadrate (MS), die F definieren, sind:

FactorMS = FLOFSS
Factordf

ErrorMS = M
Errordf

Die Summe der Abweichungsquadrate (SS), die die mittleren
Abweichungsquadrate definiert, lautet:

I
FactorSS = Z nl-()"cl-—)"c)2
i=1
I
ErrorSS = Z (n;~=1)8x2

i=1

Die Freiheitsgrade, die die mittleren Abweichungsquadrate definieren,
lauten:

Factordf = -1 = zéhler dffarF

I
Error df = Z (n,—1) = nennerdffurF
i=1

Wobei: [ = Anzahl der Grundgesamtheiten
X; = Mittelwerte jeder Liste
Sxi = Standardabweichungen jeder Liste
ni = Langen der Listen
X = Mittelwert aller Listen
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2-SampFTest
Der 2-SampFTest ist wie folgt definiert:

Sx1, Sx2 = Die Standardabweichung der Stichprobe
mit 7,—1 und n,—1 Freiheitsgraden df.
2
F = F-Statistik = (SL;)
Sx

dfix, n—1, n,—1)

Fpdf( ) mit Freiheitsgraden df n,—1 und

n,—1

p ermittelter p-Wert

2-SampFTest fur die alternative Hypothese ¢4 > o,.
o
p = I flx,ny—1,ny— 1)dx
F
2-SampFTest fur die alternative Hypothese ¢4 < o5.
F
p = I fx,ny = 1,n,— 1)dx
0

2-SampFTest fur die alternative Hypothese ¢ # o,. Die Grenzen mussen
die folgende Bedingung erfullen:

Lbna =)
g = If(x,nl—l,nz—l)dx = If(x,n]—l,nz—l)dx
0 Ubnd
wobei, [Lbnd.Ubngdl = untere und obere Grenzen

Die F-Statistik wird als Intervall verwendet, um das kleinste Integral zu
ermitteln. Das verbleibende Intervall wird ausgewahlt, um die
Gleichheitsbeziehung mit dem vorhergehenden Integral zu erreichen.

2-SampTTest

Im folgenden finden Sie die Definition fur den 2-SampTTest. Der - Test
fur zwei Stichproben mit den Freiheitsgraden df lautet:

X1 =X

S

=
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wobei die Berechnung von S und df davon abhéngen, ob die Varianzen
zusammengefaBt werden oder nicht. Werden die Varianzen nicht
zusammengefal3t:

ISx,2 Sx,?
S = |—— 4+ —=
n ny

2

if = m )
L(Sx2) 1 (sn?)
n;—1\ n, " n,—1\ n,
Andernfalls:
Sy = (ny — 1)Sx,% + (n, — 1)Sx,?

p df

S = [L+lep
ny n

df = ny+n,—2 wobei Sxp die zusammengefaBte Varianz ist.
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Finanzmathematische Formeln

Dieser Abschnitt enthalt die finanzmathematischen Formeln zur
Berechnung des Zeitwert des Geldes, der Tilgung, des Cash-Flows, der
Zinskonvertierungen und der Tage zwischen zwei Datumsangaben.

Zeitwert des Geldes

i = [e(yx In(x + 1))]_l

wobei: PMT # 0

y = CY+PY

X = (0,01 x1%)+C/Y

C/Y = Zinseszinsperioden pro Jahr
P/Y = Zahlungsperioden pro Jahr
1% = Jahrlicher Zinssatz

i=CFv=pPn)' Vo]
wobei: PMT = 0

Die Iteration, mit der i berechnet wird, lautet:

1-(1+i)™" N
0 = PV+PMTx Gi[—,J FEVX(1+i)
1

1% = 100 x C/Yx [V M) _q]
wobei: x = i
y = PY+CY
G, =1+ixk
wobei: k = 0Zahlungen am Ende einer Periode
k = 1Zahlungen zu Beginn einer Periode
(PMTx G,.—Fin)
PMTxG,+ PV xi
N =

In(1 +7)
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wobei: i # 0
N = (PV+FV)+PMT
wobei: i =0
PMT = _—ix[PV+—-PV+15V}
i (1+4) -1
wobei: i # 0
PMT = ~(PV+FV)+N

wobei: i =0

PMTX G, PMTX G,
PV:[—_’—FV}X L7

i 1+ i

wobei: i # 0

PV = ~(FV+PMTXN)

wobei: i =0
PMTx G, PMTx G,
FV = +’—(1+i)Nx(PV++’)
l
wobei: i # 0

FV = = (PV+PMTXN)
wobei: i =0
Tilgung
Wenn bei der Berechnung von bal( ), pm2 = npmt,
setzen Sie bal(0) = RND(PV)

Iterieren Sie von m = 1 bis pm#2

I,, = RND[RNDI12(—ix bal(m—-1))]
{bal(m) = bal(m-1)-1,+RND(PMT)
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dann:
bal() = bal(pmt2)
SPrn() = bal(pmt2) - bal(pmt1)
SInt() = (pmt2 —pmtl + 1) x RND(PMT) - =Prn( )

wobei: RND = Rundet die angezeigten Zahlen auf die
ausgewahlten Dezimalstellen.
RNI2 = rundet auf 12 Dezimalstellen.

Saldo, Kapital und Zinsen hangen von Werten wie Zahlung, dem
aktuellen Wert, dem jahrlichen Zinssatz sowie pmt1 und pmz2 ab.

Cash-Flow
N n.
S-1(1—-(1+1) "’
npv() = Z CF(1+ d-+D ) - D))
wobei:

J
Zni Jj=1

7T ) i=1

0 j=0

Der Kapitalwert hangt von Werten wie dem anfanglichen Cash-Flow

(CFg), den folgenden Cash-Flows (CFj), der Haufigkeit des Cash-Flows (#))

und dem angegebenen Zinssatz (i) ab.

irr =100 x i, wobei i npv = 0 erfullt.

Der interne ZinsfuB héngt von den Werten des anfanglichen Cash-Flows

und der folgenden Cash-Flows ab.

i=1% +100
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Zinssatz-Konvertierungen

YEff =
i 100 x (eP¥ e+ _ )
where: x = .0l x Nom + CP
PN .
om IOOXCPX[el Clen(x+l)_1]
wobei: x = 0l xEf
Eff = -effektiver Zinssatz
CP = Zinseszinsperioden
Nom = nominaler Zinssatz

Tage zwischen Datumsangaben
Mit der dbd( -Funktion kénnen Sie ein Datum zwischen dem 1. Jan. 1950
bis zum 31. Dez. 2049 eingeben und berechnen.

Die Methode des “Actual day-count” geht von der tatsachlichen Anzahl
der Tage pro Monat und der tatsachlichen Anzahl der Tage pro Jahr aus:

dbd( (Tage zwischen Datumsangaben) = Anzahl der Tage Il - Anzahl der
Tage |

Anzahl der Tage | (Y1-YB) x 365

+ (Anzahl der Tage MB bis M1)
+ DT1
+ YI-YB

4

Anzahl der Tage Il = (Y2-YB) x 365
+ (Anzahl der Tage MB bis M2)

+ DT2
+ Y2-YB
4
wobei: M1 = Monat des ersten Datums
DT1 = Tag des ersten Datums
11 = Jahr des ersten Datums
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D712

MB
DB
YB

Monat des zweiten Datums
Tage des zweiten Datums
Jahr des zweiten Datums
Grundmonat (Januar)
Grundtag (1)

Grundjahr (erstes Jahr nach einem Schaltjahr)
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Wichtiges zu Ihrem TI-84 Plus, das Sie wissen
sollten

Ergebnisse eines TI-84 Plus

Es gibt viele Grinde dafur, warum Ihr TI-84 Plus méglicherwiese nicht das
von lhnen erwartete Ergebnis anzeigt. Die haufigsten Grinde betreffen
die Reihenfolge von Eingaben bzw. von Vorgangen oder die
Moduseinstellungen. lhr Handheld verwendet ein EOS-Betriebssystem
(Equation Operating System), durch das Funktionen in einem Ausdruck in
folgender Reihenfolge abgearbeitet werden:

1. Funktionen, die dem Argument vorausgehen, beispielsweise
Quadratwurzel, sin(, oder log(

2. Funktionen, die nach dem Argument eingegeben werden,
beispielsweise Exponenten, Fakultat, r, ° und Konversionen

Potenzen und Wurzeln wie 275 oder 5*Quadratwurzel(32)
Permutationen (nPr) und Kombinationen (nCr)
Multiplikation, implizierte Multiplikation und Division
Addition und Subtraktion

Relationale Funktionen wie > oder <

© N o v kW

Logischer Operator und
9. Logische Operatoren ,,or” und ,xor”

Beachten Sie, dass EOS von links beginnend auswertet und
Berechnungen in Klammer zuerst ausgewertet werden. Wenn die
algebraischen Regeln nicht eindeutig sind, sollten Sie Klammern
verwenden.

Wenn Sie trigonometrische Funktionen verwenden oder Konversionen
zwischen polar und kartesisch durchftihren, kénnen die unerwarteten
Ergebnisse auf den Einstellungen fur einen Winkelmodus basieren. Die
Winkelmodi Radian und Degree steuern, wie Winkelwerte von einem
TI-84 Plus interpretiert werden.

So éndern Sie die Einstellung fiir einen Winkelmodus:
1. Drucken Sie [MODE], um die Moduseinstellungen anzuzeigen.
2. Wabhlen Sie Degree oder Radian.

3. Drucken Sie [ENTER], um die Einstellungen fur den Winkelmodus zu
speichern.
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ERR:DIM MISMATCH Error

Der TI-84 Plus zeigt die Fehlermeldung ERR:DIM MISMATCH an, wenn Sie
versuchen, eine Operation durchzufiihren, die eine oder mehrere Listen
oder Matrizen referenziert, deren Dimensionen nicht Gbereinstimmen.
Hier ein Beispiel: Die Multiplikation L1*L2, wobei L1={1,2,3,4,5} und
L2={1,2} fuhrt zur Fehlermeldung ERR:DIM MISMATCH, da die Anzahl
der Elemente in L1 und L2 unterschiedlich ist.

ERR:INVALID DIM Error

Die Fehlermeldung ERR:INVALID DIM kann auftreten, wenn Sie
versuchen, eine Funktion graphisch darzustellen, und die Funktionen fur
statistische Plots nicht involviert sind. Der Fehler kann durch Deaktivieren
von statistischen Plots behoben werden. Dricken Sie [2nd] [STAT PLOT], um
statistische Plots zu deaktivieren und wahlen Sie dann 4:PlotsOff.

Kontrast-Funktion

Sollte die Kontrasteinstellung zu dunkel (Einstellung 9) oder zu schwach
sein (Einstellung 0), scheint das Gerat mdglicherweise abgeschaltet oder
defekt zu sein. So stellen Sie den Kontrast ein: Driicken Sie [2nd], lassen Sie
die Taste wieder los, und driicken Sie anschlieBend [s] oder [+] und halten
Sie diese Taste gedruckt.

TI-84 Plus ID-Code

Ihr Graphik-Handheld besitzt einen eindeutigen ID-Code, den Sie kennen
und aufbewahren sollten. Sie kénnen diese 14-stellige ID verwenden, um
Ihren Handheld unter education.ti.com zu registrieren oder ihn zu
identifizieren, falls er verloren geht oder gestohlen wird. Eine gultige ID
enthalt Zahlen von 0 bis 9 und Buchstaben von A bis F.

Das Betriebssystem, die Produktnummer und die Zertifikat-
Revisionsnummer kénnen Sie im MenU About anzeigen lassen. Um das
MenU About anzuzeigen, driicken Sie [MeM] und wahlen dann
1:About.

TI-B4F1us Silver Edition
Z.20

FROD$: 0A-Z-02-1Y4
ID: ORECE-FODFL-EZ6E

Help: educakion.ki.com

lhr eindeutiger ID-Code ist:
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Backups

lhr TI-84 Plus dhnelt insofern einem Computer, als von ihm Dateien und
Apps gespeichert werden, die fur Sie wichtig sind. Es ist empfehlenswert,
von den Geratedateien und Apps lhres Graphik-Handhelds mit Hilfe der
Software Tl Connect™ und eines USB computer cables Sicherungskopien
herzustellen. Eine Anleitung zum Herstellen von Sicherungskopien von
den Geratedateien und Apps lhres Graphik-Handhelds finden Sie in der
Hilfe zu Tl Connect™.

Apps

Apps sind TI-84 Plus Software-Anwendungen, die Sie in dhnlicher Weise
auf lhren Handheld laden, wie Programme auf lhren Computer. Mit Apps
koénnen Sie IThren Handheld fur Spitzenleistungen auf bestimmten
Gebieten spezialisieren. Apps fur den TI-84 Plus finden Sie im Tl Online
Store unter education.ti.com.

TI-Cares KnowledgeBase

Die TI-Cares KnowledgeBase bietet Uber das Internet rund um die Uhr
Antworten auf haufig gestellte Fragen. Mit der TI-Cares KnowledgeBase
wird eine Suche in einer Datenbank durchgefuhrt und es werden
Losungen ausgegeben, mit denen Sie Ihr Problem mit groBer
Wahrscheinlichkeit [6sen kénnen. Eine Suche in der TI-Cares
KnowledgeBase kénnen Sie unter education.ti.com/support durchfihren.
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Fehlerzustinde

Entdeckt der TI-84 Plus einen Fehler, wird eine Fehlermeldung angezeigt,
die wie ein Menliname aussieht, bespielsweise ERR:SYNTAX oder
ERR:DOMAIN. Die folgende Tabelle enthalt alle Fehlerarten sowie
maogliche Ursachen und Lésungsvorschldage. Den aufgefuhrten Fehlerarten
wird auf dem Display des Graphik-Handhelds jeweils ERR: vorangestellt.
Hier ein Beispiel: Wenn lhr Graphik-Handheld die Fehlerart ARCHIVED
erkennt, wird ERR:ARCHIVED, formatiert wie ein Menliname, angezeigt.

Fehlerart

Mogliche Ursachen und Vorschlage zur Behebung

ARCHIVED

Sie haben versucht, eine archivierte Variable zu
verwenden, zu bearbeiten oder zu I8schen.

Beispielsweise ist dim(L1) eine Fehlermeldung, wenn L1
archiviert ist.

ARCHIVE FULL

Sie haben versucht, eine Variable zu archivieren, und
der Speicherplatz reicht nicht zur Archivierung aus.

ARGUMENT

Eine Funktion oder Anweisung verflgt nicht Gber die
benétigte Anzahl von Argumenten. Die Syntax fr
Funktion und Befehl finden Sie in Anhang A.

In Anhang A werden die Argumente und die Syntax
aufgefuhrt, die zur Ausfihrung der Funktion oder des
Befehls beno6tigt werden. Hier ein Beispiel:
stdDev(/ist[, freqlist]) ist eine Funktion des TI-84 Plus.
Die Argumente sind kursiv gesetzt. In Klammer
angegebene Argumente sind optional und mussen
nicht eingegeben werden. Es ist darauf zu achten, dass
mehrere Argumente durch Komma (,) voneinander
getrennt werden, beispielsweise kann

stdDev(/ist[, freqlist]) als stdDev(L1) oder stdDev(L1,L2)
eingegeben werden, da die Frequenzliste (fieqlist)
optional ist.

BAD ADDRESS

Sie haben versucht, eine Anwendung zu senden oder
zu empfangen, und wéhrend der Ubertragung ist ein
Fehler aufgetreten (z.B. elektrische Stérungen).
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Fehlerart

Méogliche Ursachen und Vorschldge zur Behebung

BAD GUESS e Bei einer CALC-Funktion haben Sie einen Guess
angegeben, der nicht zwischen Left Bound und
Right Bound liegt.
e Sie haben bei der solve( -Funktion und dem
Equation Solver eine Schditzung angegeben, die
nicht zwischen der unteren und oberen Grenze liegt.
e |hre Schatzung und einige Punkte um sie herum
sind nicht definiert.
Untersuchen Sie den Funktionsgraphen. Wenn die
Gleichung eine Losung besitzt, andern Sie die Grenzen
und/oder die erste Schatzung.
BOUND e Sie haben in einer CALC-Funktion oder bei Select(
Left Bound > Right Bound angegeben.
e Sie haben bei fMin(, fMax(, solve( oder dem
Equation Solver die untere > obere Grenze gesetzt.
BREAK Sie haben die Ausfihrung eines Programms mit der
[ON]-Taste abgebrochen, einen DRAW-Befehl oder die
Auswertung eines Ausdrucks angehalten.
DATA TYPE Sie haben einen Wert oder eine Variable vom falschen
Datentyp angegeben.
e Sie haben bei einer Funktion (einschlieBlich der
implizierten Multiplikation) oder einem Befehl ein
Argument in einem ungultigen Datentyp
eingegeben, wie z. B. eine komplexe Zahl an einer
Stelle, an der nur eine reelle Zahl gdltig ist.
Vergleichen Sie hierzu Anhang A und das
entsprechende Kapitel.
¢ Sie haben in einem Editor einen ungultigen Typ
eingegeben, wie z. B. eine Matrix als ein Element
im Stat-Listeneditor. Vergleichen Sie das
entsprechende Kapitel.
¢ Sie haben versucht, in einer Liste einen ungultigen
Datentyp, wie z. B. eine Matrix, zu speichern.
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Fehlerart

Mogliche Ursachen und Vorschldge zur Behebung

DIM
MISMATCH

Sie haben versucht, eine Operation auszufiihren, die
sich auf mehrere Listen oder Matrizen bezieht, wobei
aber die Dimensionen nicht Ubereinstimmen, wie
beispielsweise die Multiplikation L1*L2, wobei
L1={1,2,3,4,5} und L2={1,2}. Dadurch wird die
Fehlermeldung ERR:DIM MISMATCH hervorgerufen, da
die Anzahl der Elemente in L1 und L2 unterschiedlich
ist.

DIVIDE BY 0

e Sie haben eine Division durch Null versucht. Dieser
Fehler wird bei einer graphischen Darstellung nicht
angezeigt. Der TI-84 Plus erlaubt nicht-definierte
Werte bei einem Graphen.

¢ Sie haben eine lineare Regression mit einer
vertikalen Linie versucht.

DOMAIN

e Sie haben fur eine Funktion oder einen Befehl ein
Argument aufB3erhalb des Gultigkeitsbereichs
angegeben. Dieser Fehler wird bei der graphischen
Darstellung nicht angezeigt. Der TI-84 Plus erlaubt
nicht-definierte Werte bei einem Graphen.
Vergleichen Sie Anhang A.

e Sie haben versucht, eine logarithmische oder eine
Potenzregression mit-X oder eine Exponential-
oder Potenzregression mit -Y durchzufihren.

e Sie haben versucht, ZPrn( oder ZInt( mit pmz2 <
pmtl zu berechnen.

DUPLICATE

Sie haben versucht, einen bereits vorhandenen
Gruppennamen anzulegen.

Duplicate
Name

Eine Variable, die Sie Ubertragen wollten, kann nicht
Ubertragen werden, da auf der Empfangseinheit
bereits eine Variable gleichen Namens existiert.

EXPIRED

Sie haben versucht, eine Anwendung zu starten,
nachdem die Testfrist abgelaufen ist.
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Fehlerart Méogliche Ursachen und Vorschldge zur Behebung

Error in Xmit o

Der TI-84 Plus konnte einen Eintrag nicht
Ubertragen. Uberprifen Sie, ob das Kabel in
beiden Geraten fest eingesteckt ist und ob die
Empfangseinheit im Empfangsmodus ist.

Sie haben versucht, eine Ubertragung mit
abzubrechen.

Sie haben versucht, ein Backup von einem TI-82 auf
einen TI-84 Plus durchzufluhren.

Sie haben versucht, Daten (andere als L1 bis L6)
von einem TI-84 Plus auf einen TI-82 zu
Ubertragen.

Sie haben versucht, L1 bis L6 von einem TI-84 Plus
auf einen TI-82 zu Ubertragen, ohne 5:Lists to TI82
im Link SEND-Menl zu verwenden.

ID NOT Dieser Fehler tritt auf, wenn der Befehl SendID
FOUND ausgefuhrt wird, jedoch die richtige ID des Graphik-
Handhelds nicht gefunden werden kann.

ILLEGAL NEST Sie haben versucht, in einem Funktionsargument eine
ungultige Funktion zu verwenden, wie z. B. seq( in
dem Ausdruck fur seq(.

INCREMENT .

Die Schrittweite bei seq( ist 0 oder hat ein falsches
Vorzeichen. Dieser Fehler wird nicht bei der

graphischen Darstellung angezeigt. Der TI-84 Plus
erlaubt bei einem Graphen nicht-definierte Werte.

Die Schrittweite in einer For( -Schleife ist 0.
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Fehlerart Mogliche Ursachen und Vorschldge zur Behebung

INVALID .

Sie haben versucht, sich an einer Stelle auf eine
Variable zu beziehen oder eine Funktion
einzusetzen, an der diese nicht gultig sind.
Beispielsweise kann Yrn nicht auf Y, Xmin, AX oder
TblStart verweisen.

Sie haben versucht, sich auf eine Variable oder eine
Funktion zu beziehen, die von einem TI-82
Ubertragen wurde und beim TI-84 Plus nicht gultig
ist. Wenn beispielsweise Un-1 vom TI-82 auf den
TI-84 Plus Ubertragen und dann versucht wurde,
darauf Bezug zu nehmen.

Sie haben im Modus Seq versucht, eine
Phasenzeichnung graphisch darzustellen, ohne die
beiden Gleichungen der Phasenzeichnung
anzugeben.

Sie haben im Modus Seq versucht, eine rekursive
Folge graphisch darzustellen, ohne die korrekte
Zahl der Anfangsbedingungen angegeben zu
haben.

Sie haben im Modus Seq versucht, sich auf einen
anderen Ausdruck als (z—1) oder (n—-2) zu
beziehen.

Sie haben versucht, einen Graphstil zuzuweisen,
der im aktuellen Graphenmodus nicht gultig ist.

Sie haben versucht, Select( auszuwahlen, ohne
eine xyLine-Darstellung oder Punktwolke
ausgewahlt bzw. aktiviert zu haben.
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Fehlerart

Méogliche Ursachen und Vorschldge zur Behebung

INVALID DIM

Die Meldung ERR:INVALID DIM kann auftreten,
wenn Sie versuchen, eine Funktion graphisch
darzustellen, und die Funktionen fur statistische
Plots nicht involviert sind. Der Fehler kann durch
Deaktivieren von statistischen Plots behoben
werden. Drlicken Sie, um statistische Plots zu
deaktivieren, [STAT PLOT] und wahlen Sie dann
4:PlotsOff.

Sie haben Dimensionen fur ein Argument
angegeben, die fur die Operation nicht zulassig
sind.

Sie haben bei einer Listendimension einen anderen
Wert als eine ganze Zahl zwischen 1 und 999
eingegeben.

Sie haben bei einer Matrixdimension einen
anderen Wert als eine ganze Zahl zwischen 1 und
99 eingegeben.

Sie haben versucht, eine nicht-quadratische Matrix
Zu invertieren.

ITERATIONS

Die solve( -Funktion oder der Equation Solver hat
die maximale Anzahl der zul&ssigen Iterationen
Uberschritten. Untersuchen Sie den
Funktionsgraphen. Wenn die Gleichung eine
Losung hat, andern Sie die Grenze oder die erste
Schatzung oder beides.

irr( hat die maximale Anzahl der zulassigen
Iterationen Uberschritten.

Bei der Berechnung von 1% wurde die maximale
Anzahl der Iterationen Uberschritten.

LABEL

Die Marke des Goto-Befehls ist im Programm nicht mit
einem Lbl-Befehl definiert.
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Fehlerart

Mogliche Ursachen und Vorschldge zur Behebung

MEMORY

Der Speicher reicht nicht aus, um den Befehl oder die
Funktion auszufUhren. Sie mUssen gespeicherte
Eintrage l6schen (Kapitel 18), um den Befehl oder die
Funktion auszufuhren.

Rekursive Aufgabenstellungen kénnen diesen Fehler
ergeben, z. B. die graphische Darstellung der Gleichung
Y1=Y1.

Bei der Verzweigung aus einer If/Then, For(, While
oder Repeat-Schleife mit Goto kann dieser Fehler
auftreten, da die End-Anweisung, die die Schleife
beendet, nie erreicht wird.

Memory Full

» Die Ubertragung eines Eintrags ist nicht méglich,
da die Empfangseinheit zu wenig Speicher frei hat.
Sie kénnen den Eintrag Ubergehen oder den
Empfangsmodus verlassen.

e Beim Backup des Speichers ist bei der
Empfangseinheit nicht gentgend Speicher frei, um
alle Eintrage der Sendeeinheit zu empfangen. Eine
Meldung zeigt die Anzahl der Bytes an, die bei der
Sendeeinheit entfernt werden mussen, um das
Backup des Speichers durchzufihren. Entfernen Sie
die Eintrage und versuchen Sie es noch einmal.

MODE

Sie haben versucht, eine Fenstervariable in einem
anderen Graphenmodus zu speichern oder einen
Befehl in einem falschen Modus auszufthren, wie
Drawlnv in einem anderen Graphenmodus als Func.

NO SIGN
CHNG

¢ Die solve( -Funktion oder der Equation Solver
haben keinen Vorzeichenwechsel entdeckt.

e Sie haben versucht, I% zu berechnen, wenn FV,
(N+PMT) und PV > 0 bzw. FV, (N+PMT) und PV < 0
sind.

e Sie haben versucht, irr( zu berechnen, wenn weder
CFList noch CFO > 0 sind oder wenn weder CFList
noch CFO < 0 sind.

NONREAL
ANS

Im Modus Real wurde bei einer Berechnung ein
komplexes Ergebnis erzielt. Dieser Fehler tritt nicht bei
der graphischen Darstellung auf. Der TI-84 Plus erlaubt
bei einem Graphen nicht-definierte Werte.
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Fehlerart Méogliche Ursachen und Vorschldge zur Behebung

OVERFLOW Sie haben versucht, eine Zahl, die Gber den
Wertebereich des Graphik-Handhelds hinausgeht
einzugeben oder zu berechnen. Dieser Fehler tritt nicht
bei der graphischen Darstellung auf. Der TI-84 Plus
erlaubt bei einem Graphen nicht-definierte Werte.

RESERVED Sie haben unzulassigerweise versucht, eine
Systemvariable zu verwenden. Vergleichen Sie hierzu
Anhang A.

SINGULAR e Eine singulare Matrix (Determinante = 0) ist als

MAT Argument fur -1 ungultig.

e Der SinReg-Befehl oder eine polynome Regression
erzeugte eine singulare Matrix (Determinante = 0),
da keine Lésung gefunden werden konnte bzw.
eine L6sung nicht existiert.

Dieser Fehler wird bei der graphischen Darstellung
nicht angezeigt. Der TI-84 Plus erlaubt bei der
graphischen Darstellung nicht-definierte Werte.

SINGULARITY Ein Ausdruck in der solve( -Funktion oder dem Equation
Solver enthalt eine Singularitat (ein Punkt, an dem die
Funktion nicht definiert ist). Untersuchen Sie den
Funktionsgraphen. Besitzt die Gleichung eine Lésung,
so éndern Sie die Grenzen oder die erste Schatzung
oder beides.

STAT Sie haben eine statistische Berechnung mit
ungeeigneten Listen versucht.
e  Statistische Analysen mussen mindestens zwei
Datenpunkte besitzen.

¢ Med-Med muB in jeder Partition mindestens drei
Punkte besitzen.

e Bei der Verwendung einer Haufigkeitsliste massen
deren Elemente 2 0 sein.

e (Xmax - Xmin) / Xscl mussen fir ein Histogramm
47 sein.

STAT PLOT Sie haben versucht, einen Graphen anzuzeigen, wenn
eine Statistikzeichnung mit einer undefinierten Liste
aktiviert ist.
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Fehlerart Mogliche Ursachen und Vorschldge zur Behebung

SYNTAX Der Befehl enthélt einen Syntaxfehler. Suchen Sie nach
falsch plazierten Funktionen, Argumenten, Klammern
oder Kommata. In Anhang A werden die Argumente
und die Syntax aufgefuhrt, die zur Ausfihrung der
Funktion oder des Befehls bendtigt werden.

Hier ein Beispiel: stdDev(/ist[,freqlist]) ist eine Funktion
des TI-84 Plus. Die Argumente sind kursiv gesetzt. In
Klammer angegebene Argumente sind optional und
mussen nicht eingegeben werden. Es ist darauf zu
achten, dass mehrere Argumente durch Komma (,)
voneinander getrennt werden, beispielsweise kann
stdDev(/ist[, freqlist]) als stdDev(L1) oder stdDev(L1,L2)
eingegeben werden, da die Frequenzliste (fieqlist)
optional ist.

TOL NOT MET Sie haben eine Toleranz angegeben, fur die der
Algorithmus kein genaues Ergebnis liefern kann.

UNDEFINED Sie haben auf eine nicht definierte Variable Bezug
genommen. Sie haben beispielsweise auf eine
Statistikvariable Bezug genommen, wenn es keine
aktuelle Berechnung gibt, da eine Liste bearbeitet
wurde oder Sie haben auf eine Variable Bezug
genommen, bei der die Variable fur die aktuelle
Berechnung ungiltig ist, wie a nach Med-Med.

VALIDATION  Durch elektrische Stérungen wurde eine Verbindung
unterbrochen bzw. dieser Graphik-Handheld darf die
Anwendung nicht ausfihren.

VARIABLE Sie haben versucht, eine Variable zu archivieren, die
nicht archiviert werden kann, bzw. Sie haben versucht,
eine Anwendung oder Gruppe aus dem Archiv zu
entfernen.

Beispiele fur Variablen, die nicht archiviert werden
kénnen, sind:
e Realzahlen LRESID, R, T, X, Y, Theta, statistische

Variablen unter Vars, MenU STATISTICS, Yvars,
und AppldList.

VERSION Sie haben versucht, eine Variablenversion aus einem
anderen Graphik-Handheld zu empfangen, die nicht
kompatibel ist.
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Fehlerart

Méogliche Ursachen und Vorschldge zur Behebung

WINDOW
RANGE

Bei den Fenstervariablen besteht ein Problem.

Sie haben Xmax < Xmin oder Ymax < Ymin
definiert.

Sie haben 6max < 6min und 0step > 0 (oder
umgekehrt) definiert.

Sie haben versucht, Tstep=0 zu setzen.

Sie haben Tmax < Tmin und Tstep > 0 (oder
umgekehrt) definiert.

Die Fenstervariabeln sind zu groB oder zu klein,
um eine korrekte graphische Darstellung zu
ermoglichen. Sie haben eventuell versucht, an
einen Punkt hinein- oder hinaus zu zoomen, der
den Wertebereich des TI-84 Plus Ubersteigt.

ZOOM

In ZBox wird anstelle eines Kastens ein Punkt oder
eine Linie definiert.

Ein ZOOM -Vorgang lieferte einen mathematischen
Fehler.
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Informationen zur Genauigkeit

Rechengenauigkeit

¢ Um die Genauigkeit zu erhéhen, rechnet der TI-84 Plus intern mit
mehr Stellen als angezeigt werden. Die Werte werden mit bis zu 14
Stellen mit einem zweistelligen Exponenten gespeichert.

e Sie kénnen in einer Fenstervariablen einen bis zu zehnstelligen Wert
speichern (12 Stellen fir Xscl, Yscl, Tstep und Ostep).

¢ Die Anzeige des Wertes richtet sich nach den Angaben bei den
Moduseinstellungen (Kapitel 1), wobei maximal zehn Stellen mit
einem zweistelligen Exponenten erlaubt sind.

e RegEQ zeigt im Modus Float bis zu 14 Stellen an. Wird bei der
Berechnung einer Regression eine andere Dezimalstelleneinstellung
als Float verwendet, werden die Ergebnisse von RegEQ gerundet
und die Zahl mit den angegeben Dezimalstellen gespeichert.

Xmin ist der Mittelpunkt des duBersten linken Pixels, Xmax ist der
Mittelpunkt des Pixels neben dem duBersten rechten Pixel (das duBerste
rechte Pixel ist fur die Belegtanzeige reserviert). AX ist der Abstand
zwischen den Mittelpunkten zweier benachbarter Pixel.

e Im Full-Bildschirmmodus wird AX als (Xmax - Xmin) / 94
berechnet. In der G-T-Bildschirmteilung wird AX als
(Xmax - Xmin) / 46 berechnet.

e Wenn Sie fur AX einen Wert im Hauptbildschirm oder einem
Programm im Full-Bildschirmmodus eingeben, wird Xmax als
Xmin + AX * 94 berechnet. In der G-T-Bildschirmteilung wird Xmax
als Xmin + AX = 46 berechnet.

Ymin ist der Mittelpunkt des untersten Punktes. Ymax ist der
Mittelpunkt des obersten Punktes. AY ist der Abstand zwischen den
Mittelpunkten zweier benachbarter Pixel.

e Im Full-Bildschirmmodus wird AY als (Ymax - Ymin) / 62 berechnet.

In der Horiz-Bildschirmteilung wird AY als (Ymax - Ymin) / 30
berechnet. In der G-T-Bildschirmteilung wird AY als
(Ymax - Ymin) /50 berechnet.

e Wenn Sie fur AY einen Wert im Hauptbildschirm oder einem
Programm im Full-Bildschirmmodus eingeben, wird Ymax als
Ymin + AY # 62 berechnet. Bei der Horiz-Bildschirmteilung wird
Ymax als Ymin + AY = 30 berechnet. Bei der G-T-Bildschirmteilung
wird Ymax als Ymin + AY = 50 berechnet.
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Die Cursorkoordinaten werden im Modus Float als achtstelllige Zahlen
(die ein negatives Vorzeichen, ein Dezimalzeichen und einen Exponenten
enthalten kdnnen) angezeigt. X und Y werden mit der maximalen
Genauigkeit von acht Stellen aktualisiert.

minimum und maximum im CALCULATE-Men( werden mit einer
Toleranz von 1E-5 berechnet. [f(x)dx im CALCULATE-MenU wird mit
einer Toleranz von 1E-3 berechnet. Aus diesem Grund kann das
angezeigte Ergebnis eventuell nicht fur alle acht angezeigten Stellen
genau sein. Bei den meisten Funktionen betrégt die Genauigkeit
mindestens funf Stellen. Bei fMin(, fMax( und fnint(im MATH-Men( und
solve( im CATALOG kann die Toleranz angegeben werden.

Funktionsgrenzen

Funktion Giiltigkeitsbereich fiir die Eingabe
sin x, cos x, tan x 0<x < 10'? (BogenmaB oder Grad)
sin1x, cos 1 x -1<x<

In x, log x 107100 < x < 10100

ex -10%0 < x < 230.25850929940

10x -10"%0 < x< 100

sinh x, cosh x [x] < 230.25850929940

tanh x x| < 10100

sinh x Ix] <5 x 10%°

cosh™' x 1<x<5x10%

tanh 1 x “1<x<1

\x (reeller Modus) 0<x<10100

Vx (komplexer x| < 10100

Modus)

x! -.5 <x £ 69, wobei x ein Mehrfaches von 0,5 ist.

Ergebnisse einer Funktion

Funktion Gultigkeitsbereich der Ergebnisse
sin1x, tan1x -90°-90° oder-n/2-n/2 (BogenmaB)
cos 1x 0° - 180° oder 0 — n (BogenmaB)
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Anhang C:
Service- und Garantiehinweise

Hinweise zu Tl Produktservice und
Garantieleistungen

Informationen Wenn Sie mehr Gber das Produkt- und

Uber Produkte und Serviceangebot von Tl wissen méchten, senden
Dienstleistungen Sie uns eine E-Mail oder besuchen Sie uns im
von Tl World Wide Web.

E-Mail-Adresse: ti-cares@ti.com
Internet-Adresse: education.ti.com

Service- und Informationen Uber die Garantiebedingungen

Garantiehinweise oder Uber unseren Produktservice finden Sie in
der Garantieerklarung, die dem Produkt
beiliegt. Sie kénnen diese Unterlagen auch bei
Ihrem Texas Instruments Handler oder
Distributor anfordern.

Hinweise zur Batterie

Batterieaustausch

Der TI-84 Plus verwendet funf Batterien: vier AAA-Alkaline-Batterien und
eine Silberoxid-Stutzbatterie vom Typ SR44SW oder 303. Die Silberoxid-
Batterie liefert wahrend des Austauschs der AAA-Batterien den
Ersatzstrom, damit keine Speicherinhalte verloren gehen.

Wenn die Batterieleistung unter ein einsatzfahiges Niveau fallt, zeigt der
TI-84 Plus beim Einschalten des Gerats die folgende Meldung an:

Zeigt diese Meldung an, wenn Folgende Meldung wird angezeigt,
Sie das Gerat einschalten. wenn Sie eine Anwendung laden
wollen:
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Your batteries Batteries
are low. are low.
Recommend Chande is
chande of required.
batteries.

Meldung A Meldung B

Zunachst wird Meldung A angezeigt; je nach Einsatzhaufigkeit
funktionieren die Batterien noch fur ein oder zwei Wochen. (Diese Frist
von 1-2 Wochen basiert auf Tests mit Alkalibatterien; die Leistung
anderer Batterietypen kann davon abweichen.)

Die Meldung Batterie erschopft wird bei jedem Einschalten des Gerats
wieder angezeigt, bis Sie die Batterien ersetzen. Werden die Batterien
nicht innerhalb von 2 Wochen ersetzt, schaltet sich der Graphik-
Handheld ab oder funktioniert nicht mehr, bis Sie die Batterien ersetzen.

Wenn Meldung B angezeigt wird, missen Sie die Batterien sofort
ersetzen, wenn Sie eine Anwendung ordnungsgemaB laden wollen.

Ersetzen Sie die Silberoxid-Batterie alle drei bis vier Jahre.

Auswirkungen des Batterieaustausches

Entfernen Sie nicht beide Batterietypen (AAA-Batterien und die
Silberoxid-Stutzbatterie) gleichzeitig. Achten Sie auch darauf, dass beide
Batterien nicht vollstandig leer werden. Wenn Sie die Richtlinien zum
Auswechseln der Batterien, kénnen Sie jeden Batterietyp auswechseln,
ohne Informationen im Speicher zu verlieren.

VorsichtsmaBnahmen beim Austausch der Batterien

Die folgenden Punkte sollten Sie beim Auswechseln der Batterien
beachten:

e Bewahren Sie Batterien auBer Reichweite von Kindern auf.

e Mischen Sie nicht neue und gebrauchte Batterien. Mischen Sie nicht
verschiedene Batteriemarken (bzw. Typen von Marken).

¢ Verwenden Sie nicht gleichzeitig wiederaufladbare und nicht-
wiederaufladbare Batterien.

e Legen Sie die Batterien mit den Polen (+ und -) gemaB der
Kennzeichnung korrekt ein.

¢ Legen Sie (nicht-aufladbare) Batterien nicht in ein Akku-Ladegerat
ein.
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Entsorgen Sie verbrauchte Batterien vorschriftgemaf und so bald
wie moglich.

Batterien durfen nicht ins Feuer geworfen oder gedffnet werden.

Austausch der Batterien
Gehen Sie zum Austausch der Batterien folgendermafBen vor:

1.

Schalten Sie den Graphik-Handheld aus. Setzen Sie die Schutzdeckel
Uber der Tastatur wieder auf, um ein versehentliches Anschalten des
Graphik-Handhelds zu verhindern. Drehen Sie das Gerat um.

Halten Sie den Graphik-Handheld aufrecht und driicken Sie die
Lasche oben an der Batterieabdeckung nach innen und ziehen Sie
die Abdeckung nach unten.

Hinweis: Um den Verlust von gespeicherten Informationen zu
vermeiden, mussen Sie den Graphik-Handheld abschalten. Entfernen
Sie die AAA-Batterien und die Silberoxid-Batterie nicht gleichzeitig.

Ersetzen Sie alle vier AAA-Alkali-Batterien gleichzeitig oder ersetzen
Sie die Silberoxid-Batterie.

e Um die AAA-Alkali-Batterien auszutauschen, entfernen Sie alle
vier entladenen AAA-Batterien und legen Sie die neuen
Batterien richtig gepolt (+ und -) ein.

e Um die Silberoxid-Batterie auszutauschen, entfernen Sie die
Schraube von der Silberoxid-Batterieabdeckung. Legen Sie die
neue Batterie mit der +-Seite nach oben ein. Setzen Sie die
Abdeckung wieder ein und drehen Sie die Schraube wieder fest.
Verwenden Sie eine Silberoxid-Batterie vom Typ SR44SW oder
303 (oder entsprechend) .

Bringen Sie die Batterieabdeckung wieder an. Schalten Sie den
Graphik-Handheld ein und stellen Sie falls erforderlich den Kontrast
des Displays ein. Driicken Sie dazu (2] oder [7].
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Im Fall von Schwierigkeiten

Umgang mit Fehlern
Um einen Fehler zu beheben, fihren Sie folgende Schritte aus:

1.

Wenn Sie auf dem Bildschirm nichts erkennen kénnen, muss
eventuell der Kontrast nachgestellt werden.

Um den Bildschirm dunkler zu machen, drticken Sie kurz und
halten dann die Taste [«] gedruckt, bis die Anzeige dunkel genug ist.

Um den Bildschirm heller zu machen, dricken Sie kurz und
halten dann die Taste [v] gedrickt, bis die Anzeige hell genug ist.

2. Wenn ein Fehlermenl angezeigt wird, fuhren Sie folgende Schritte
aus.

e Beachten Sie die Fehlerart (ERR:Fehlerart).

e Wahlen Sie 2:GOTO, falls verfugbar. Daraufhin wird der
vorausgegangene Bildschirminhalt angezeigt, wobei sich der
Cursor an oder bei der Fehlerstelle befindet.

e Stellen Sie fest, was falsch ist.

e Korrigieren Sie den Ausdruck.

Ziehen Sie die Tabelle Fehlerzustéande hinzu, falls Sie nahere

Informationen zu bestimmten Fehlern benétigen.

3. Wenn die Anzeige Beschaftigt (Punktlinie) angezeigt wird, wurde
ein Graph oder Programm gestoppt; der TI-84 Plus wartet auf eine
Eingabe. Drucken Sie [ENTER], um fortzusetzen, oder [ON], um
abzubrechen.

4, Wenn ein Schachbrett-Cursor ) angezeigt wird, haben Sie
entweder die maximale Zeichenzahl in einem Eingabefenster
eingegeben, oder der Speicher ist voll. Wenn der Speicher voll ist:

e Drucken Sie [2nd] [MEM] 2, um das MenU Memory
Management/Delete anzuzeigen.

e Wahlen Sie den Typ der Daten aus, die Sie I6schen wollen, oder
wahlen Sie 1:All, um eine Liste mit Variablen aller Typen zu
verwenden. In einem Fenster wird jede Variable des
ausgewahlten Datentyps und die Anzahl der Bytes angezeigt,
die jede Variable belegt.

e Drucken Sie [a] und [z], um den Auswahlcursor (») neben den
Eintrag zu verschieben, den Sie 16schen wollen, und dricken Sie
dann [DEL.

224 Anhang C: Service- und Garantiehinweise



5. Wenn der Graphik-Handheld anscheinend tUberhaupt nicht
funktioniert, prifen Sie, ob die Alkali-Batterien neu und richtig
eingelegt sind.

6. Wenn der TI-84 Plus immer noch nicht funktioniert, obwohl die
Batterien mit Sicherheit frisch sind, kénnen Sie versuchen, ihn
manuell zurlickzusetzen.

e Entfernen Sie alle AAA Batterien aus dem Graphik-Handheld.

e Dricken Sie die Taste und halten Sie sie 10 Sekunden lang
gedruckt.

e Setzen Sie die Batterien wieder ein.
e Schalten Sie das Gerat ein.

Wenn Sie lhren Graphik-Handheld zurlicksetzen, éndert sich
moglicherweise der Kontrast. Wenn der Bildschirm leer oder
kontrastarm erscheint, konnen Sie den Kontrast einstellen. Driicken
Sie dazu [2nd), lassen Sie sie los und dricken Sie dann (] oder [+].

7. Wenn die aufgefuhrten Anleitungen keinen Erfogl bringen, kénnen
Sie den gesamten Speicher zuriicksetzen. Dadurch werden sowohl
RAM als auch Benutzerdatenarchiv und Systemvariablen auf
Werkseinstellungen zurlickgesetzt. Alle Nicht-Systemvariablen, Apps
und Programme werden dadurch geldscht.

e Drucken Sie [2nd] [MEM], um das MenU MEMORY anzuzeigen.

e Wahlen Sie 7:Reset aus, um das Men(i RAM ARCHIVE ALL
anzuzeigen.

e Drlcken Sie B] ], um das MenU ALL anzuzeigen.

e Wahlen Sie 1:All Memory aus, um das Men( RESET MEMORY
anzuzeigen.

e Wabhlen Sie 2:Reset, um den Vorgang fortzusetzen. Auf dem
Hauptbildschirm wird die Meldung Mem cleared angezeigt.
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