CQuicksort

Methode dhernimmt Statposition[Wariable Star] in die Variable pos_ L

Methode Obernimmt Endposition[Variable Ende] in die Variahle pos_R

Ist pos_ L ungleich pog R?
ja ein

Rufe Methode get_Fivot Pos aufund dbergebe Start und Ende

YWieise derVariahlen pos_Pivot das Ergebnis des Maduls zu

Solange pos_L ungleich pos_R fithre aus

Solange pos_L kleiner als pos_Pivot und Wert_L kleiner gleich YWert_Pivot flhre aus

pos_L +1

Solange pos_R grdter aleich pos_ Pivot und Wert R arilfer als Wert_Fivat filhre aus

pos_R-1

Ist pos_R ungleich pos
ja nein

Rufe Modul Tausch auf und dhergebe pos R und pos_ L @

Ist pos_Pivot grifierals S
ja nein

Rufe Modul Quicksort auf und Oherge Stant und pos_Pivot-1 @

|5t pos_Pivot kleineris E
ia nein

Rufe Modul Quicksort auf und hergebe pos_Pivat+1 und Ende @

get_Pivot_Pos

Methode dbernimimt Ende und Start

Ist die Differenz wvon Ende und Start grier als 27
E] nein

Speichere eine Randomposition auler

Start und Ende in Variable K Suche per Randombefehl Start oder

Ende aus und speichere die Position in Fivot

Berechen den Median derWere der Position
und speichere die Position des Medians in Phot

Tausch

Die Methode dbernitnimt den Werd von pos L

Oie Methode dbernimmt den Wert von pos_R

E= wird rine Zusatzvariable ¢ mit dem YWerivon pos_L gespeichert

Der Wert von pos_L dbernimmt den Weit von pos_R

DerWertvon pas_R Gbemimmit den Wervon ¢

st pos_L gleich pos_Ei
Ia nein

Speichere in pos_Pivot die Stelle von pos_R @

Ist pos_R gleich pos_Bi
ia nein

Speichere in pos_Pivot die Stelle von pos_L @




